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Нов! ТЕТ-монтори Затзипа 913М та 721$ 
з рекордною швидкстю реакцй Мадюс Зреед”" — всього 8 мс! 


Надшвидка реакця робить и монтори незамнними для перегляду О\О, особливо захоплюючих блокба- 
стерв, та динамчних комп’ютерних гор. Ваш! незабутн! враження доповнить дизайн, а зручнсть у кори- 


стуванн! гарантуеться новою ергономчною конструкщею тдставки. 

Функцйя настройки кольору Мадю Типе"" та функця Мадс Виде", яка дозволяе обрати режим яскра- 
вост! та контрасту в залежност! д програми користування, сьогодн: е вже звичними для ТЕТ-монторв 
Затзипа, г успишно пдкреслюють 1х високотехнолойчн! лдерсьм якост! в нових моделях. 


Алгр! (0482) 379706, 379707 Рома {061) 2209622, 2209621, 2209615 
МП (044) 4583434 Прексим-Д_ (048) 7772277, 7772266 
Фокстрот [Г {044) 2477037 {опт), 2352224 ДатаЛюкс (044) 2496303 


нформацю про магазини та дилер Ви можете отримати за телефоном | иИЮ ВаЖ 
1нфо-служби Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 (дзвинки 31 стащонарних телефонв в межах Украни безкоштовн!) Е ей газеты вравятсе е лбчшне Фиблиетекак 


мллизатзупаиа ь | 
} м ЕВ В Вашей стране нада 
: ат оденсатьсе е ближайшем нечтовем отделении, 
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Новий принтер Затзиид СЕР 510М порвняно з попереднми моделями мае щлу низку 
вдосконалень ! покращень. Гидвищена швидксть друку (24 стор/хв чорно-блого друку та 
6 стор/хв кольорового друку), вбудований дуплексний друк, що дае можливсть друкувати 
одночасно з обох боюв аркуша, знижена собвартсть одне! надруковано! сторнки завдя- 
ки можливост! використання «економчного» картриджа, можливсть одночасно! заправки 
в автоматичн: та ручн! гиддони 850 аркушв паперу, безшумнесть, простота в користуванн 
при чудоый кольоропередач! — вс! щ1 властивост! роблять принтер Затзийд СЕР 510М 
справдЕ незамнним пристроем для престижнот 1 творчот роботи. 
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Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 (дзейнки з! стащонарних телефонв в мвжах Украйни безкоштовн!) 
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Для Участия в конкурсе впишите свои данные 


Ф. И. 0. 


Телефон 


Почтовый адрес 


ВНИМАНИЕ! 


Место, где Вы всегда можете приобрести издания ИД «Мой компьютер» — журнал «Реальность фантастики», а 


Винница 

У Магазин «Свй` книги», ул. Келецкая 

У Лоток на углу Коцюбинского и Ленингродской 

Днепропетровск 

У Киоски «СВ-почта» 

Донецк 

У Киоски «Союзпечать» 

У Магазин «Мир прессы», ул. Горького, 
59-а, тел. 3853960 

У ул. Артема, 131-а 

У ул. Освобождения Донбасса, 4 

Макеевка 

У гост. «Мояк» 

Киев 

У Киоски «Союзпечать» 

У Торговые точки «СМ-Столичные новости» 

У Киоски «Факты» 

У Книжный рынок «Петровка» 

У Книжный супермаркет «Буква» 

У Сеть книжных магазинов и торговых точек 
«Орфей» 

У Книжный магазин «Сучасник», пр. Победы, 29 

У ст. м «Лесная», остановочный комплекс 


также еженедельники «Мой компьютер» и «Мой компьютер игровой»: 


У ул. Жилянская, 87/30 

Крым 

У Севастополь — киаски «Союзпечать» 
Луганск 

У Магазины и киоски «Луганскпечать» 
Львов 

У Киоски «Торгпресса» 

У Киоски «Интерпресса» 

Мариуполь 

У Киоски «Союзпечать» 

Николаев 

Торговые лотки: 

У ул. Советская 

У Супермаркет «Сельпо» 

У ул. Комсомольская, возле клуба «Мужество» 
У рынок на ул. Дзержинского 

У рынок «Северный» 

У «Сомми-Николаев», ул. Космонавтов, 61, тел. 581217 
Одесса 

У киоски «Одессагорпресса» 

У киоски «Пресс-служба Одессы» 


Оптовая продажа: 

У ул. Костанди, 100 

Поптава 

У киоски Полтавского почтампта 

У газетный ряд «Анюта», ул. Октябрьская, 27 
У потокна ост. «Оптика» (м-н «Осень ул.Ленина, 118 
Сумы 

У Укрпочта 

Тернополь 

У лотки «Газеты, журналы, кроссворды» 
Харьков 

У гозетный рынок 

У магазин «ВООК$» 

Херсон 

У киоск, бул. Мирный, 5 

У киоск, ул. Железнодорожная 
Хмельницкий 

У Оптовая продоажа (0382} 795668 
Черновцы 

У киоски «Укрпочта» 


Подписаться на «Мой компьютер» можно во всех отделениях «Укрпочты», индекс по каталогу 35327. Стоимость издания, в 
зависимости от периода, составляет: 1 месяц — 10.05 грн, 3 месяца — 29.9 грн, 6 месяцев — 59.2 грн. 9 месяцев — 88.8 грн, 


12 месяцев — 117.9 


Кроме того, работают следующие сайты с оп-Ште предоплатой: м\м.розМа.Кем.иа, мии Ыйх-роз5.сот.иа, миим.КззЧеула, и для жителей 


зарубежья — чч\илКгргезза.Мем.иа. 


Подписку с курьерской доставкой можно осуществить через следующие фирмы: 


Киев 

Саммит” 254-5050, 

К55* 464-0220, 

Блиц-информ* 518-6682 

{^ филиалы по всем областным 
центрам Украины} 

Периодика” 228-6165 

Днепропетровск 

Меркурий (056} 744-7287 

Донецк 

Идея (062] 381-0930, 

Запорожье 

Пресс-сервис (0612} 62-5151 


«АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ» 


1. В конкурсе участвуют все письма читотелей, простовивших оценки по 3. Если вы присылали письма к каждому номеру месяца (Но не более 1 на 
номер), все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читоте- 
лей, то есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» ро- 


10-балльной шкале всем статьям, указанным в оглавлении. 
2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с проставленными оценками 
статей в оглавлении номера (см. на обороте). Электронные письма в 


конкурсе не участвуют. 


Кременчуг 

Саммит-Кременчуг (05366} 3-2188 
Приватна доставка (05366} 2-5833 
Львов 

Деловая пресса (0322} 70-5482, 
ЧП Циндра 97-1515, 

Львовский курьер 21-2201 
Саммит-Львов (0322) 74-3223 
Николаев 

Ноу-хау (0512} 47-2003 
Саммит-Николаев (0512} 56-1069 
Одесса 

Мим [0482] 37-5264 


<- Приобрести «Мой компьютер» в розницу можно в киосках и на расклодках по всей территории Украины. 


УСЛОВИЯ КОНКУРСА 


Севастополь 

Истар (0692} 71-6219 

{Филиалы во всех городах Крыма] 
Симферополь 

Клуб бухгалтеров (0652] 27-2019 
Саммит-Крым (0652} 51-2493 
Харьков 

Саммит-Харьков (0572] 14-2260 
Херсон 

Кобзарь (0552] 22-5218 
Червоноград 

Пресс-курьер (03249} 2-2250 
ОтАдоЯ [03249] 2-9117 


зыгрываются | первый, 2 вторых и 3 третьих приза среди читотелей. 
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ОБИРАЙ УНВЕРСАЛЬНИЙ $ирег МИ 


Модель: @ЗА-516080. 
БОЦВЕЕ ТАУЕЕ 
Запис; . 
ОУО+Н: 16х; ОМО-В: ВХ 
‚+7 БоцЫе [еуег: 2.4хАа 
НИ: 4х; ОУМБ-НАМ! 5 


5$ирег Ми! | зирег 
РУО Кеилщег р 


НИр:/иа/де.сот 


ДИСКОВОД ЕС 


Виш 


_16х Боцб Гауег 


ЗУРЕВ МИЕТЕ _ с0мво й 


65А-41638В 6СС-452188 * ССЕ-85268В * 6098-81638 * - а - 
ОВИВЕ ТАУЕВ 52х32х5ах С0-ВМ + 52х32х52х СО-ВМ! * 16х 0\0-ВОМ * т И * Технояона 
Запис: О\О»8: 16х, 16х 0\0-ВОМ * 2 Мб буфер * 2 Мб буфер * Технопо {я Читае ве 1снуюч? формати: оптимезаци швидкоси 
ОМО+ВМ/: 6х Технолегя захисту ня захисту в спустошення О№МОВ/В\!, ОУО-ВАМ, 

0м0-Я\: 6х, 0\0-ВАМ: 5х, спустошения буферу ы буферу * Функшя М.Аашег 0\0-ВОм, С0-ВЛАМ, тапу ноя 

С9-Н: 49х, С0-ВМ!: 24х Функшя МЕ. Ватег 60-ВОМ * 2 Мб буфер ризик резриву диска 


Дистриб’ютори: 
Китв "Даталюкс" (044) 249-63-03 ® "ОРС!" (044) 230-34-74, 
Запоржжя "Рома" (061) 224-02-64, 

Одеса "Алгрг (048) 37-97-07 ® "Прексум Д' (048) 777-22-77. 


ИНТЕРНЕТ 


Музыка на развес 


Компания Уарос! /орап, оператор 
крупнейшего в Японии интернет-порта- 
ла, планирует запустить новую музы- 
кальную онлайновую службу. Магазин 
откроется при содействии местной фир- 
мы [аБе/ Са, которая занимается рас- 
пространением музыки. В фонотеке сер- 
виса УаНоо! Мияс Роммтоа4 будет но- 
считываться около 73 000 композиций, 
предоставленных 39 звукозаписываю- 
щими лейблами. За один трек японские 
меломаны будут платить от 158 до 
368 иен (от 1.5 до 3.5 долларов США). 


кроальня копоаеноде рп На вь а ремни: | 
9 уолоокои ЧАтоьди а бопу аНИзьть во обе авс | 
Зоной зегисо чаво м Зара. ь 


д рапира 
АЕ 
а 


а оо ом госрырояй лай РВ 
ПОНИ я 
оны» 


| Флот 


[аБе| Сае была учреждена звукозапи- 
сывающими лейблами, принодлежащи- 
ми корпорации $опу Мис Ететат- 
тел! Фирма имеет собственный музы- 
кальный интернет-магазин Мога и рас- 
считывает, что к марту через этот сер- 
виси новую службу УаНоо! Мизюс Вомл- 
]оа4 будут проданы около 2 миллионов 
песен. Аналитики отмечают, что попу- 
лярность онлайновых музыкальных мо- 
газинов в Японии не так высока, как в 
США. Японские меломаны предпочито- 
ют брать напрокат СВ и О\О, это об- 
ходится горадо дешевле, чем покупать 
песни через интернет-службы. Объем 
рынка проката дисков измеряется трил- 
лионами иен, что, конечно же, несров- 
нимо с продажами Мога в несколько 
миллионов иен. 
Источник: Компьюлента 


США арестооан первый спимер 


Энтони Греко стал первым амери- 
канцем, арестованным за рассылку спа- 
ма по интернет-пейджером. Этот вид не- 
желательных рекламных сообщений но- 
зывают также «спим». За время своей 
деятельности, начиная с осени, восем- 
надцатилетний юноша разослал более 
полутора миллионов сообщений, рек- 
ломирующих порнографию и дешевое 
кредитование. Получателями этой му- 
сорной рекламы были клиенты сервиса 
интернет-пейджинга Му5росе.сот. Гре- 
ко также предъявлены обвинения в шон- 
тоже. Он угрожал руководству компа- 
нии, что обнародует собственный ме- 
тод рассылки рекламы по данному ин- 
тернет-пейджеру, если Мубрасе.сот не 
заключит с ним эксклюзивную сделку, 


котороя бы узаконила рассылаемый им 
спим. Компания якобы согласилась при- 
нять условия Греко и вызвала его для 
заключения соглашения из Нью-Иорка 
в Лос-Анджелес. Юнец свято верил, что 
едет на встречу с главой Му5расе То- 
мом Андерсоном. По прибытии в аэро- 
порт преступник и был задержан поли- 
цией. В министерстве юстиции США под- 
твердили, что на сегодняшний день это 
первый случай ареста частного лица на 
территории страны за рассылку спима. 
Последние несколько лет эксперты вы- 
сказывали опасения, что пользователи 
интернет-пейджеров могут стать следую- 
щей мишенью злостных рассыльщиков 
макулатурной рекламы. Привлекатель- 
ность интернет-пейджеров для спаме- 
ров заключается, в первую очерель, в 
оперативности доставки сообщений и в 
растущей популярности этих сервисов 
среди пользователей ПК. Однако пока 
распространение спима не приняло уг- 
рожающих масштабов. 
Источник: Компьюлента 


ПРОГРАММЫ 


ВМ побкормит пыневина 


Корпорация {ВМ в ближайшие три го- 
до намерена инвестировать 100 млн. 
долларов США в расширение подлерж- 
ки Шпих и в развитие технологий порт- 
феля программных продуктов /ВМ У/ок- 
расе. Инвестиции пойдут на поддержку 
независимых поставщиков ПО, содейст- 
вие дистрибьюторам и партнером, ис- 
следования и разработки, продажи, мар- 
кетинг, создание различных технологи- 
ческих центров и центров интеграции. 
Усиленная поддержка Ипих позволит за- 
казчикам компании создовать всеобъ- 
емлющие Ипих-решения и предоставит 
им расширенный выбор клиентского ПО, 
а также поможет ограничивать расходы 
и повышать гибкость за счет межплот- 
форменной поддержки. Платформа 1ВМ 
\УМокрасе представляет собой семейст- 
во продуктов, инструментов, технологий 
и решений, помогающих изменить орга- 
низацию работы персонала. 

Источник: Компьюлента 


Уши пля ПВ 


Корпорация {ВМ и Орего (а также 
компания А/оюго] всерьез планируют 
развивать идею голосового управления. 
Естественно, главным застрельщиком яв- 
ляется «голубой гигант», который выбрал 
Орега в качестве партнера, способно- 
го помочь с интеграцией технологий го- 
лосового управления в \мер-браузеры 
(вариантов было мало — не к Мсгозой 
же идти, зоклятому конкуренту]. Теперь 
Орега ЗоЙ\маге инициировала проект 
Неспопк Ргодгат СиуюеЕ, в рамках ко- 
торого будет продвигаться покет раз- 
работчика Орега’5 боймаге Пемеюр- 
тел! КИ, основанный на 1ВМ У/еБЗрпеге 
Мунтода! ТооКИ, с окружением ВМ 
\У/ебрКеге Емегурасе МиНитода! Епм- 
гогитеп!, включающий в себя 1ВМ Ет- 
Ьедаед Ма\Уоксе и позволяющий разра- 
ботчикам быстро создавать мультимо- 
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дальные приложения для различных уст- 
ройств. Определение «мультимодоль- 
ные» в данном случае подразумевает 
наличие нескольких возможностей ор- 
ганизации ввода и вывода — речевыми 


Зыкова Зе 5 о мкр олнрезр до вой воомаЬН 
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ав сета Цзи. нар шчй. она ольи, ОрБб 
роди д одавытор а. 


ее тек ду 
Зпучы забвением Фу озу вен, 


командами, рукописным текстом или вво- 
дом с клавиатуры (ч“и\-306 ЛЬт.сот/ 
зоН\аге/регуаяме/ пи тобой. Написано все 
это хозяйство на языке Х+\ таур [юп- 
дусае — комбинации ХНТМЕ и УосехМЕ. 
Кстоти сказать, Х+У тагКиур юпаусде 
уже был предложен для стандартизации 
в организацию \М/ЗС [М/ойа УИде У\еБ 
Сопзойилт) упомянутыми компаниями — 
|ВМ, Орега и Моюго|©. Таким образом, 
в скором времени многие домашние уст- 
ройства (видеомагнитофоны, телевизо- 
ры) будут работать с голосовыми коман- 
дами, а не с пульта управления, кото- 
рый мы вечно теряем в квартире ©. Что 
касается Орега ЗоЙ\маге, то эта нор- 
вежская компания будет помогать раз- 
работчикам на НТМЕ и дама реализо- 
вывоть «говорящие» и «слышащие» ммер- 
приложения. Естественно, управление 
голосом уже внедряется в \мер-броузер 
Орега, и данные возможности станут 
доступны буквально в течение ближай- 
ших дней. 

Источник: Ф-Центр 
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64 на марте 


Компания Ме! объявила о выпуске 
пяти новых процессоров для настольных 
ПК, ие! Репбит 4 Ехгете ЕЯЁюоп с ток- 
товой частотой 3.73 Ггц с технологией 
Нурег-Тргеадта (НТ) и четырех новых 
процессоров 1 Репнит 4 серии 6хх, 
поддерживающих технологию НТ. Все 
пять новых процессоров поддерживают 
64-разрядную адресацию памяти по- 
средством технологии м4е! Емептаеа 
Метогу 64 Тесппоюду (пе! ЕМб64Т). 
Корпорация ше! планирует использо- 
вать технологию 1е! ЕМ64Т во всех 
представляемых в этом году процессо- 
рах 14| для настольных ПК, в том чис- 


Новости 


ле в процессорах {те/ Сеёегоп О, выпуск которых состоится 
позднее. 

Процессор ме! Репнит 4 Ехиете ЕЧИюп с тактовой час- 
тотой 3.73 Пц с технологией НТ имеет системную шину с 
частотой 1066 МГц и 2 Мб кэш-памяти 2-го уровня, что по- 
зволяет повысить производительность системы при воспро- 
изведении видео высокой четкости, компьютерных игр и дру- 
гих ресурсоемких приложений, использующих большие объ- 
емы данных. Процессоры ще! Репнит 4 серии 6хх с техно- 
логией НТ имеют тактовую частоту до 3.60 ГГц, частоту сис- 
темной шины 800 МГц, удвоенный объем кэш-памяти 2-го 
уровня (2 Мб}, а токже поддерживают усовершенствован- 
ную технологию те! ЗреедЗер (Е157). Эта функция предос- 
тавляет новые возможности энергосбережения для настоль- 
ных ПК за счет уменьшения среднего энергопотребления 
процессора. Она поддерживается операционной системой 
Мегозой \\/тао\з ХР Зегмсе РасК 2. Кроме того, большой 
объем кэш-памяти обеспечивает потенциальные преимуще- 
ства по производительности, в то время как технология Ех- 
есле ОваЫе ВИ предоставляет максимальную защиту от оп- 
ределенных видов вирусов. 

Новые процессоры семейства пе! Репнит 4 с техноло- 
гией НТ серии 6хх и процессор ме! Репнот 4 Ехнете Ед!- 
Ноп с технологией НТ с тактовой частотой 3.73 ГГц предла- 
гаются по следующим ценам: 

У Процессор ме! Репвит 4 Ехтете Едйют, 3.73 Иц — 
$999 

У Процессор ме! Репвит 4 660 — $605 

У Процессор ме! Репвит 4 650 — $401 

У Процессор ме! Репвит 4 640 — $273 

У Процессор ме! Репйит 4 630 — $224 

Источник: ХВТ 


АМои ХР позвращается 


Архитектура процессоров АТоп ХР продолжает покорять 
прилавки магазинов, уменьшив свои энергетические аппети- 
ты и облачившись в оболочку под названием АМО Сеоде 
МХ. Буквально на днях рынок Акихабара пополнился новой 
моделью этого чипа, имеющей официальное название Се- 


оде МХ 1250@6\/. 


Две последние ли- 
теры совершенно оп- 
ределенно указывают 
на среднее энергопо- 
требление этого про- 
цессора (6 Вт}, что же 
касается 1250 — то это 
не что иное, как рей- 
тинг, ибо реальная час- 
тота данного продук- 
| та равна 667 МГц. 
Среди других технических характеристик изделия, рассчитан- 
ного на установку в разъем ЗосКе! А, следует отметить 0.1 З-мкм 
техпроцесс, 266-МГц системную шину, 128 Кб кэш-памяти 1 
и 256 Кб кэша 12, технологию РоммейМом, набор инструкций 
ЗОМо\ми, ММХ и 5$5$Е. 

При оптовой стоимости чипа порядка $45 в Японии но- 
винка продоется за $65. При всей привлекотельности тако- 
го продукта установка его на обыкновенные ЗосКе! А мате- 
ринские плоты вряд ли возможна, как минимум, без обнов- 
ления ВЮ5, и как максимум — без надлежащей технической 
доработки системы питания. Сама АМО предлагает исполь- 
зовать продукты семейства Сео4е для создания периферий- 
ных устройств и тонких клиентов. 

Источник: Ф-Центр 


Новая лозика АП 


Канадская компания АП Тесбпоофез объявила о выпус- 
ке нового набора системной логики Кафеоп Хргезз 200М 
для портативных компьютеров. 

Кадеоп Хргез$ 200М является первым серийным чипсетом 
для 64-разрядных процессоров АМО, оснащенным встроен- 
ным графическим контроллером с поддержкой программно- 
го интерфейса МсгозоН ОиеаХ 9.0 (включая пиксельные и 
вершинные шейдеры версии 2.0]. 


Новый набор системной 
логики, выполняющийся по 
130-нанометровой техноло- 
гии, предназначен для про- 
цессоров Мое Ай(оп 64 и 
Мое $етргоп. Чипсет име- 
етвстроенные контроллер $е- 
па! АТА (поддержка дисковых 
КАШ-массивов уровней 1, 0}, 
восьмиканальный звуковой ко- 
дек, сетевой контроллер С- 


геаестт 
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[М 


доб Ейегпе! и графический контроллер но базе ядра Кодеоп 
ХЗ00 с возможностью одновременного вывода изображения 
на два монитора (максимальное разрешение 2048х1536 пик- 
селей). Набор системной логики поддерживает восемь портов 
(ЗВ 2.0, четыре слота РС Ехргез$ х1 и до семи слотов РЕ. 


В чипсете реализована шина НуреТгапзрой с эффектив- 


ной частотой 1 ГГц, технология снижения энергопотребления 
Ро\мегР!ау и поддержка технологии защиты от вредоносных 
программ АМО Епропсеа Утиуз Рифесйоп. Кроме того, сле- 
дует упомянуть технологию оптимизации яркости жидкокри- 
сталлических дисплеев Уай-Впа. 


О планах по выпуску портативных компьютеров на осно- 


ве чипсета АТ! Кадеоп Хргезз 200М объявили компании 
Немей-Раскага, Эпагр, МесГоп, Асег, Тагдо, Соемюу, МЕС, 
Мйос, Апта, М$| Сотра| Суато и УЛ&топ. 


Источник: Компьюлента 


Числом поболее, ценою подешевле 


Производители системных плат первого эшелона плани- 


руют продвигать на рынок платы начального уровня, а так- 
же регулярно обновлять модельный ряд бюджетных продук- 
тов. По сообщению тайваньских источников, в этом году ожи- 
дается устойчивый спрос на материнские платы самой низ- 
кой ценовой категории. 


Так, например, АЗКоскК, дочерняя компания АЗИ$ТеК Сот- 


рег, планирует захватить до 50% рынка плат с ориентиро- 
вочной стоимостью в 40 долларов, таким образом увеличив, 
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по сравнению с прошлым годом, объе- 
мы продож на 50% (с 8 млн. ед. в 2004 
году до 12 млн. ед. в 2005 голу]. Пред- 
стовители СтааБуе полагают, что план- 
ка стоимости материнской платы на- 
чального уровня в 40 долларов и даль- 
ше будет снижаться вследствие наме- 
тившихся темпов роста объемов выпус- 
каемой вендорами бюджетной продук- 
ции. 

Сама же компания СтааБуе, предло- 
гающеая под брэндом Ахрег недорогие 
плоты, пока не собирается вести агрес- 
сивную политику по завоеванию новых 
долей рассматриваемого сегмента рын- 
ка системных плат вследствие его низкой 
доходности. Однако планирует модер- 
низировать свои сервисы для поддержа- 
ния их продаж на должном уровне. 

Мсго-бюг егпанопа! (М$]}, так же, 
как и СюаБуе, выпускающая линейку 
бюджетных плат под общей вывеской 
МстоБЙ/, расширяет модельный ряд не- 
дорогих продуктов, предлагся новые пло- 
ты со встроенной графикой на чипсете 
не! 915СУ по цене около 49 долла- 
ров. Но обе компании пока отказыво- 
ются разглашать свои намерения отно- 
сительно планов поставок системных 
плат начального уровня в этом году. 

Источник: ХВТ 


Новорождевиьй чи 


Компания батзипа Нестопюс$ объя- 
вила о разработке первой в мире мик- 
росхемы оперотивной памяти ОЮЖЗ (Роь- 
Ые-Раю-Кое) ОКАМ. 


Чип объемом 512 Мбит обеспечивоа- 
ет возможность передачи информации 
со скоростью 1066 Мбит/с, что вдвое 
превышает аналогичный показатель для 
микросхем ООК2. При разработке про- 
тотипа использовалась 80-нанометро- 
вая технология. При этом рабочее ноа- 
пряжение чипа ООКЗ ОКАМ составляет 
всего 1.5 В, что обеспечивает более 
низкое энергопотребление по сравне- 
нию с применяющейся в настоящее вре- 
мя памятью ОКАМ. 

Ожидается, что в продажу микросхе- 
мы памяти ООВЗ ОКАМ поступят в но- 
чале 2006 года. А к 2009 году, соглас- 
но прогнозам аналитиков ОС, на та- 
кие чипы будет приходиться порядка 65% 
мирового рынка ОКАМ-помяти. Модули 
ООКВЗ ОКАМ планируется использовать 
в ноутбуках, настольных компьютерах и 
серверох. 

Источник: Компьюлента 


Мольтимецийное че 


Новый мультимедийный «комбайн» с 
интерфейсом АСРЗХ на базе Кадеоп 


Х8ООХТ компании АТ поступил в роз- 
ничную продажу по цене $500. 


АТ АН-п-М/опдег КАРЕОМ Х800 ХТ 
оснащен 256 Мб памяти типа СООЁЗ, 
работающей на частоте 1 Пц, имеет 
256-битную шину памяти, а тактовая 
частота СРИ составляет 500 МГц. Мак- 
симальное разрешение при 32-битном 
цвете составляет 2048х1 536@85 Гц. 


Комплект поставки придется по ду- 
ше самому взыскательному покупателю: 
пульт ДУ с тремя ботарейками, УСА- 
коннектор для подключения к монитору 
по аналоговому интерфейсу, ОМ-1-кон- 
нектор для подключения к [СВ монито- 
ру посредством цифрового интерфей- 
са, $-М4ео кабель пля подключения к 
телевизору или видеомагнитофону, 
\УРиРЬ-сдаптер для подсоединения к те- 
левизору стандарта НОТУ. 

Все это упаковано в симпатичный 
бокс черно-красного цвета. Потенци- 
альным владельцам следует обратить 
внимание на рекомендуемое требово- 
ние к наличию как минимум 350-Вт бло- 
ка питания. 

Источник: ЗО Мемиз 


Конвейеры не справлянтится 


Большинство производителей ТЁЕГ-по- 
нелей на Тайване, включая АЙ Ор!оп- 
1с [АЦО)}, АИ Орпотс$ (АИС), СВипов- 
мо Реле ТиБез (СРП), Напп$юг Оёр/у, 
планируют повысить отпускные цены на 
свою продукцию. Это касается всех 17” 
мониторов ЕСО. 

В последнее время наблюдается по- 
вышенный спрос на плоскопанельные 
мониторы, особенно на 17” модели, т.к. 
модели 15” стоят ненамного дешевле и 
построены на матрицах старого образ- 
ца: с плохими углами обзора и невысо- 
ким временем отклика (реакции} мотри- 
цы. Модели же на 19” стоят все еще 
очень дорого. При дальнейшем росте 
спроса может оказаться, что произво- 
дители не будут успевать выполнять за- 
казы, тк. уже сейчас у них наблюдает- 
ся сильное истощение запасов компо- 
нентов для сборки продукции. 
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НОВОЕ 


Тем не менее, серьезного скачка цен 
произойти не должно — ожидаемый рост 
составит 5-10 долл. США. 

Источник: ХВТ 


Качество цвета — на века 


Компания Сапоп анонсировала ком- 
пактный термосублимационный принтер 
ЗЕЁРНУ СР6О0, способный работоть как 
от стационарной сети питания, так и в 
автономном режиме, от ботареи. При 
работе с устройствами, поддерживаю- 
щими РаВидае, можно использовать 
его без применения компьютера. Раз- 


меры печатаемых снимков — дДо` 


10х20 см, время печати одной страни- 
цы — около 69 секунд. Производитель 
утверждает, что на хранящихся в аль- 
бомах фотографиях, распечатанных та- 
ким образом, цвета будут сохраняться 
неизменными в течение 100 лет. 

В принтере применен знакомый по 
цифровым камерам фирменный процес- 
сор РСС И. Это позволило реализо- 
вать многочисленные функции оптими- 
зации изображений — например, авто- 
моатическую корректировку динамиче- 
ского диапазона при печати с учетом 
исходных данных снимка и возможно- 
стей принтера. Разрешение печати — 
300х300 «ру, 3 цветных картриджа, 
вес — около 850 г. Продажи ЗЕРНУ 
СРб600 начнутся в апреле, цена — око- 
ло 250 евро. 

Источник: ЗО Ме 


Физика для водолазов 


Компания ЗапРЗК объявила о выпус- 
ке нового флэш-брелока У/аегргоо УЗВ 
Ринуе, массовые продажи которого пло- 
нируется начать в мае нынешнего года. 


Накопитель выполняется в прочном 
корпусе, предотвращающем попадание 
внутрь влаги и пыли. Соединение с ком- 
пьютером осуществляется через порт 
5В. При работе с операционными сис- 
темоми МисгозоН УМ/таомз 2000/ХР уст- 
ройство автоматически определяется в 
качестве внешнего жесткого диска. Раз- 
меры флэш-брелока У/смегргоо ЗВ Оп- 
уе — 55.7х19.0х7.9 мм, вес равен 
11.5 граммом. Емкость новых носителей 
Зоп0О5К может составлять 64 Мб, 
128 Мб, 256 Мб, 512 Мб и 1 Гб. Стои- 


мость флэш-брелоков в оптовых парти- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


| ет 


ях варьируется от 15 до 95 долларов 
США, в зависимости от объема. 
Источник: Компьюлента 


Мечта фотографа 


Компания Сапоп анонсировала циф- 
ровой фотоаппарат ЕО$ 3500, кото- 
рый должен прийти на смену знамени- 
тому ЕО$ 3000. Появившись в поза- 
прошлом году, он стал первой настоя- 
щей зеркальной цифровай фотокаме- 
рой дешевле 1000 долларов и положил 
начало целому классу подобных уст- 
ройств. 


Наследник ЕО$ 3000 нарастил раз- 
решение с 6 до 8 мегапикселей и, вме- 
сте с тем, стал компактнее. По сровне- 
нию с предшественником вес уменьшил- 
ся на 10%, а объем — на 25%. 

Комера оснащена КМОП-сенсором 
второго поколения размером 22.2х 
14.8 мм (соотношение сторон 3:2, как 
у фотопленки} и процессором для об- 
работки изображения О/С/С И. Видоис- 
катель, охвотывоющий 95% фотографи- 
руемого изображения, выводит ногляд- 
ную информацию о точке автофокуси- 
ровки, вилке автоэкспозиции, выдерж- 
ке, диафрагме и пр. 

Скорость последовательной съемки 
нескольких кадров при максимальном 
разрешении равняется трем кадрам в 
секунду при длине серии до 14 кодров. 
Встроеннся в камеру вспышка распо- 
ложена немного выше над оптической 
осью, чем в камере ЕО$ 3000, что 
должно способствовать устранению эф- 
фекта «красных глаз» и уменьшает воз- 
можность затенения света вспышки кор- 
пусом объектива. Система управления 
вспышкой Е-ТТЕ // предоставляет фото- 
графу возможность легко и быстро на- 
страивать параметры работы вспышки 
в зависимости от расстояния до объ- 
екта. 

Для хранения снимков в ЕО$ 3500 
применяются карты памяти Сотрас! Нар 
(типа [ или |} с файловой системой РАТ 
и размерами кластеров до 32 Кб. 

Среди основных характеристик Сопоп 
ЕО 3500: 

У формат снимка от 1728х1152 до 
3456х2304 мм 

У ЖК-дисплей с диагональю 1.8 дюй- 
ма, разрешением 115 тысяч точек и ре- 
гулировкой яркости 

крепление для объектива типа 
ЕРИЕЕ-$ 


У фокусировка ручная или автомо- 


тическая в трех режимах (покадровый, 
следящий и интеллектуальный) 

У 35-зонный замер экспозиции 

У выдержка от 1/4000 до 30 с 

У баланс белого ручной, автомати- 
ческий, по программам и с возможно- 
стью установки цветовой температуры 

У чувствительность 100, 200, 400, 
800 или 1600 150 

У видеовыход РА/МТ$С 

У интерфейс ЦЗВ 2.0 (Мин В] 

У обновляемая прошивка 

У аккумулятор типа МВ-2Н (ресурс 
от 400 до 600 кадров} 

У размеры 126.5х94.2х64 мм 

У вес без батареи и со снятым объ- 
ективом 485 г 

В Европе рекомендованная рознич- 
ноя цена Сапоп ЕО$ 3500 (Бобу) со- 
ставит 900 евро, а камеры с объекти- 
вом — 1100 евро. 

Источник: Компьюленто 


ЖИЗНИ Самых Маленьких 

Начав массовый выпуск «наладонни- 
ков» позднее многих своих конкурентов 
(< произошло это в 2000 году}, за от- 
носительно короткие сроки компания 
Зопу смогла добиться весьма ощутимых 
результатов на этом рынке, став треть- 
им по величине (после Ра!т и НР/Сот- 
рач] лицензиаром программной плот- 
формы Ра/тО$, контролировавшим до 
7.8% всего мирового рынка РРА. Од- 
нако теперь она, в числе первых, наме- 
рена покинуть этот рынок. 

Спустя восемь месяцев после пре- 
кращения поставок своих РатО5З-со- 
вместимых КПК Се в Европу и Север- 
ную Америку корпорация приняла ре- 
шение уйти и с японского рынка, окон- 
чотельно свернув производство КПК. 
Роль «последнего из могикан» досталась 
ныне пока еще выпускающейся модели 
\7590. 

Впрочем, не стоит думать, что пре- 
кратив производство своей популярной 
серии СЁе, японский электронный гигант 
номерен совсем оставить рынок порта- 
тивных устройств. Во-первых, в планы 
компании входит активное продвижение 
своего нового детища — мобильной иг- 
ровой консоли Рюубюйопт РоноЫе [Р$Р), 
скорое начало поставок которой, воз- 
можно, и стало одной из основных при- 
чин прекращения выпуска традицион- 
ных КПК. А во-вторых, свой опыт в раз- 
работке «наладонников» Зопу может с 
успехом использовать на рынке других 
портативных устройств, в частности, 
смартфонов, выпускаемых под торговой 
маркой бопуЕйс$воп. 

Источник: Ф-Центр 


Финский комитет по радиационной 
и ядерной безопасности ЗТУК провел 
очередное исследование, в рамках ко- 
торого было установлено, что уровень 
излучения наиболее популярных моде- 
лей мобильных телефонов не превыша- 
ет допустимой нормы. Исследованию 
подверглось 16 моделей мобильных те- 
лефонов Мок, Моюго@ и $атзипд 
Нестогис$. 


Ученые установили, что удельная мощ- 
ность поглощения ЗАК ни в одной из 
протестированных моделей не превы- 
шает нормы. Общепризнанный уровень 
ЗАК составляет 2 ватта на килограмм 
человеческого веса, что считается наи- 
более приемлемым соотношением, при 
котором ткани не подвергаются пере- 
греванию, и излучение не приносит ущер- 
ба здоровью. 

По итогам прошедшего исследова- 
ния ученые констатировали, что излуче- 
ние мобильных телефонов находится в 
пределах нормы и даже несколько ни- 
же приемлемого уровня: от 0.45 до 


1.12 Вт/кг. 
Источник: Компьюленто 
ЛЧ пы офуе 


Компании Риуйзи Тгапзасноп ЗоШНоп$ 
и Юеуег МафКеНпа разработали компь- 
ютеризированную магазинную тележку 
с адаптером для беспроводных сетей 
802.116/9 и встроенным сканером 
штрих-кодов. 
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У-$сап ЗВоррег позволит покупате- 
лям найти нужный товар с помощью по- 
исковой системы магазина и заранее 
оценить, насколько приобретение того 
или иного продукта увеличит расходы. 
Пользуясь беспроводной связью, мож- 
но, к примеру, оставить заказ в отделе 
бакалеи в начале похода за покупками 
и забрать его перед уходом, когда он 
будет готов. И, самое главное, тележ- 
ка должна значительно ускорить проце- 
дуру расчета на кассе. 

Для магазинов Ц-5сап Эборрег ока- 
жется очень тонким маркетинговым ин- 
струментом. Он даст возможность про- 
водить направленную рекламу на осно- 
ве данных о предпочтениях конкретно- 
го покупателя. Благодаря тому, что Го- 
Шзи как разработчик участвует в про- 
громме /ЛИсгозой 5тамег Кеюйто шт! 
пануе, ее тележка-компьютер легко ин- 
тегрируется с торговыми системами дру- 
гих производителей, такими как {ВМ $и- 
регтагке! Арр/сайоп ипи $игеРО$ АСЕ. 

Основные характеристики ГиМзу 
Ц-5сап Зрборрег: 

У операционная система У/тдо\м$ 
СЕ 4.2 

У процессор те! Х5сае с частотой 
400 МГц 

У оперативная память 64 или 128 Мб, 
флэш-память 32 Мб 

У 6.5-дюймовый ТЕТ-дисплей с раз- 
решением 640х480 точек 

У питание от встроенной батареи. 

Электронная часть тележки спрята- 
на в защищенном поликарбонатном кор- 
пусе. Для экономии энергии тележка обо- 


рулована датчиком движения, который 
переводит бортовой компьютер в ре- 
жим ожидания при долгом простое. 
Источник: Компьюлента 
Адреса источников: 
ЗОМ ем; Вир:/ /мммм.З4пемиз.то 
Компьюленто: №!р:/ /ммии.сотршета.ги 
Ф-Центр: №р:/ /мчми фсетиег.го 
ХВТ: Вир: / /ммчХЫ сот 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


ЕЙС-Хогох в Украине: 
депехы и перспекуливы 


17 февраля в Украинском Доме со- 
стоялась ежегоднся конференция партне- 
ров ЕКС, посвященная итогам и перспек- 
тивам развития бизнеса ЕКС-Хегох в Ук- 
раине. На конференции выступали Анд- 
рей Дегода, Президент ЕКС; Георгий Се- 
галов, Глава представительства Хегох в 
Украине, с докладом «Развитие бизнеса 
корпорации Хегох в Украине»; Владимир 
Костенко, начальник коммерческого от- 
дела ЕКС («Бизнес ЕКС-Хегох в 2004/05 
году»); Игорь Богачев, менеджер по дист- 
рибуции Хегох Еугазча («Приоритеты и 
стратегии Хегох Евразия в 20055]; Сергей 
Мокевв, менеджер по дистрибуции (Свап- 
пе[5) Хегох ИКгате («Маркетинговые ини- 
циотивы Хегох в Украине в 2005 году»). 


Было отмечено, что 2004-й стол го- 
дом серьезного роста бизнеса компоа- 
нии в целом. Что касается Украины, то 
здесь успехи Хегох превзошли все ожи- 
дания. Бизнес компании в этом регио- 
не в 2004 году вырос в несколько роз. 
Объем продаж принтеров и многофунк- 
циональных устройств вырос втрое по 
сравнению с 2003 годом. 

Невозможно было бы достичь успе- 
ха без эффективного взаимодействия с 
партнерами. Например, по словам Сер- 
гея Макеева, продажи только одного из 
крупнейших дистрибьюторов Хегох в Ук- 
раине — компании ЕКС — выросли за 
прошлый год более, чем втри раза. Кок 
отметил глава предстовительства ком- 
пании Хегох в Украине Георгий Сего- 
лов, одна из главных задач представи- 
тельства — осуществление правильной 
и эффективной работы с партнерами 
второго уровня. Об успехах компании 
в 2004 году красноречиво говорят сле- 
дующие цифры: 

У в прошлом году количество мога- 
зинов, продающих продукты Хегох в по- 
требительском секторе, достигло циф- 
ры 250; 

У было проведено 18 семинаров для 
реселлеров и 36 обучающих мероприя- 


тий для представителей компаний-ре- 
селлеров; 

У овторизовано 250 новых реселле- 
ров; 

У общее количество партнеров Хе- 
гох в Украине достигло цифры 600. 

По планам компании 2005-й станет 
годом не менее активного роста бизне- 
са Хегох в Украине. По словам Сергея 
Макеева, в потребительском секторе 
рынка залогом успеха фирмы станет вы- 
ход новых продуктов. 

По словам руководителя отдела про- 
даж Хегох-Евразия Игоря Богачева, биз- 
нес Хегох в Украине будет, как и в про- 
шлом году, опираться на действующую 
конфигурацию местного ИТ-рынка: «В 
этом смысле наша стратегия состоит в 
поддержке интеграторов и розничных 
продавцов при тесном взаимодействии 
с фирмой ЕКС по всем направлениям». 
Отмечено также, что предполагается 
снижение цен на товары потребитель- 
ского сектора, будет расти доля МФУ, 
а также цветных и сетевых принтеров, 
что учтено в стратегическом планиро- 
вании Хегох. Георгий Сегалов отметил, 
что компания Хегох в 2005 году наме- 
рена развить свой успех. Мы поздров- 
ляем компанию с достигнутыми успеха- 
ми, желаем им развития и надеемся, что 
это положительным образом отразится 
на потребителях. 


На чем выбиты в море 


Отправиться в путешествие по вол- 
нам информационных окевнов на ком- 
фортабельной яхте предлагает компоа- 
ния «ЕМ!$Н», и называет эту яхту — тех- 
нология мониторинга новостей «тю 
ЗЭнеат». 

Каждый, кому приходится иметь дело 
с новостями, вынужден часами шерстить 
Интернет, чтобы отобрать нужное. За- 
трачиваемое при этом время может по- 
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просту не окупаться. Компания «ЕМ», 
известная еще с 1994 года по рассылке 
новостей «Електронн! Вст», предлогает 
практически идеальное решение. Сер- 
вис «пЮЗнеат», уже зарекомендовов- 
ший себя среди специолистов-новостий- 
щиков, по сути — гибкая автомотизиро- 
ванная поисковая система новостей, мощ- 
ный комплекс по мониторингу новостно- 
го контента Всемирной Паутины. 

О том, кок работает система «т- 
оЗнеат», какие новые услуги предос- 
тавляются, почему использование сис- 
темы существенно упрощает работу с 
новостным контентом, рассказал пред- 
ставителям СМИ, собравшимся на спе- 
циальной встрече, Дмитрий Владимиро- 
вич Ланде, зоместитель директора ин- 
формационного центра «ЕМ». 

Система «тотеат» на сегодняш- 
ний день предлагает деловым компани- 
ям и редакциям СМИ несколько поаке- 
тов: «Минеат», «МУ геат», «Вы 
Знеат», «Матеат», «поЗгеат Тор- 
1с5», «пбнеот Канта», «пюЗнеат 


оваситы 


ОКгатют ау». Каждый из них предос- 
тавляет пользователю сводные новости 
из нескольких тысяч ресурсов. Блогода- 
ря обширному охвату источников со- 
ставляются рейтинги брэндов и компа- 
ний (пю5еат Ка#та), Использование 
сервисов «ЧпЮтеат» позволяет суще- 
ственно сэкономить на времени и тро- 
фике. Система собирает новости и хра- 
нит их в собственном ретроспективном 
депозитарии. Даже если новость пере- 
стала быть доступной в сети, ее всегда 
можно найти в базе данных «тю Знест» 
(сейчас там хранится более 15 миллио- 
нов новостных статей). За весьма не- 
значительную абонплату (к примеру, 
35 гривен в месяц за «тоЗнест ШКгаой- 
юп Вау»} пользователь получает доступ 
ко всему новостному пространству се- 
ти из одних рук. Новый дизайн системы, 
ее новые и уже заслужившие призна- 
ние возможности (поиск с инструмента- 
рием многоуровневого уточнения за- 
проса; поддержка аналитической рабо- 
ты — построение сюжетных цепочек, 
дайджестов; фильтр дублирующей ин- 
формации; диаграммы встречаемости; 
таблицы взаимосвязей и пр.) делают сер- 
висы «пюЗнест» еще более привлекоа- 
тельными. 


Продвинутый Адуани$ 


Компания «Квазар-Микро» (ммм. 
Куахаг-тго.сот} запускает в производст- 
во новый высокопроизводительный ком- 
пьютер Адуапн$® 8\/. Модель стала 
новым флагманом модельного ряда ком- 
пьютеров «Квазар-Микро». Система мо- 
жет использоваться и как мощный вы- 
сокопроизводительный ПК, и как рабо- 
чая станция начального уровня. 


ПК на базе нового системного на- 
бора те! 925 ХЕ, оснащен новейшим 
процессором ше! Репнит 4 ({СА775} с 
тактовой частотой до 3,46 ГГц (поддер- 
живаются процессоры с частотой сис- 
темной шины 400/533/800/1066 МГц), 
видеосдаптерами РС! Ехргезз х1 6, двух- 
канальной памятью 02ОК2-533, техноло- 
гией те! Машх Зюгаде для жестких дис- 
ков 5епа| АТА, гигабитным сетевым адап- 
тером и многоканальной многопоточ- 
ной аудиосистемой ме! Нюй Рейпйюоп 
Аудю. 

В компании надеются, что новый Ад- 
уапН$® В8М/ по достоинству оценят не 
только новаторы, но и консервативные 
бизнес-пользователи, которым прихо- 
дится ежедневно решать сложные за- 
дачи, оперативно принимать взвешен- 
ные решения в быстроменяющихся ус- 
ловиях. 


Новосити 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


16 преосипавляен 


Фирма 1С сообщает о поступлении в 
продажу лицензионной версии популярно- 
го стратегического проекта Коте: То] Маг, 
которая перенесет вас во Древний Мир. 
Выбров одну из трех враждующих сторон — 
римляне, карфагеняне и галлы — вом при- 
дется провести своих подчиненных через 
множество сражений и покорить все Сре- 
диземноморье. В Коте: Тою| М\/аг вы ной- 
дете продуманный до мелочей тактический 
режим и масштабные кровавые битвы в 
полном ЗО. Великолепнся графика дает 
возможность парить над полем брани на 
высоте птичьего полета и мгновенно погру- 
жаться в самое сердце кровавых побоищ, 


Как уже говорилось, Коте: Той МУаг 
можно уже искать на прилавках, а 1С про- 
должает свою локолизаторскую деятель- 
ность. На днях эта компания подписала до- 
говор с фирмой 2К Сатез о локализации 
и издании на территории стран СНГ про- 
должотеля еще одной известной страте- 
гии. Речь идет об игре Этопофо 2. 

«Знопопо4 2 — третья игра серии, в 
которой разработчикам впервые в исто- 
рии жанра удалось удачно совместить си- 
мулятор жизни в замке и стратегию в ре- 
альном времени. Игроки смогут возводить 
различные виды замков, развивать и укре- 
плять их, попутно наблюдся за повседнев- 


ной жизнью крестьян. Вы увидите средне- 
вековую жизнь во всех ее проявлениях, от 
проздников и рыцарских турниров до пья- 
ных девиц, подающих ужин своему госпо- 
дину. Кроме того, в Знопоро@ 2 будет рес- 
лизовано самое точное воспроизведение 
замковых осод, когда-либо виданное в ком- 
пьютерных играх, — множество разнооб- 
разных тактических возможностей, необ- 
ходимых для успешного ведения войны, око- 
жутся в вашем распоряжении. Выпуск ло- 
кализованной версии игры ЭтопоноФ 2 за- 
планирован на 2005 год». 

Ну, а поклонников автомобильных си- 
муляторов, возможно, заинтересует другой 


= 


договор, подписанный между 1Си 1Оаае 
Зюфюз АС, согласно которому на терри- 
тории стран СНГ будут изданы ипры Мюфае! 
Эсфотаснег Мой Тоиг Кап 2004 и СТВ. 

«Мспае! ЗспитасИег М/оНд Тоиг Кой 
2004 — новый симулятор картинга, в ко- 
тором игроки примут участие в высокоско- 
ростных заездах, соревнуясь на 17 уни- 
кальных трассах, разбросанных по всему 
миру. Под колесами вошего болида око- 
жутся США и Куба, Япония и Европа! По- 
мимо различных чемпионатов, вы сможе- 
те поучаствовать в сумасшедших гонках 
во время игры по сети и сполна ощутить 
удовольствие от езды по самым популяр- 
ным трекам мира. 

СТК — один из наиболее реалистичных 
автосимуляторов последнего времени, с 
помощью которого игроки смогут принять 
участие в официальных чемпионатах НА 
СТ и посоревноваться в скоростной езде 
© 50 различными соперниками на 10 трас- 
сах. СТК разработана профессионалами 
в деле создания автосимуляторов, осно- 
щена проработанной физической моде- 
лью и отличается особым вниманием к де- 
талям. Благодаря трем режимам игры удо- 
вольствие от заездов смогут получить не 
только профессиональные гонщики, но и 
начинающие игроки. Вас ждут десятки наи- 
более популярных гоночных болидов — 
Рогзсйе 911, Мрег СТ$-К, ВММ\ 73 М, Еег- 
гай 550 Магапео и многие другие. 

Выпуск локализованных версий обеих 
игр запланирован на 2005 год». 


Военные не торомнтнся 


Издательская компания УЫбой объяви- 
ла об очередном переносе даты релиза 
мультиплатформенного ЗВ-шутера Вготегз 
т Аги: Коа@ ю НЙ 30, розработываемо- 
го компанией Сеафох Зоймаге. Как мно- 


гие из вас, наверняка, помнят, данный про- 
ект создается по мотивам реальных собы- 
тий. В нем будет показана неболышая часть 
боевого пути реального человека — сер- 
жанта Мэтта Бэйкера, который в составе 
подразделения десантников принимол учо- 
стие в высадке войск союзников в Нормон- 
дии. Основной упор в игре делается на рес- 
листичность. Причем не только оружие и 
амуниция солдат создается по реольным 
прототипом, этим сейчас никого не удивишь. 
Все события, которые придется пережить 
вашему виртуальному протеже, происходи- 
ли на самом деле. А вот чем закончится то 
или иное задание — зависит только от вас. 
О причинах задержки релиза не сказано 
ни слова. Теперь представители ЦЫбой обе- 
щеют выпустить игру к 8 Марто этого года. 

Подобное сообщение поступило и из 
офиса Етрие |тегасКуе, котороя объяви- 


ла о задержке выходо игры ЭкигзМр Тгоор- 
егз — ураганного шутера, создаваемого 
компанией ЗтапдеШе Эю@юз по мотивом 
одноименного романа Роберта Хайнлай- 


на. Хотя, глядя на скриншоты, хочется за- 
метить, что разроботчики вдохновлялись 
скорее фильмом Пола Верховена, неже- 
ли книгой. Срожение доблестных космиче- 
ских десантников с жукообразными ино- 
планетянами начнется 23 сентября, а не 
1 июля, как обещолось раныше. 


Экстрасенс добрался 90 


Компания Содетазчегз объявила о вы- 
ходе РС-версии игры ЗесопЯ ЗЫ, соз- 
данной британской студией Ргее Кака! 
Резоп и уже успевшей завоевать сердца 
владельцев игровых консолей. В этом «по- 
ранормальном» экшене нам придется вы- 
ступить в роли потерявшего память экст- 
расенса, ноделенного довольно сильны- 


ми пси-способностями. Герой приходит в 
себя в медицинской палате, расположен- 
ной в недрах засекреченной военной ба- 
зы, и обнаруживает, что не помнит даже 
собственного имени. Вполне естественное 
желание узнать хоть что-нибудь о своем 
прошлом неожиданно встречает отчаян- 
ное сопротивление со стороны персона- 
ла базы. Кто-то явно не хочет, чтобы наш 
виртуальный протеже сново увидел свет 
солнца и вспомнил все. Поиски ответа на 
вопрос «кто яФ» станут главной задачей 
игры. Естественно, по ходу дела придется 
распутать не один заговор и даже спасти 
мир. Несмотря на уже надоевшую завяз- 
ку спотерявшим память суперменом и все- 
ленскими заговорами, игра получила мно- 
жество положительных отзывов со сторо- 
ны игровой прессы и расходится милли- 
онными тиражами. Все восторгаются за- 
крученным детективным сюжетом, необыч- 
ной боевкой, в которой ключевую роль 
играют сверхьестественные способности 
главного героя, разнообразием против- 
ников, графикой и искусственным интел- 
лектом. Так что поклонникам жанра ас- 
#оп явно стоит обратить внимание на этот 
проект. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 
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ОСьМов Мариа 


Немного нетории... 


езусловно, Международный жен- 
ский день прочно вошел в нашу 
жизнь. А зарождался он как Меж- 
дународный день борьбы за права 
женщин. Иницистором создания этого 
праздника выступила коммунистка Кло- 
ра Цеткин на первом Учредительном 
съезде |! Интернационала в 1889 году. 
Впервые Международный женский 
день отмечался 8 марта 1911 года в 
Германии, Австрии, Дании, Швеции. В 
России первый Международный женский 
день был проведен только в 1913 году 
в Петербурге. Более подробно об ис- 
тории праздника можно почитать тут: 
БИр:/ Им. ргат ди Бу/Койдауз/иег/таг/ Втаг_ 
\отап, и тут: ВНр:/ Ими ргахЧи.Бу/пойдау5/ 
итег/таг/ 8таг_мотап_1а\. 


Позправляем: 
словами... 


Без поздравлений не обходится ни один 
праздник. А в такой день нам нужны не 
простые поздравления, а стихи! Можно, 
конечно, сочинить текст поздравления и 
самому, но Интернет полон готовых пред- 
ложений. Вот, например, по адресу 
ВНр://мим.ргахЧп.Бу/еззепна! огееНпа/ 
ЗтагсК/ра!1 можно найти отличные по- 
здравления в стихах — они небольшие 
{в среднем 4 строчки} и красивые. 

(Стихотворные поздравления ждут вас 
и по адресу Вир:// мм. рох@гау.ги/ 8т.зННий. 
Сайт отличается очень большим выбо- 
ром — думаю, из более чем сотни ва- 
риантов можно подобрать именно то, 
что надо. 

По одресу Нир:/ /мммилоаз.Яриа/ 8тама/ 
пдех.р—р можно найти поздравления с 8 
Марта, структурированные по темам: 

У Поздравления с 8 Марта 

У Поздравления с праздником весны 

У Поздравления с 8 Марта маме 

У Поздравления с 8 Марта жене 

У Поздровления с 8 Марта бабушке 

У Поздравления с 8 Марта теще 

У Поздравления с 8 Марта сотруд- 
ницам 

У Поздравления с 8 Марта любимой 

У Поздравления с 8 Марта люби- 
мым женщинам. 

Порядка 170 поздравлений можно 
найти на сайте Рохог. пу (ННр:/ /уумм. рог. 
го/8таг1 .5тй). Многие из них довольно 
объемны, но дамы оценят ваши старо- 
ния, можете не сомневаться. 

Еще один адресок с поздравления- 
ми — Нр://мум.еюая.го/рохагамете/ 
ЗтагтьЬни!. Здесь к ним слегка «подме- 
шаны» тосты. 

Если позволяют средства и есть же- 
лание — можно заказать эксклюзивное 
поздровление на сайте Нир://\мим. зто. 
ги (рис. 1). 

Пример работы под заказ — №#р:// 
милы зноа.ги/ехатр!ез/ехатре5З.рЬр. Надо 
сказать, получилось довольно неплохо. 


Игорь БУРЯК 


Чиесерфиие | 


Приближается 8 Марта — один из самых любимых праздников 
прекрасной половины человечества. И нам, мужчинам, надо в этот 
день «не ударить в грязь лицом» — подготовить интересный вечер, 
банкет или просто красивое поздравление. Вот тут и пригодится 


доступ в Интернет... 


Позаравлыиния 
в отхах на ээказл 


Заказать поздравление 


Зрхорзосднь великих грам Такой стооблу зазаз брт 
рии ииеаию роль У кН 


» Рис.1 
Расценки таковы: 7—8 четверостиший — 
1000 рублей, 14—16 четверостиший — 
1500 рублей, поздравление на мотив 
песни — 1000 рублей. Напоминаю курс 
рубля к гривне — за 18 гривен можно 
купить 100 рублей. Срок работы — не- 
деля. Доступны несколько способов оп- 
латы — банковский перевод, \М/еб-топ- 
еу и М!езетИптоп. Поздравления гото- 
вятся различных стилей (шуточный, ува- 
жительный, восхищенный и пр.). Если вы 
решились заказать поздравление, тщо- 
тельно заполните все поля формы зо- 
каза — это позволит получить действи- 
тельно то, что вам хотелось. 

Один совет: обязательно учите текст 
поздравления наизусть, читайте с выра- 
жением, потренируйтесь «поздравлять» 
зеркало — ведь вы должны выступить 
эффектно, чтобы этот праздник запом- 
нился. 


„А окрьнокой 


На любой праздник принято дарить 
открытки. Интернет-сервисы, предназно- 
ченные для отправки электронных от- 
крыток, снискали широкую популярность 
среди пользователей Всемирной Пау- 
тины. И косвенным доказательством то- 
му может служить огромное количество 
сайтов подобной тематики: практически 
на любом портале есть раздел откры- 
ток. Итак, где же найти лучшие элек- 
тронные открытки, где наибольший вы- 


Забиыие т 
РРсдрабительные Обри Я 


пворииь ивр 
в 


ия: 
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бор и самые удобные механизмы дос- 
тавки послания адресату? 

Прежде всего, загляните на Вир://мум. 
розсаг4.лю — не пожалеете (рис. 2). 

Этот сайт посвящен исключительно 
открыткам, оригинальный «почтовый» ди- 
зайн выгодно выделяет его среди кон- 
курентов. Удобство пользования также 
родует: на главной странице есть руб- 
рикоатор, который поможет быстро най- 
ти нужную открытку. В левом верхнем 
углу главной страницы помещен колен- 
дарь на текущий и следующий месяцы, 
который напоминает о приближающих- 
ся праздниках {они выделены). Еще од- 
на особенность — кликнув на каком-ли- 
бо числе, можно узнать о праздниках, 
отмечаемых в этот день. Кроме того, 
здесь можно найти информацию о при- 
метах, соответствующих заданной да- 
те. Информация об именинниках этого 
дня — тоже здесь. Функциональный по- 
лучился календарь ©. 

Открытки к 8 Марта расположились 
здесь: Вир:/ /ммиу.розкага.ги/ Чт.со ЕПойЧау_ 
8тагсН. Всего их чуть больше 70 штук (тро- 
диционно много цветов). Отправлять от- 
крытку с этого сайта — одно удовольст- 
вие. Уже заготовлены наиболее роспро- 
страненные приветствия («Привет», «С 
праздником», есть доже «Давай поженим- 
ся» ©; если вам ничего не подойдет, мож- 
но добавить свой вариант), чуть ниже мож- 
но ввести текст поздравления (цветовую 
гамму легко изменить). Возможна разная 
компоновка открытки (манипуляции с раз- 
мещением изображения и поздравления). 
Можно настроить фон открытки: здесь 
гловное — правильный подход. Нопри- 
мер, если на открытке изображены цве- 
ты, то цветы еще и в качестве фона ис- 
портят открытку — выберите что-нибудь 
«размытое», фон должен хорошо соче- 
таться с открыткой. В общем эксперимен- 
тируйте, все в ваших руках! 

К открытке можно добавить музыку 
{солидный выбор: от песен из кинофиль- 
мов до разных гимнов} и спецэффекты. 
Тут главное — не переусердствовать. 
Есть возможность послоть открытку с 3@- 
держкой (например, завтра или через 
неделю). По умолчанию отмечен пункт 
«Подписаться на рассылку роясага/ги» — 
оно вам надо? ©. 

Еще один меБ-ресурс, полностью по- 
священный открыткам, — «Открытки ЕОТ- 

ТА», Вир://ююти (рис. 3}. Ссылка на от- 
крытки к 8 Марта находится почти в са- 
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Рис.3 

мом конце рубрикатора. На ней красу- 
ется надпись: «Открытки на этой стра- 
нице созданы и эксклюзивно предостав- 
лены: «Т|5 — дезюп чиЧю». И это не 
пустые слова: из предложенных 45 ва- 
риантов очень много достойных работ. 
Еще одна «изюминка» проекта дает о 
себе знать при компоновке открытки: к 
поздравлению можно прикрепить мар- 
ку (есть из чего выбрать}. Очень ориги- 
нальное решение (рис. 4). 


Далее посмотрим, что же нам пред- 
логают порталы. Начнем с Мой.Ки. Пе- 
реходим по ссылке ВНр://саг4$.тай.ги/ 
еуеп!. ит 4 =2 5 &уУе_4=18&Н4=25 и видим 
довольно неплохой набор открыток. 
Предложения разделены на 4 группы: 
«Добрые», «Романтика», «Классика» (тут 
много цветов, тк. именно они и есть 
классика ©} и «Цветы». Достойны вни- 
мания группы «Классика» и «Цветы» — 
большая часть открыток предоставлена 
студией «Арт и Дизайн», все выглядит 
очень недурно. Из возможностей от- 
правки интересна отправка открытки 
нескольким адресатам (будет полезно, 
если нужно поздравить всех представи- 
тельниц прекрасного пола в какой-то 
компании или всех своих подруг, а вре- 
мени/желания на именные открытки нет). 
Так же, как и на роясагА.ги, по умол- 
чанию отмечена подписка на рассылку. 
Будьте внимательны. 

КатЫег здесь проигрывает Мой.Юу: и 
открыток маловато (всего 21 экземпляр}, 
да и какие-то они неказистые ©. Паро- 
метры отправки — только самые необхо- 
димые, без изысков. Откровенно, очень 
слабо (как для Рамблера). Не верите? Убе- 
дитесь сами: НИНр;/ / саг .гатЫег.го/ зесНоп. 
т 25=ЗЯ. 

Уапаех.Ки недалеко ушел от Рамб- 
леро ®. Судите сами — открытки хоть 
и разбиты на категории («Киски», «Чу- 
дики», «Фото», «Приколы», «Интерак- 
тивные открытки», «Песни о любви», 


«Бурный КЕОБ’5» и «Традиционно»}, но 
всего их — 29. Понравилась одна: ка- 
тегория «Песни о любви», открытка от 
Сосо Павлиашвили. Выполнена во флэ- 
ше, с музыкой «от производителя» ©. 
Отправка открыток реолизована без 
изощрений. Все здесь: ВНр:/ /сагд5.уапдех. 
го/Тете.хЬниюрк=8тагсВ. 

С «русскими» порталами, кажется, 
разобрались. Переходим к «вичизняно- 
му виробнику» ©. 

Сао.пе! Некоторые открытки уже 
содержат поздравление. Изредка встре- 
чается флэш. 36 штук здесь: ВНр://саг&. 
дайа.пе!/2со=33. Возможности отправки 
открыток лучше, чем на Мете. 

Ааг.пе! Вот где можно развернуться! 
129 открыток (Нр:/ /саг4з. акаг.пе/ сотрозегё 
соедогу_«=58е=118 $4ра} — это о чем- 
то говорит. Замечу, что все работы, как 
минимум, приятны на глаз. Отпровка со- 
общений ничем особым не выделяется 
(рис. 5}. 
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Рис.5 


Если вы не нашли ничего подходяще- 
го — не подайте духом. Сделайте от- 
крытку сами. Для этого оптимально под- 
ходит АдоБе РНоюзВор. Можно взять из 
других (готовых) открыток идею, возмож- 
но, какие-то элементы (например, фон}, 
добавить текст поздровления и получит- 
ся очень неплохая открытка. 


Выбираем подарок 

В наше время прилавки магазинов 
завалены разнообразными подарками. 
Что же выбрать из этого разнообразия? 

По адресу Нир:/ /миим.ргахдиБу/ еззепва/ 
ргезет5/8тагсК МОЖНО НОЙТИ Статью, ПОЛ- 
ностью посвященную выбору подарков 
к 8 Марта. Есть кок общие советы, так 
и конкретные — например, «девушке, жи- 
вущей в Сети» можно подарить обучаю- 
щие программы (на Восьмое марта??*}, 
мышку, коврик, «норку» для мышки (кто 
знает, что это такое, а$). Хотя есть и до- 
вольно дельные советы. В общем, захо- 
дите, читайте, решойте... (рис. 6) 


На форуме сайта мили БибК.сотоа МОЖ 
но узнать «глас народа» на эту тему 
(рис. 7). 


1 взамь, иле право женщины но подарки 


Рис.7 

Также на сайте стоит почитать ста- 
тью о выборе подарков Бир:/ /зими м БивК. 
сот.иа/роЧагок/8тапаНнт. Автор очень 
интересно подошел к вопросу: приво- 
дятся результаты социологического оп- 
роса (правда, в России} на тему «Что 
женщины хотят получить в подарок на 
8 Марта», анализируется женская пси- 
хология. В конце автор статьи дает не- 
сколько советов по выбору романтиче- 
ского подарка. 

И напоследок прочтите статью из га- 
зеты «Гриф» по данной теме (В#р:/ Ими. 
аи Меула/ а м/и НК/ тан. Инт). Здесь вни- 
мание уделяется самому процессу да- 
рения; есть очень дельные советы. По 
этому поводу еще один адресок: вир:// 
ммм. еюаз+-ги/родайИех!.Ннт! — здесь мож- 
но подобрать поздравление к подарку. 
Вы должны выбрать подарок из списка 
предложенных, после чего получите стро- 
ницу поздравлений конкретно для это- 
го подарка. 


Сценарии праздников 

При поиске подходящего сценария об- 
ратите внимание на ресурс ммм. ргахатК. 
Бу. Этот белорусский САЙТ ПОЛНОСТЬЮ ПО- 
священ праздникам и всему, что с ними 
связано. Не обделен вниманием и Ме- 
ждународный женский день — здесь мож- 
но найти сценории для всех возрастов, 
«от 18 до бесконечности» ©, и даже мо- 
лыши не остались без внимания. Есть как 
сценарии проздников, так и конкурсные 
программы, сценарии праздничных кон- 
цертов и музыкальных вечеров. Все это 
тут: ВНр://мм\м.ргахапйБу/еззепна!/ зсепаг/ 
ВЗтагсН. 

Парочка сценариев есть на сайте 
ум. зсепагу.ги — ВНр;:/ /миим/.зсепагу.ги/ 8_таг/ 
тОех.рЬр. Маловато, конечно, но задача 
сайта не в этом — здесь (ВНр:/ /мч/м.зсепагу. 
ги/зсепай _хакахрир2=0) можно заказать сце- 
нарий. Услуга не бесплатная: подбор уже 
готового сценария — 800 рублей, разра- 
ботка на заказ — от 900 до 3000 рублей. 
Срок изготовления сценария 4—5 рабо- 
чих дней. Теперь понятно, что сценарии, 
выложенные на сайте — лишь пример, бо- 
лее серьезные работы — уже за деньги. 
Но не спешите плотить, вполне реально 
самому собрать из нескольких сценариев 
именно то, что вам надо. 


Заклшченые 

Таким образом, болышся часть про- 
блем по организации празднования 8 мар- 
та решается благодаря Интернету. Еще 
хочу поздравить всех читательниц люби- 
мого МК (да, да! Знаю — есть такие! с 
Международным женским днем и поже- 
лать им всего самого наилучшего. 

Удачи! 


Репорнаж 


| внышри ш снаружи 


3097 Сергей Н. МИШКО 
таезно@тусотр\ег.иа 
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В течение прошлого года наш еженедельник пристально следил за мероприятиями, организатором 
которых выступала компания 1пёе! (миле. сот], и анонсами новых продуктов этого гиганта П- 
индустрии. Задача была непростая, поскольку чуть ли не каждую неделю происходило что-то новое, 
приходилось много ездить на различные презентации — но вместе с тем, как увлекательно! Надеемся 
выдержать подобный темп и в наступившем году: мы уже успели познакомить наших читателей с 
очередным поколением технологии 1пёе! Сепёгто (см. статью автора «Самая Мобильная Технология», 
МК, № 5 (332), сейчас готовим очередное тестирование новых процессоров Репнит 4 — в общем, 
процесс пошел. Но прежде, чем вписывать на страницы «Моего Компьютера» очередные вехи 
деятельности 1пёе|, попробуем подвести некоторый итог ее деятельности в ушедшем году. 


редь послужили рекордные результаты финансовой дея- 

тельности компании в 2004 году. По-видимому, они так- 

же стали хорошим предлогом для проведения пресс- 
конференции в Киеве, которая состоялась 16 февраля во 
Дворце искусств «Украинский Дом». С итогами деятельности 
|#е! собравшихся журналистов познакомил Владимир Шо- 
ров, глава представительствс компании в Укрвине. 

Прежде всего, собственно о доходах — не это ли основ- 
ное мерило успешности деятельности того или иного пред- 
приятия? Впервые за всю историю деятельности Ме! они вы- 
росли на 13.5%, до рекордного уровня $34.2 мпрд., при этом 
чистая прибыль выросла на 34%, до $7.5 мпрд. В последнем 
квартале 2004 года уровень доходов тоже оказался рекорд- 
ным — $9.6 млрд. Кстати, это 18-й год подряд, который пе! 
заканчивает с прибылью. 

Во время экономического кризиса 2000 года доходы и 
прибыль корпорации упали, однако инвестиции в научно-ис- 
следовательские и опытно-конструкторские разработки сде- 
лоли свое дело — ме! сумела успешно преодолеть тяжелые 
для всей мировой экономики времена. В прошлом году ин- 
вестиции компании в это направление деятельности состо- 
вили 54.7 млрд., а в 2005 году ожидаются на уровне 
$4.9-5.3 млрд. | 


Технологические достижения 


Наверное, наиболее важным как для самой |и\е|, так и 
для индустрии в целом стал состоявшийся в прошлом году 
переход на технологию производства 90 нм с использовани- 
ем 300-мм пластин. Все началось с ядра Ргезсой, о процес- 
сорах на основе которого те! объявила 2 февраля 2004 го- 
да (см. стотью Олега КАСИЧА «Выстрел в будущее», МК, № 6 
(281). На конец года доля процессоров компании, которые 
производились по нормам 90-нм техпроцесса, составила 80%. 
че! первой в отрасли установила производственное обору- 
дование для жесткой ультрафиолетовой микролитографии. 

Параллельно п! готовила почву для начала внедрения 
в 2006 году более «тонкого» 65-нм техпроцесса. 30 августа 
компания объявила о создании полнофункциональной мик- 
росхемы памяти ЗКАМ объемом 70 Мбит (см. статью авто- 
ра «Утонченный чип», МК, № 36 (311}}. Она содержит бо- 
лее 500 млн. транзисторов и выполнена по технологии 65 нм, 
что в очередной раз подтверждает справедливость извест- 
ного закона Мура. Напомним, он гласит об удвоении числа 
транзисторов на единице площади каждые 1.5-2 года. 

Осенний форум | для разработчиков, прошедший в 
Сан-Франциско (см. цикл статей автора «Серенада Силико- 
новой Долины», МК, № 39—42 {314-317)), приоткрыл заве- 
су тайны над наиболее ожидаемыми продуктами 2005 го- 
да — двухъядерными процессорами. Участники этой конфе- 
ренции увидели собственными глазами действующие оброз- 
цы таких процессоров для мобильных, настольных и сервер- 
ных систем. Последний известен под кодовым названием /ЛМол- 


| оводом для написания этого материала в первую оче- 


1есйо, его характеристики поистине впечатляют — 1.7 млрд. 
транзисторов и 24 Мб кэш-памяти третьего уровня! 


Активно продвигаемые |те| технологии нашли своих по- 
требителей. К последнему квартолу 2004 года объем посто- 
вок процессоров с поддержкой НТ [(Нурег-ТРгеаата' Тесй- 
поЮду) достиг 50 млн. штук. Технология ЕМбАТ, привносящая 
64-разрядную функциональность в 32-разрядные процессо- 
ры, дебютировала с появлением летом Я0-нм процессоров 
Хеоп на ядре Мосопа. Полгода спустя объемы их продаж 
превысили 1 млн., о совсем недавно эта цифра перевалила 
за 2 млн. 

Укрепила свои позиции компания и в сегменте высокопро- 
изводительных вычислений. На сегодняшний день 64% супер- 
компьютеров из списка Тор500 (мччилор500.ога} построены на 
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платформах 11е|, причем 83 из них — с использованием про- 
цессоров Мапит. За последние три года присутствие архи- 
тектуры 1п | в этом сегменте выросло в 15 раз! 


Нельзя не упомянуть об успехах недавно обновившейся 
платформы Сепьто для мобильных ПК. Рынок очень хоро- 
шо ее принял, и на протяжении всего года она пользовалась 
неизменной популярностью. Если вдобавок учесть бурный 
рост рынка мобильных решений вообще, становится понят- 
но, насколько удачную стратегию выбрала ше! весной 2003 
года, когда только представила эту технологию. 


ИВР в СИГ и Украмне 
По словам Владимира Шарова, все плановые задания, 
которые стояли перед представительствами компании в ре- 
гионе стран СНГ, выполнены и доже перевыполнены. Расши- 
рилась география представительств е! — открыты регио- 
нальный офис в Алма-Ате и первый в Европе Центр марке- 
тинговых прогромм в Нижнем Новгороде. Штат российских 


научно-исследовательских центров вырос более, чем в два 
роза. 
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С начала прошлого года в нашей стране начала дейст- 
вовать программа «Обучение для будущего» (м. име-сот/ 
едисаноп). В Росии она работает еще с 2002 года и в ее рам- 
ках прошли подготовку более 115 тыс. преподавателей и сту- 
дентов педагогических вузов. Выросло количество участни- 
ков программы поддержки местных производителей компью- 
теров — по одной только Украине за 2004 год на 377 ком- 
паний. 

В течение ушедшего года ее! немало сделола для повы- 
шения компьютерной грамотности населения. Компания ор- 
ганизовывала дни компьютерных знаний в вузах, карнавалы 
цифровых технологий, фестиваль юных журналистов в МДЦ 
«Артек». По традиции шестой раз подряд состоялась ежегод- 
ная новогодняя компьютерная ярмарка те! и Затзипа при 
поддержке МесгозоН, которая соброла более 30 тыс. посети- 
телей и более 30 отечественных компаний участников (см. 


статью автора «Праздник в цифровом доме», МК, № 51 (326). 
Впервые за всю восьмилетнюю историю существования 
форумов те! для разработчиков такое мероприятие 28 ап- 
реля прошло в Киеве. В нем приняли участие 550 человек 
из 32 городов, из них 110 журналистов из девяти стран ми- 
ра. Опыт проведения форума оказался успешным, и компоа- 
ния и! намерена провести его и в этом году, 1 июня. 
Отрадно, что усилия |1, направленные на развитие ме- 
стного рынка, не пропали даром и даже самые дорогостоя- 
щие и передовые технологии начали проникать в нашу строа- 
ну. Осенью столичный Институт кибернетики им. В.М. Глуш- 
кова обзавелся крупнейшим в стране высокопроизводитель- 
ным вычислительным кластерным комплексом на базе плат- 
форм /те/ Хеоп и отит 2 (см. статью Олега КАСИЧА «Кла- 
стеры на страже науки», МК, № 41 (316). Постепенно рас- 
тет отечественный рынок ноутбуков — продажи в третьем 
квартале 2004 года увеличились на 75.9% в сравнении с ана- 
логичным периодом 2003 года, а доля ноутбуков в общем 
объеме продаж ПК превысила отметку 10%. Медленно, но 
уверенно растет и количество хотспотов на территории СНГ. 
По прогнозом, их количество к концу 2008 года может дос- 
тигнуть 1.5 тыс. при числе пользователей 25—30 тыс. 


По крайней мере, надежды самые радужные, особенно 
после стабилизации политической обстановки в нашей стро- 
не. Украина находится в числе приоритетных рынков регио- 
на ЕМЕА с очень высокими показателями динамики роста 
бизнеса |ме|. Поэтому мы можем рассчитывать на продол- 
жение инвестиций в развитие рынка, новые возможности и 
дольнейший рост. Компания обещает порадовать нас спе- 
циальными программами для развития сегмента малого и 
среднего бизнеса, а также потребительского рынка. Будет 
идти наращивание образовательных программ и масштабов 
взаимодействия с госструктурами. 

Не менее амбициозны и планы №1! по выпуску новых про- 
дуктов. Но о них мы расскажем в деталях уже после возвраще- 
ния автора материала из Сан-Франциско, где сейчас проходит 
17-я по счету весенняя сессия форума те! для разработчиков. 
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„ Лазеры 


17 февраля компания 1пёе| (мч. лме!.сот) опубликовала в научно-популярном журнале «№ авиге» статью 
о кремниевом лазере непрерывного излучения. Чем примечательно такое изобретение, что оно собой 
представляет, и какие перспективы открывает его применение — тема зтого материала. 


режде всего, краткий ликбез о том, что такое лазер вооб- 

ще. Это источник света, чьи фотоны имеют одинаковую дли- 

ну волны, фазу и ноправление. Такой свет называют коге- 

рентным и он обладает целым рядом уникальных свойств. 
В их числе высокая монохроматичность, очень малая расходи- 
мость луча и высокая интенсивность излучения. Набор уникаль- 
ных хароктеристик лозеров определяет сферу их применения. В 
частности, в компьютерной технике они находят широкое при- 
менение в оптических приводах и аптоволоконных системах пе- 
редачи данных. 

Сразу возникает вопрос: если лазеры столь распространены 
на сегодняшний день, что примечательного в том, что удолось 
создать еще и кремниевый лазер? Ответ заключается в самом 
названии лазера — ведь кремний наиболее широко использует- 
ся в современной электронике, и поэтому его применение для 
создания оптоэлектронных устройств кок нельзя кстати. Хотя крем- 
ний и не пропускает видимый свет, для диопазона инфракрас- 
ных волн 1310-1610 нм он совершенно прозрочен. В данном 
диапазоне находятся все волны, используемые для передачи ин- 
формации по оптоволоконным сетям. 

Еще одно неоспоримое преимущество кремниевого лазера — 
в отсутствии необходимости использовать для его создания спе- 
циальное оборудование. Вся его конструкция размещена на од- 
ном чипе, изготовленном по давно обкатанной технологии СМО$ 
(Сотрйтетагу Мею! Ожае Зеттсопдисю!) В то же время, к при- 
меру, при производстве полупроводниковых лазеров для опти- 
ческих приводов в настоящее время применяют дорогостоящие 
экзотические материалы из третьей и пятой групп таблицы Мен- 
делеева, такие как арсенид галлия (СоА$} или фосфид индия (1пР)- 


Прынцию дешев 

Кок известно, слово «лазер» предстовляет собой оббревио- 
туру — ЕА$ЕВ (Ков! Атосаноп Фоидв Эйтистеа ЕтЁ55юп оЁКо- 
Фапоп). Речь идет о так называемом вынужденном излучении, ко- 
гда в рабочем теле лазера создается инверсная заселенность 
энергетических уровней электронами. Т.е. на уровнях с большей 
энергией находится больше электронов, чем нс сомом выгодном 
с энергетической точки зрения уровне с минимальной энергией. 
Это нетипичная ситуация, и ее можно получить только искусст- 
венно, постоянно накачивая более высокоэнергетические уров- 
ни электронами. Для накачки можно ис- 


ние интенсивности луча. Очевидно, усиление тем больше, чем 
большее расстояние проходит луч света в среде. 


а Рамановское усиление 


и Сигнал 
Я = 1.63 ит 


Накачка ии.» `—$ Колебание кристалла 
д= 1.55 ит $ 
(фонон кремния) 


6 ДЛвухфотонное поглощение 


А а 
Накачка 
Я =1.55 ут 
мл > 


Эффект Романа достаточно слоб: например, чтобы добиться 
за его счет заметного усиления сигнала в традиционной оптово- 
локонной системе, ее линейные розмеры должны быть порядка 
километров. Но кремний тем и замечателен, что в нем эффект 
Рамана оказывается в 10 000 раз сильнее. Это позволяет полу- 
чить существенное усиление на расстояниях, соизмеримых с при- 
вычными размерами чипов. Зоключив рабочее тело кремниево- 
го лазера в отражатели, можно добиться многократного прохо- 
ждения лучей по объему рабочего тела и непрерывной генеро- 
ции когерентного излучения. 

Вернее, можно было бы — если бы не другой, парозитный, 
нелинейный оптический эффект двухфотонного поглощения. Он 


ПОЛЬЗОВОТЬ ДОСТОТОЧНО МОЩНЫЙ ИСТОЧНИК 
обычного света, источник электрическо- 
го тока в случае упоминавшихся выше по- 
лупроводниковых лазеров или другой ис- 
точник энергии. 

Работа кремниевого лазера наряду с 
рядом других основана на нелинейном 
оптическом эффекте Романа. Он состо- 
ит в поглощении фотона света при его 
взаимодействии с атомом кристалличе- 


ской решетки кремния и последующем 
переизлучении фотона с меньшей энер- 


гией (большей длиной волны} и фонона 
(лементарной единицы тепловых колебо- 
ний кристаллической решетки). Другими 
словами, эффект Рамана заключается в 


передаче энергии от атомов кристалли- 
ческой решетки фотонам света, за счет 
чего достигается постепенное увеличе- 
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проявляется только в случае, если на один атом попадают сра- 
зу два фотона света. Их суммарной энергии становится доста- 
точно, чтобы высвободить из атома свободный электрон и пре- 
вратить нейтральный атом в дырку (положительно заряженную 
свободную частицу). При относительно низкой интенсивности ис- 
точника накачки такой процесс маловероятен, а немногие су- 
мевшие освободиться электроны и дырки нередко рекомбиниру- 
ют, снова превращаясь в нейтральные атомы. Однако с ростом 
мощности накачки ситуация меняется — заряженные частицы за- 
полняют рабочее тело кремниевого лазера, делая его непро- 
зрачным даже для инфракрасных лучей. В результате генерация 
когерентного излучения становится невозможной. 

Именно эта проблема мешала созданию кремниевого лазе- 
ра с непрерывным излучением. Удавалось получить лишь крат- 
кие импульсы излучения продолжительностью самое большее в 
несколько наносекунд. К счастью, сложность сумели преодолеть, 
создав электрическое поле, освобождающее рабочее тело ло- 
зера от накопливающихся вследствие эффекта двухфотонного 
поглощения носителей заряда. Добиться такого результата удо- 
лось, разместив рабочее тело лазера внутри полупроводнико- 
вой РИ\-структуры, включенной по обратной схеме, когда ток не 
течет, зато присутствующее сильное поле быстро очищает ко- 
нал от возникающих свободных носителей заряда. 


Персоектпивы использования 


В современной оптоэлектронике существует дилемма — ис- 
пользование оптоволокна сулит гораздо болышую пропускную 
способность для каналов связи в сравнении с медью, однако по- 
следняя существенно дешевле. Этим отчасти объясняется нынеш- 
нее положение вещей, когда оптоволоконные высокоскоростные 
соединения применяются преимущественно для организации ка- 
налов передачи данных в масштабах городов или между кло- 
стерными вычислительными системами. Однако с ростом быст- 
родействия компьютерных систем приходится задумываться об 
ольтернативах для меди в случае соединения между собой от- 
дельных плат или даже чипов. 

На основе принципов, изложенных в предыдущей части, на 
базе одного чипа несложно построить сразу несколько лазеров 
с различными длинами волн. Для этого необходимо разделить 
луч накачки на несколько отдельных лучей, направив их в рабо- 
чие тела лазеров, интегрированных в чипе. Промодулировов из- 
лучение каждого лазера полезным сигналом и мультиплексиро- 
вав все их снова в один луч, можно достигнуть многократного 
увеличения объема передаваемых таким образом данных. В чо- 
стности, экспериментальный чип, созданный в лабораториях п- 
1е|, содержит 8 лазеров. Образец оптического модулятора ком- 
пании удалось получить еще год назад — статья о нем в журно- 
ле «Маге» вышла как раз перед самым началом весеннего фо- 
рума разработчиков в Сан-Франциско. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Используя эффект Рамана в кремнии, можно создать и гораз- 
до более простые устройства, но не менее нужные индустрии. 
Речь идет об усилителях оптических сигналов. В настоящее вре- 
мя эффект Рамана активно применяют для усиления сигналов в 
оптоволоконных системах, протяженность которых составляет 
многие километры. Например, в случае междугородной и меж- 
дународной телефонной связи. 

Еще одна сфера применения кремниевых лазеров, основонных 
на эффекте Рамана, вытекает из принципа их действия. Известно, 
что такие лазеры трансформируют излучение лазера накачки в 
более плинную волну или, другими словами, в более дальнюю об- 
ласть инфракрасного спектра. Тогда ничего не мешает использо- 
вать для накачки полученное излучение повторно, и в результате 
добиться генерации наеще более длинной волне. Это имеет смысл, 
поскольку существующие лазеры для среднего инфракрасного дио- 
пазона 2—3 мкм достаточно дорогие и имеют внушительные габо- 
риты. Особенно часто их применяют в медицине. 


ВИТОСИ 

Когда в 1960 году Тед Меймен (Те Майтоп) изобрел первый 
лазер, который в качестве рабочего тела использовал рубин, его 
открытие сочли бесполезным и не имеющим практического при- 
менения. Не прошло и полвека с тех пор, а человечество уже 
не мыслит своего существования без этих источников когерент- 
ного излучения. Они проникли в самые разные сферы нашей 
жизни, начиная от бытовой электроники и заканчивая высокоточ- 
ными системами наведения в военной отрасли. 

Совершенно очевидно, что кремниевым лазером уготовано 
большое будущее, ведь производство полупроводниковых мик- 
росхем давно отлажено и не представляет сложности ни с тех- 
нической, ни с экономической точек зрения. И если до недовне- 
го времени существовела проблема двухфотонного поглощения, 
то теперь и ее удалось решить. 

Интересно, что появление изобретений подобного рода по- 
зволяет говорить о справедливости известного эмпирического за- 
кона Гордона Мура не только в области полупроводниковой 
электроники, но и в целом ряде других областей. В их числе та 
же оптоэлектроника, беспроводные коммуникации, механика, 
биология. Напомним, оригинальный закон Мура гласит, что ко- 
личество транзисторов на единицу площоди кристалло удваива- 
ется каждые 1,5-2 года. Оказывается, то же самое можно ска- 
зать, например, об объемах информации. 

Наконец, продемонстрированное изобретение является пре- 
красной иллюстрацией конвергенции, о которой столько гово- 
рят в последние несколько лет. Действительно, кремниевый ла- 
зер стоит на стыке вычислительных и коммуникационных техно- 
логий. Остается только дождаться, когда эта замечательная тех- 
нология выйдет за пределы стен лабораторий и поподет на ро- 
бочие столы пользователей. 


050ЧНЫЕ анонсы 


’ Олег КАСИЧ 


Каясн@тусотриегиа 


Репортаж 


11 февроля 2005 в зале «Виктория» гостиницы «Премьер 
Палац» компания ЕС Иестопс$ провела пресс-конференцию 
в связи с выведением на украинский рынок новых жидкокри- 
сталлических мониторов, оптических накопителей, ноутбуков 
ЕС Ехргезз, а также музыкальных СЗМ-телефонов с расши- 
ренным набором развлекательных функций. 

Со вступительной речью перед присутствующими высту- 
пил господин Джеймс Тэ, глава предстовительства {С Нес- 
топ в Украине (рис. 1}. Он сообщил, что 2004-й стал очень 


Рис.1 

успешным годом для компании [С на мировом рынке и на 
рынке Украины в частности. Была представлена новая тех- 
нология ЕЕпате в (СО-мониторах, а также (СО-мониторы 
со скоростью отклика матрицы 12 мс. Это позволило ком- 
пании достичь доли рынка 34% на рынке мониторов в Ук- 
раине, при этом объем продаж в прошлом году повысился 
на 65%. В 2005 году компания ставит целью завоевание 45% 
рынка мониторов в Украине. Этому будет способствовать 
выпуск новых линеек мониторов, которые имеют приятный 
дизайн и содержат различные инновации. Прежде всего это 
ультротонкие ЕСО-мониторы, которые на сегодняшний день 
являются самыми тонкими в мире и оснащены такой функци- 
ей, как поворот экрона на 180 градусов, при этом изобра- 
жение автоматически разворачивается вместе с экраном. 
Вторая серия — это мониторы А!5йс, которые воплощают в 
себе последние достижения в области ИТ в сочетании с про- 
грессивным дизайном. И последняя серия — это мультифунк- 
циональные мониторы, которые являются универсальными, и 
их можно использовать как в офисе, так и дома. 

На рынке оптических приводов компания (С держит ли- 
дерство с 2001 года. [© также лидирует на украинском рын- 
ке, удерживая 40% рынка приводов, и в следующем году сто- 
вит задачу завоевать более 50% рынка, чему будет способ- 
ствовать анонс новых моделей. 

Только в прошлом году были представлены такие продук- 
ты от [С, как ноутбуки, а к концу года компании уже удоа- 
лось завоевать 5% рынка. Благодаря новым представляемым 
ноутбукам стовится задача — 15% рынка. Компания (С од- 
на из первых представляет линейку ноутбуков со вторым по- 
колением технологии те! Сеп по, ранее известной как Зопо- 
та. Эти ноутбуки уже появляются в продоже. 

По результатам 4-го квартсла 2004 года компания [© за- 
няла 4-е место на мировом рынке мобильных телефонов (по 
данным компании ЮО). Чтобы усилить свои позиции на этом 
рынке, (С представила 5 новых моделей «музыкальных» те- 


лефонов. Все пять моделей имеют привлекательный дизайн 
и предлагают пользователю различные функции. В заключе- 
ние своей речи господин Тэ поблагодарил партнеров за тес- 
ное сотрудничество и выразил слова благодарности пред- 
стовителям СМИ за информационную поддержку. 
Темотическую часть анонсов начал Евгений Легкоступ, 
старший менеджер по М-продуктом (рис. 2}, который более 
подробно остановился на новых моделях мониторов и опти- 


ческих приводов. 


-Рис.2 

У Мониторы. Несмотря на то, что основной упор компа- 
нии делается на (СО-мониторы, мониторы с ЭЛТ еще зани- 
мают большую часть рынка, поэтому им тоже уделяется долж- 
ное внимание. Компания (С смогла увеличить свою долю на 
украинском рынке мониторов с 10% в 2001 году до 35% в 
2004 году. В этом году (С нацелена на 45% рынка, при этом 
планируется реализовать порядка 700 тыс. устройств. В про- 
шлом году в Украине было продано порядка 272 тыс. [СО- 
мониторов, среди них 25% мониторов приходилось на долю 
компании [С Нестопсз. Если в первом полугодии приблизи- 
тельно ровные части приходились на 15-дюймовые и 17-дюй- 
мовые модели, то во втором полугодии доля 17-дюймовых 
ЖК-дисплеев значительно выросла и составила в общей струк- 
туре продаж мониторов 18% (диаграмма 1). При этом сни- 
зилась доля мониторов ЭЛТ и доля (СО-мониторов с диого- 
налью 15 дюймов. Большие диагонали (19 дюймов и выше) 
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В 2005 году доля ЕСВ прогнозируется около 35% (итого за год) 
В 4-м квартале \:СР в количественном выражении могут сравняться с ЭЛТ. 


бтеаСотралу Буеа Реоре 


Диагр.1 
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на сегодняшний день занимают порядка 1% от общего рын- 
ка. Прогнозируется рост доли этих мониторов в 2005 году 
до 3%. 

Семейство (СО-мониторов пополнила линейка Ийга Эйт, 
которая включает две модели: [1780 с диагональю 17 дюй- 
мов и 19-дюймовую [19800 (рис. 3). Целевая аудитория — 
пользователи, наиболее требовательные как к техническим 


Рис.3 

характеристикам, так и к дизайну монитора. К уникальным 
возможностям можно отнести такие функции, как Ашю Рмор 
Ашо Митог, которые позволяют поворачивать монитор в лю- 
бой плоскости, при этом изображение автоматически пово- 
рачивается в необходимую для пользователя сторону. Поми- 
мо поворота в вертикальной плоскости есть функция пово- 
рота экрана «от себя», что очень удобно в случае необхо- 
димости показать картинку, отображенную на мониторе, че- 
ловеку, сидящему напротив (рис. 4). Поворот изображения 
происходит автоматически (при установке соответствующе- 
го программного обеспечения). Подобные манипуляции осу- 


Рис.4 


ществляются очень просто и не требуют дополнительных уси- 
лий благодаря тому, что вес и габариты устройства подоб- 
раны оптимальным образом. Мониторы также обладают хо- 
рошими техническими характеристиками: яркость 250 Кд/м’, 
время рескции матрицы — 12 мс {117800} и 8 мс {17800, 
19800), контраст — 500:1, углы обзора 160°/160° (по го- 
ризонтали/ по вертиколи). В наличии два видеовхода, аноа- 
логовый (2-5и6} и цифровой (0\|), сенсорная кнопка вклю- 
чения/выключения питания. Все подключения кабелей про- 
изводятся к стойке монитора (не обременяя заднюю панель}. 
Мониторы имеют очень тонкий корпус — 26 мм, при креп- 
лении на стену толщина всей конструкции 52 мм. Реализо- 
вано также бескнопочное управление, т.е. управление но- 
стройками монитора можно осуществлять при помощи ПО 
(пакет Роне) и мышки. 

Мониторы [1720 и [1520 постепенно уходят с рынка. Им 
на замену приходят модели [1740 и 11940, которые являют- 


ся дальнейшим развитием серии Агйзйс. Одним из основных 
преимуществ этих мониторов является дизайн (рис. 5}. Про- 
дукт позиционируется кок имиджевое решение. Компьютер с 


Рис.5 
таким монитором становится не только инструментом для ра- 
боты, но и элементом интерьера. Характеристики аналогич- 
ные 80-той серии (250 Кд/м?, 500:1, 12 мс). 17-дюймовые мо- 
дели будут представлены двумя модификациями — 1740В и 
1740Р, которые отличаются наличием цифрового интерфей- 
са у модели «Р». 19-дюймовые модели будут только профес- 
сиональной серии 1940Р, которая будет комплектоваться 
матрицей $5-1Р$ со временем реакции 25 мс, но лучшей цве- 
топередачей и более широкими углами обзора. В данной се- 
рии также используется чип ЕЕпате для улучшения контро- 
ста и цветопередачи монитора. В будущем ожидается появ- 
ление 20.1 и 23-дюймовых мониторов этой же серии. 
Также анонсированы мониторы, призванные заменить мо- 
дели 11715 и 1515, которые достаточно долго пробыли на 
рынке. Это будет новся бюджетная линейка мониторов 
Ьх50$/В (рис. 6}. Основные преимущества этих мониторов — 
узкая кромка экрана и доступная цена. При этом характе- 
ристики матрицы достаточно высоки (250 Кд/ м*, 500:1, 12 мс). 


Рис.6 


Первые партии мониторов будут комплектоваться 12-мс мат- 
рицей, а впоследствии эта серия мониторов будет комплек- 
товаться 8-мс матрицей. При этом (С не будет позициони- 
ровать мониторы с 8-мс матрицей, как некое дорогое реше- 
ние, просто она со временем станет базовой в моделях 
50-ой серии. Эта серия будет иметь в своем ряду 15-дюймо- 
вые мониторы. 

Еще одна группа мониторов, котороя появилась не так 
давно, — это многофункциональные мониторы. Данные уст- 


ройства представляют собой монитор с хорошими характе- 
ристиками матрицы (яркость — 400 Кд/ м”, контраст — 500:1, 
время отклика — 12 мс}, а также встроенным ТВ-тюнером 
(совместим с системами РА/ЗЕСАМ), стереоднамиками и 
пультом дистанционного управления. В мониторе есть все не- 
обходимые аудио- и видеовходы. Как телевизор он может 
работать автономно (без компьютерс}, при этом в нем рео- 
лизованы такие функции, как «картинка в картинке» и др. На 
сегодняшний день поставляются модели 1735Т и 1935Т 
(рис. 7) — 17 и 19-дюймовые модели. Это устройство все же 
в большей степени представляет собой монитор, т.к. соот- 
ношение сторон состовляет 4:3. 


> № Рис.7 

Еще одной новинкой также является широкоформатный 
(16:9) мультифункциональный монитор 174\\Т (рис. 8}. Целе- 
вая судитория — активные пользователи мультимедиа. Мо- 
нитор также обладает хорошими характеристиками матри- 
цы ($-Р5, яркость — 450 Кд/м”, контраст — 600:1, время от- 
клика — 12 мб, в наличии аудио- и видеовыходы, пульт ДУ. 
Все, что нужно в современном телевизоре и мониторе, со- 
брано в одном устройстве. 


Рис.8 


У Оптические приводы. Компания |5 является мировым 
лидером в области оптических накопителей. В прошлом го- 
ду на мировом рынке доля [С составила 27%. Это доля со- 
вместного предприятия Нйасп-С Баю Эюгаде (НИО5}. Нуж- 
но заметить, что С лидирует во всех сегментах оптических 
приводов — от СО-ВОМ до мультиформатных пишущих В\О. 
В Украине (С лидирует с долей рынка 37—40%. При этом 
весь рынок оценивается в 1 млн. 365 тыс. устройств. В этом 
году компания (С нацеливается на 50% рынка. Такого поко- 
зателя планируется достичь благодаря высокому качеству 
приводов (количество дефектных приводов не превышает 
0.4-0.5%}, а также наличию большого ассортимента приво- 
дов (С, который может удовлетворить любого сборщика ком- 
пьютеров и, соответственно, пользователей ПК. Двухлетняя 
гарантия придает уверенности в этих устройствах. 


Репортаж 


В прошлом году на рынке оптических приводов нометилась 
определенная тенденция (диаграмма 2} — во втором полуго- 
дии значительно увеличивается доля сотбо-устройств (по всей 
видимости, именно они станут основным оптическим приво- 
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дом в компьютере} и, конечно, доля пишущих ВУО. Революци- 
онных новшеств на этом рынке нет. Скоростная гонка уже пре- 
кратилась. Компания (С анонсировала два привода — это 
внутренняя (СЗА-4163В} (рис. 9} и внешняя модель (С5А-51630} 
(рис. 10} с идентичными характеристиками, скоростью записи 


Рис.10 
16х для ОМО-+К/-В, с поддержкой записи двусторонних дисков 
и поддержкой такого формата, как ОУО-ВАМ (диски этого фор- 
мата имеют повышенную надежность и функцию произволь- 
ного доступа к данным). Внешний привод подключается к ком- 
пьютеру с помощью шины ЦЗВ 2.0 или Аге\\ге. 

У Ноутбуки. Компания [С одной из первых представила 
решения на базе обновленной платформы Сепёипо. Алек- 
сандр Гуменяк, менеджер направления портативной техники 
(рис. 11), более подробно рассказал о новых моделях ноут- 
буков, а также вкратце остановился на компонентах, кото- 
рые составляют эту платформу (подробнее читайте в мате- 
риале Сергея МИШКО «Самая Мобильная Технология», 
мк, № 5 [332]. 

Новые модели соответствуют концепции Ехргез5. В них ис- 
пользуются процессоры Репйит М с ядром Ротап, чипсет 
те! 915 (шина РС! Ехргезз} и память ООЁ И. Ноутбуики со- 
держат либо интегрированную графику СМАЯО0, либо АП 
Мону Водеоп Х600. Обеспечивается поддержка работы 
жестких дисков с интерфейсом Зепа! АТА. Стало возможным 
использование более компактных карт расширения Ехргезз- 
Сага. Также следует отметить наличие у всех моделей мно- 
гоканальной звуковой системы Нюй Рейптоп Аиго (Азайо). 

Серия тонких ноутбуков ИМ пополнилась моделями им60 
Ехриез$ (рис. 12} и М7О Ехргезз. Безусловно, одним из ос- 
новных преимуществ этих моделей является их малый вес 
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(М60 — 2.1 кг, ЦМ7О — 2.3 к\. Модель 1М60 комплектует- 
ся матрицей 14” (1024х768}, в то время как в ИМ70 устанав- 
ливаются 15-дюймовые матрицы с разрешением 1024х768 
или 1400х1060. Корпуса моделей изготовлены из высоко- 
прочных материалов — магниевого сплава и углеродного во- 
локна. 


Рис.12 

Серия производительных мобильных ПК 15$ также была 
расширена моделью 1570 Ехргез$ (рис. 13}, котороя пози- 
ционируется как универсальное решение для мобильных кор- 
поративных пользователей. Возможность подключения реп- 
ликатора портов существенно облегчит подключение пери- 
ферийных устройств. Модель комплектуется 15-дюймовой мат- 
рицей с разрешением 1024х768 или 1400х1050 с повышен- 
ным углом обзора. В ноутбуках используются жесткие диски 
ЗАТА объемом 60-100 Гб и оптические СотБо-приводы (ВУО- 
ВОМ/СО-ЕМ\/) или ВУБ Мин. 


Рис.13 


Для работы с мультимедиа и для развлечений весьма ин- 
тересными могут оказаться модели новой серии — 1\\/60 Ех- 
ргезз и 1М/70 Ехргезз (рис. 14}. Они оснащены широкофор- 
матными (16:9) матицами 15.4” (1280800) и 17.1” (1440х900 
или 1680х1050}, соответственно, с большими углами обзо- 
ра. Для своего класса ноутбуки обладают относительно ма- 


Рис.1 4 


лым весом — 2.9 и 3.1 кг. В случае необходимости в моде- 
лях [\\/ также предусмотрена возможность подключения ре- 
пликатора портов. Еще можно отметить расширение клавио- 
туры полнофункциональным числовым блоком. В ноутбуках 
серии 1\/ реализована технология пзюпКОМ Р/ауег, позво- 
ляющая прослушивать МРЗ и просматривать ОУО без за- 
грузки операционной системы. К особенностям следует так- 
же отнести наличие пульта удаленного управления (помеща- 
ется в слот РСМС], при помощи которого можно частично 
управлять ноутбуком. 

У Мобильные телефоны. В соответствии с информацией, 
полученной РС, общий объем продаж мобильных телефо- 
нов на мировом рынке в 2004 году вырос почти на 30% по 
сравнению с 2003 годом. В то же время объем продаж мо- 
бильных телефонов (С в 2004 году вырос более, чем на 55% 
по сравнению с 2003 годом. На данный момент |1С Нес- 
топз имеет долю мирового рынка, равную 7.2%, и занима- 
ет четвертое место в мире среди производителей мобильных 
телефонов, вытеснив Четеп$ на пятое место. 

Новые модели (рис. 16} представил Евгений Фурман, ме- 
неджер отдела телекоммуникаций (рис. 15}. 


В базовом классе представлена модель В2000 с ЕМ-прие- 
мником. Тонкий дизайн В2000 [размеры 105.5%44х15.9 мм, 
вес — 73 г] делает его практически незаметным и неощути- 
мым в нагрудном кармане или кармане брюк. Аппарат име- 
ет цветной дисплей, отображающий 65 тыс. цветов, и 40-то- 
нальную полифонию. В2000 также оснащен радио, будиль- 
ником и стереонаушниками. Имеется возможность прослу- 
шивать радио через встроенный динамик. 
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ВЗОпасный томе 


опалось мне когда-то в руки одно ин- 
тересное устройство. Это плата, ко- 
торая устанавливается в трехдюймо- 
вый слот (для дисковода} и подключо- 
ется «между» жестким. диском и ШОЕ-розье- 
мом на материнской плоте. В плату добов- 
лен электронный ключ, на котором хранит- 
ся секретный код. Устройство считывает код 
с ключа при включении компьютера, и в 
дальнейшем в реальном времени шифру- 
ет всю информацию, которой обмениво- 
ется компьютерная система с НОР. При- 
чем данный ключ должен быть в устройст- 
ве только в момент его включения, потом 
его можно вынуть и хранить в недоступном 
месте. В итоге мы получаем нодежное и 
абсолютно прозрачное для пользователя 
шифрование всей информации на диске. 
Для чего может применяться такое 
устройство? Оно потрясающе удобно 
для безопасного хранения коммерче- 
ской информации. При должном обро- 
щении устройство может исключить до- 
же человеческий фактор в системе безо- 
пасности. Если, скажем, директор вклю- 
чит сервер с этим ключом и унесет ключ, 
то потом, если выключить компьютер, 
даже при всем желании и компетенции 
операторов ПК они не смогут «сдать» 
информацию недоброжелотелям. 


Александр АНДРЕЕВ 


Теперь, собственно, сама идея. Я 
предлагаю встроить вышеописанное 
устройство в тоБИе гасК (рисунок). 
Этим мы обеспечим еще большую безо- 
пасность хранимой информации. В са- 
мом крайнем случае можно не только 


Рисунок 

выключить компьютер с вынутым клю- 
чом, а и физически спрятать/уничто- 
жить диск. Также обеспечивается до- 
полнительное удобство: в ПК не нуж- 
но устанавливать дополнительных плат 
(устройство уже интегрировано в то- 
Ь\е гасК). Дополнительная выгода ток- 


У-пюнер с инитеериро 


настоящее время операторы кабель- 

ного телевидения кроме трансляции 

телеканалов предоставляют услугу 

высокоскоростного доступа в глобаль- 
ную сеть етеЁ, используя для этого то 
же самое кабельное подключение. Такая 
возможность осуществляется за счет ис- 
пользования в кабельной сети усилителей 
с обратным каналом, обеспечивающих 
прохождение сигнала не только от оперо- 
тора к абоненту, но и от абонента к опе- 
ратору. Для обратного канала использу- 
ется частотный диапазон примерно от 
16 МГц до 80 МГц. 

Для доступа в тете! по телевизион- 
ному кабелю требуется специальный ко- 
бельный модем. При использовонии от- 
дельного модема последний занимает ме- 
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сто на столе. К тому же увеличивается ко- 
личество проводов, так как к модему не- 
обходимо подключить кабельную линию, а 
специальный выход модема нужно соеди- 
нить шнуром с входом Т\-тюнера, если он 
есть. Модем, в свою очередь, необходи- 
мо подключить к компьютеру и подоть на 
него питание. Однако, учитывая тот факт, 
что многие компьютеры оборудуются Т\- 
тюнерами, которым также требуется под- 
ключение к сети кабельного телевидения, 
целесообразным будет объединить эти два 
устройства в одном. В этом суть моей идеи. 
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же очевидна: появляется возможность 
переноса секретных данных (прямое 
использование то е гасК по назна- 
чению). 

Интегрировать устройство с ключом 
шифрования в поБ\е гаск будет неслож- 
но, так как в таком устройстве досто- 
точно свободного места для дополни- 
тельной электроники, хватит и места для 
разъема ключа на лицевой понели де- 
вайса. 

Я еще расширю эту идею. Предла- 
гаю сделоть не один ключ, а два. В слу- 
чае установки одного ключа устройст- 
во работает как вышеописанное. В слу- 
чае двух ключей используем конкатена- 
цию двух ключей. То есть, например, ес- 
ли каждый ключ 64 бита, то с двумя клю- 
чами — 128 бит. Это, во-первых, может 
помочь обойти экспортные ограничения 
на шифрование, которые есть в неко- 
торых странах. А во-вторых, появляется 
возможность более защищенного ис- 
пользования устройства в системах ти- 
па «лиректор + главбух». 


Предлагаемое мной устройство пред- 
ставляет собой плату, вставляемую в слот 
РА! материнской платы (внутренний вари- 
ан7). Впрочем, устройство может быть вы- 
полнено в виде блока, подключаемого к 
ПК посредством шины Ц$В (внешний ва- 
риан"). Предназначено оно, естественно, 
для просмотра на экране монитора ПКте- 
лепрограмм, прослушивания ЕМ-родиопе- 
редач, и отличается от нынешних аноло- 
гичных девайсов тем, что имеет интегри- 
рованный модем для доступа в 1тегпе! по 
сети кабельного телевидения. 


По сравнению с предлагаемым мною во- 
риантом недостаток использования отдель- 
но Т\-тюнера и кабельного модема в том, 
что их суммарная стоимость будет выше, чем 
стоимость интегрированного устройства, а 
дополнительные соединения и переходники 
могут не в лучшую сторону отразиться на 
качестве принимаемых телеканалов. 

На рисунке показана структурная схе- 
ма устройства, включающая в себя фильтр 
разделения сигналов (1}, ВЧ-блок ТУ-ЕМ- 
тюнера (2), блок обработки и декодиро- 
вания сигналов телевидения и радио (чип 
Сопехат+ или РИЙр$} (3), блок обработки 
сигналов, связи (собственно модем) (4), 
блок управления и согласования (5]. 

Прием АМ-ралио в данном устройстве 
осуществляется так же, как и в любом дру- 
гом. тюнере, в котором такая возможность 
предусмотрена, — на отдельную ЕМ-антен- 
ну. Долее, принятый сигнал радиостанции об- 
работывается в ВЧ-блоке (2), из которого 
уже в виде комплексного стереосигнала он 
поступает на блок обработки и декодировс- 
ния (3). В этом блоке происходит его деко- 
дирование в обычный НЧ-стереосигчал, ко- 
торый, в зависимости от типа тюнера, либо 
поступает на НЧ-выход и долее на линейный 
вход звуковой карты, либо оцифровывается 
и поступает в цифровой форме на шину ПК. 

Теперь о приеме телепраграмм и рабо- 
те устройства в качестве модема. Смесь 
сигналов, приходящая по кабельной линии, 


вначале поподоет на фильтр разделения (1}, 
где происходит разделение сигналов моде- 
ма и телевизионного по частоте. Кроме то- 
го, фильтр включает в себя супрессорную 
защиту от мощных импульсов на линии, спо- 
собных вывести из строя элементы тюнеро- 
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антенна РМ 


кабельная 
линия 


подключение к ПК 
(шина РСТ, УВ 
или другая) 


Рисунок 


модема. Сигнал телевидения далее посту- 
пает на ВЧ-блок тюнера (2), а сигнал мо- 
дема — на блок обработки сигналов свя- 
зи (4). Фильтр разделения может работать 
в двух направлениях прохождения сигнала 
модема, это обеспечивает ему возможность 
дуплексной связи. Сигнал телевидения по- 
сле преобразования в ВЧ-блоке поступает 
долее на чип обработки и декодирова- 
ния (3), который производит детектирова- 
ние его в формат КСВ в зависимости от 
системы цветопередочи (РА, ЗЕСАМ или 


МТС), оцифровку и передачу по шине. Сиг- 
нал модема поступает на блок обработки 
сигналов связи, где происходит его демоду- 
ляция и передача по шине ПК браузеру. 

Передача сигнала модемом осуществ- 
ляется в обратном порядке — процессор 
ПК посредством шины обращается к бло- 
ку обработки сигнолов связи и прелостав- 
ляет ему данные, которые необходимо пе- 
редать. Блок (4) производит их модуляцию 
и передачу через фильтр (1) по кабель- 
ной линии оператору. Блок управления и 
согласования (5] служит для распределе- 
ния ресурсов шины между тюнером и мо- 
демом, преобразования потока данных, 
если это необходимо, например, из парал- 
лельного кода в последовательный, и ге- 
нерации сигналов управления всеми ос- 
тальными элементами описываемого уст- 
ройства. При исполнении данного устрой- 
ства в виде РО-адаптера данный блок мо- 
жет отсутствовать, а его основные чипы 
могут подключаться непосредственно к ли- 
ниям шины РС. В таком случае и тюнер, 
и модем будут иметь свои адресные про- 
странства (буфера), посрелством которых 
будет происходить обмен данными с ними. 

Операционной системой описанное вы- 
ше устройство будет определяться как два 
отдельных устройства — Т\-тюнер и ка- 
бельный модем, к которым затем необхо- 
димо будет установить драйвера и другое 
программное обеспечение. 


Начало на стр. 18-21 


Доступный аппарат С1ВО0 с МР3-плейером, флэш-памятью, 
диктофоном и громкой связью можно отнести к верхнему сегмен- 
ту среднего класса. С1800 имеет яркий дисплей, созданный по 
технологии 5ПМ, с разрешением 128х128 точек и способностью 
отображения 262 тыс. цветов. Легкий (вес — 76 г} и компактный 
(размеры 98х44х17 мм) аппарат поддерживает все функции, не- 
обходимые для активного стиля жизни: ММФ, СРЕЗ, УМАР, а так- 
же может использоваться в качестве МР3-плейера или цифрово- 
го диктофона. ©1800 оснащен МР3З плейером, памятью объемом, 
60 Мб и может служить как накопитель для переноса данных. 

В среднем классе предлагается модель С3400 со встроен- 
ной УСА-камерой, МР3З-плейером и функцией Караоке. В ка- 
честве мелодии звонка могут использоваться МР3З. Телефон име- 
ет 16 Мб динамически распределяемой памяти. С3400 имеет 
размеры 88.8х47.3ж24 мм, вес 91 г, и может функционировать 
250 часов в режиме ожидания и 3 часа в режиме разговора. 

К верхнему сегменту среднего класса относится обро- 
щающий на себя внимание телефон Е2300 со встроенной 


УСА-камерой, антибактериальным покрытием Мапо ЭЙ№ег, 
двумя цветными дисплеями и функцией Караоке. В этой мо- 
дели упор сделан и на функциональность, и на имидж. Теле- 
фон имеет автоответчик. Вес аппарата 91 г, размеры 
88ж46.5ж23.9 мм. Е2300 может непрерывно работоть в те- 
чение 200 часов в режиме ожидания и 3 часов в режиме 
разговора. 

В высоком классе презентован строгий аппарат Е1200, 
сочетающий в себе все возможные функции развлечений: 
полнофункциональный МР3З-плейер с возможностью управ- 
ления с передней панели или при помощи управляющего бло- 
ка на наушниках, стереодинамики, объемный звук, два цвет- 
ных ТЕТ-дисплея (внутренний поддерживает 262 тыс. цветов, 
внешний — 65 тыс.), встроенную камеру и функцию Карао- 
ке. Объем доступной памяти — 64 Мб. 

[1200 имеет размеры 95х49х24 мм, весит 101 ги может 
функционировать 200 часов в режиме ожидания и 3.5 часа 
в режиме разговора. 

На презентации была организована экспозиция, где уча- 
стники могли ознакомиться с новинками. 


Самос || Излательский До 
"Мой Компьютер" 
представляет 
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Значения Аию, ЕпаЫеа, ГваЫед. 

Управление корневым портом РС! Ехргез$ 
СтарЫс. Поскольку присутствует возможность 
блокирования опции, то можно предполо- 
жить, что это привелет к деактивированию 
всех соседствующих опций. Этого не проис- 
ходит, опции вполне самостоятельны. Возмож- 
но речь идет о внешнем программном упров- 
лении портом. Тогда какой смысл в значении 
Ащо2 Возможно, функционирование опции 
связано каким-то образом с РЕС ШиК Моде. 
Вскрытие секретов @О5 будет продолжено. 


Е 


Значения Аию, Зо\м, Могта!. 

Задержки в канале РС Ехриезз х16. Суть 
этих задержек совершенно инся, чем. в при- 
вычных нам интерфейсах динамической памя- 
ти, РСЕ или БА-шин. Для интерфейсных мос- 
товых схем хоба МСН характерно тское по- 
нятие, как Ехй [оепсу. Оно вполне осязаемое. 
Обратимся к документации на чипсет 9 15Р. 

Регистр Шик СароЫйез хаба МСН. 

Биты 17:15 (В/МО) 0106. 

И БН юепсу. 

Комментарий. Это поле показывает интер- 
вол времени для данного порта, который тре- 
буется для укомплектования перехода с | на 
10. Значение ОТОЬ (по умолчанию} показыво- 
етинтервал в 2 мкс, который меньше, чем 4 мкс. 
Если необходимо, чтобы эта поле имело зно- 
чение иное, чем значение по умолчанию, то 
ВО может соответственно его назначить. 

Биты 14:12 (В/\/МО} 0ТОЬ. 

10$ Ех ‹епсу. 

Комментарий. Это поле покозывает интер- 
вол времени для данного порта, который тре- 
буется для укомплектования перехода с 105 на 
10. Значение ОТОЬ (по умолчанию} показывает 
интервал в 128 нс, который меньше, чем 256 нс. 
Если необходимо, чтобы это поле имело зно- 
чение иное, чем значение по умолчанию, то 
ВЮ5 может назначить его соответственно. 

Дополнительный комментарий. Когда РА 
Ехргезз функционирует с раздельными этс- 
лонными тактовыми частотами, [05 ехй [©ег- 
су может быть больше, чем установка в [05 
Ех! |мепсу. Канал может ввести режим вос- 
становления (Кесомегу экю] перед достиже- 
нием 10. Системный ВОЗ может программи- 
ровать соответствующее Ехй ‹4епсу значе- 
ние, если определяется, что нисходящее (Фо\/п- 
знеаг) устройство не использует общую это- 
лонную частоту (показывается в $0! Соск 
Согйдигайоп Ы1 12 Нок Эюноз Вес). 

Находим и такой репистр. Бит 12 (КО) 16 — 
51+ Ооск Сопйдигавоп: 

0 — Устройство использует независимую 
частоту безотносительно к наличию эталон- 
ной частоты в разъеме; 

1 — Устройство использует такую же фи- 
зическую эталонную частоту, которую плсп- 
форма обеспечивает в разъеме. 


09 „Эд 
Базе и 020 надстройка 


Виталий ЯКУСЕВИЧ 
запала @ю.Кеу.иа 
ЮНр: / /млимлюк.Кеу.иа/ — запапа 


О 
Продолжение, начало см. в МК, № 26-38, 40-43, 46, 50-52 (145-157, 159-162, 
165, 169-171) 1 (172} 4 (175}, 6-7 (177-178), 12-13 {183-184}, 17—18 [188-189] 
23 (194), 27 (198, 30 (201, 33 (204), 35 [206], 40 (21 1], 42 [213}, 44 [215}, 47 (218} 
50 (221, 1-2 (224-225} 5 (228} 7 (230) 9 (232), 11 [234 14 (237), 15 (238}, 20 (243} 
21 [244], 26 [249 27 [250}, 28 (251), 37 [260}, 38 (26 1], 42 (267, 46 (269) 47 [270} 
50 (273) 2 (277, 3 {278} 7282), 10/285}, 151290} 21(296}, 23{298, 27302}, 30 305} 
33 [308} 38 (313), 39 (314) 43318}, 46321, 1-2 (328-329, 3 (330; 4331), 5832] 


Этот огромный объем информации побу- 
ждает о многом поразмышлять. Попробуем 
постепенно изложить и мысли, и выводы. 

И — это восодящий конол. Для графическо- 
го РА Ехргезз х16 канала это направление пе- 
редачи запросов, квитанций. №0 — это нисходя- 
щий конол. Канол передачи основной информа- 
ции, который может разделяться на отдельные го- 
токи (05), а точнее, отдельные линии РО! Ехргез5. 

И Б&<епсу фактически является време- 
нем выхода мостовой схемы хаба на готов- 
ность приступить к работе с ниспалающим 
каналом. Пока оставим в покое собственно 
значения. Возникает множество вопросов по 
поводу одновременности передачи инфор- 
мации в обоих направлениях. Сразу отметим, 
что ОМЁинтерфейс имеет аналогичный ре- 
пистр и подобные характеристики [05 Ех [ю- 
1епсу, но для ОМ-интерфейса 11 Ех 1епсу 
не инициолизируется. Это означает, что прин- 
цип одновременности реализуем для 4-пор- 
тового ОМ!-интерфейса — но не для 16-пор- 
тового профического РА Ехргезз, где требу- 
ется определенное время на переключение 
решсемых задач. В данном случае эта ситус- 
ция напоминает работу радиостанции, кото- 
рая не может одновременно принимоть и пе- 
редовать. Но для канала прафики такой ре- 
жим работы может быть вполне опровлан, 
поскольку львиную долю нагрузки в каноле 
составляют циклы чтения из памяти, т.е. за- 
гружен в основном ниспадающий линк ЮО. Эф- 
Фективность роботы канала зависит от соот- 
ношения запросов и квитанций к объему, ско- 
жем так, полезной информации. Каким об- 
разом улучшить это соотношение для повы- 
шения эффективности графического канала? 
В ответ на запрос должен быть получен боль- 
шего размера покет (см. далее опцию Мах 
тит Роуоаа $26}. Но это уже зависит ст ме- 
ханизмов пакетирования в системном кон- 
троллере, а также от возможностей подсис- 
темы памяти и программирования. Кстати, 
контроллер памяти ныне позволяет держать 
одновременно открытыми 64 страницы, роЗ- 
мер же одной страницы может составлять 
16 Кб. Не станем углубляться в работу сис- 
темного контроллера и другие возможные 
факторы повышения эффективности канала, 
а возврощсясь к значению в 2 мкс, подчерк- 
нем колоссальность этой цифры. Проблема 
повышения произволительности графическо- 
го РА Ехргезз видна невооруженным глазом. 

Значения [05 Ехй [4епсу несколько мень- 
ше, приблизительно в 16 раз. Но и эти знс- 


чения позволяют поставить вопросы о реоль- 
ной «скорострельности» РА Ехргезз Х16. Дос- 
таточно впомнить о многочисленных прафи- 
ческих изображениях в периодике, раскры- 
вающих возможности РО Ехргезз по расклая- 
ке информации побайтно по отдельным ли- 
ниям, и сопоставить это с механизмом функ- 
ционирования РА Ехргезз, в данном случае 
с РА Ехргезз х16. Информация, поступаю- 
щоя по параллельным шинам из основной 
памяти в мостовую интерфейсную схему, пер- 
воначально проходит этап преобразования 
в последовательный код, Далее идет запол- 
нение буфера передатчика. После получения 
подтверждения о готовности приемника дан- 
ные поступают раздельно на линии шины. Но 
поступают ли они одновременное Если мы 
поняли смысл действия [0$ Ехй \<йепсу, как 
время перехода на следующую линию, то нет. 
Возможно, под [0 Ехй [сйепсу понимается пе- 
реходное время после завершения текущей 
передачи на Ю-линиях@! Лля частоты в 100 МГц 
период тактового сигнала составляет 10 нс. 
128 нс — это уже 13 тактов. Если же пере- 
доча данных производится с частотой в 2.5 П\ц, 
то это 250 тактов простоя канала передачи. 

Упомянутые значения в описании регист- 
ра и значения рассматриваемой опции под- 
водят к мысли, что значениям Эюм/ и Могта, 
возможно, соответствуют 4 мкс и 256 нс и 
пара 2 мкс и 128 не. Но возможен и вари- 
ант, что оптимизация направлена на один из 
параметров, на 1 Ех [оепсу или [0$ Ех <= 
1епсу. Возможно также, что рассмотренные 
биты имеют некоторый потенциал в плане 
программирования меныших задержек. 

Из комментариев а! естественным обро- 
зом возникает еще олна проблемнаятема. Это 
работа устройств на неэталонных частотах. Соб- 
ственно и сам комментарий рождает вопросы. 
Если канал автоматически реогирует на изме- 
нение частоты тактования вводом режима вос- 
становления, увеличився текущие задержки [08 
Е [епсу, то это означает следующее, чтобы 
режим восстановления не вводился, необходи- 
мо через ВЮ ввести большее значение [0$ 
Ех! <епсу. Так ли это? С коким изменением 
частоты это связано, с уменьшением или с уве- 
личениеме И тд, И главный вопрос. Если «иг- 
ры» с тактовой частотой РС Ехргезз могуг при- 
вести к снижению эффективности, то почему 
многие производителитак активно постарались 
ввести соответствующие опции? Продемонст- 
рировать возможности своих системе 

{Продолжение следует) 
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Место, гле реальность пересекается с фантастикой. 
Место, гле решается извечный вопрос физиков и лириков. 
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Без ШКа ППИХ НЕВОЗМОЖЕН... 


загрузчиках вы можете прочитать 

в статье Сергея ЯРЕМЧУКА «Как 

грузят пингвины» (МК, № 46, 48 

(217, 219). Так что мы начнем сра- 
зу с загрузки ядра. Оно, по сути, явля- 
ется программой, которая после запус- 
ка захватывает все ресурсы компьюте- 
ра и потом раздает их по мере необ- 
ходимости другим программам. Загруз- 
чики при загрузке ядра могут переда- 
вать ему параметры, руководствуясь ко- 
торыми, ядро выполняет то или иное 
действие. Знание этих параметров мо- 
жет помочь правильно сконфигуриро- 
вать ядро и наладить загрузку [лих. По- 
этому я приведу ноиболее применяемые 
из них, за исключением специфических 
или редко используемых. 

Параметр кооЕ задает корневую 
файловую систему. Ядро при компиля- 
ции запоминает устройство, на котором 
оно собиралось, и считает его корне- 
вым. Но так как ядро собирается на од- 
ном компьютере, а используется на дру- 
гих, то и устройства могут не совпасть. 
Например, собирали ядро на устройст- 
ве /аеу/Вда2, а при установке корне- 
вая ФС оказалась на /аех/Ваа5 — в 
таком случае ядро будет пытаться най- 
ти ФС на /аех/Ъаа2 и, не найдя, уст- 
роит панику [рап), отказываясь грузить 
систему. Задав параметр гооЕ=/ае\х/ 
ьда5, можно указать ядру, где будет на- 
ходиться корневая ФС. Зночением по- 
раметра кооЕ могут быть не только ЮЕ- 
устройства, но и 5СЗ|-диски. Есть еще 
особый случай — загрузка бездисковых 
компьютеров по локальной сети. В этом 
случае параметр будет выглядеть так: 
гооЕ=/4еу/пЕв (165 — Менмогк НЕ $уз- 
1ет)}. При таком раскладе нужно ука- 
зать еще один параметр пЕвгоое. Его 
значение имеет вид пЕзхгооЕ=/<тТР-ад- 
рес сервера>/<устройство с корне- 
вой ФС на сервере>/<параметры МЕЗ>. 

Следующие два параметра — ко и 
гу. Вернее, даже не два, а варианты 
одного: ко говорит ядру, что корневая 
ФС должна быть смонтирована в режи- 
ме «только для чтения», а ки, соответ- 
ственно, «чтение-запись». 

Параметр меш используется в том 
случае, если ядро не видит всей памя- 
ти, установленной в системе. Эта ситуа- 
ция касается компьютеров с объемом 
ОЗУ более 64 мегабайт. Используя этот 
параметр, нужно просто указать объем 
памяти, установленной в системе. На- 
пример, если ядро видит 64 мегабайта, 
а на самом деле их 256, то просто на- 
пишите в конфигурационном файле за- 
грузчика меш=256 (в зависимости от за- 
грузчика это может быть в разных мес- 
тах конфига, смотрите справку по ва- 
шему загрузчику}, но здесь нужно быть 
осторожным — нельзя указывоть в этом 
параметре памяти больше, чем ее есть, 
иначе система будет виснуть при запус- 
ке первой же программы или даже при 
загрузке. Дело тут вот в чем: Ипих рас- 


Сергей ГАВРИЛЕНКО 


За более чем два с половиной года, которые я читаю журнал, в 
нем не упоминалась тема загрузки Мпиха (я имею в виду не НЕО 
и СВОВ, а загрузку именно системы). Настало время осветить этот 


вопрос. 


пределяет память не с нижних адресов, 
как \Ипдо\$ или РО$, а с верхних (то 
есть не с начала, а с конца). Таким об- 
разом удалось справиться с проблемой 
первых 640 килобайт. И если указать 
памяти больше, чем есть на самом де- 
ле, то ядро, выделяя память для про- 
грамм, будет обращаться к несущест- 
вующим адресам и, не найдя их, «вис- 
нуть». 

Если ядро не определяет какие-то уст- 
ройства или выдает ошибку при зогруз- 
ке, стоит воспользоваться параметром 
аеьаа, который даст возможность ядру 
выводить на консоль всю информацию 
и сообщения. Если же проблемы настоль- 
ко серьезные, что ядро выдает «Кете! 
рапс» — может помочь параметр рап- 
2с. Суть вот в чем: ядро «в панике» ждет, 
когда человек перезогрузит компьютер, 
если же указать параметр рап1с=<п се- 
кунд>, то ядро само перезогрузит ма- 
шину через п секунд. 

Еще одна проблема связана с про- 
громмой 111Е — единственным процес- 
сом Мпих’а, который работает наряду 
с ядром, и имеет самый высокий статус 
среди программ в системе. Ядро после 
загрузки пытается запустить Зи, что- 
бы передать ему бразды правления за- 
грузкой оставшейся части системы. Но 
может случиться, что исполняемый файл 
3а1Е поврежден или находится не там, 
где его ищет ядро. В таком случае мо- 
жет помочь параметр загрузки 414 — 
в качестве его аргумента можно ука- 
зать место, где расположен резервный 
файл программы или указать другую 
программу, которая исполнится вместо 
За. 

В ядрах, которые не используют ае- 
УЕз, для некоторых устройств нужно 
указать особые параметры — их дос- 
таточно большое количество, но один 
нужно знать. Это параметр для СО-К\У\/ 
приводов, который имеет вид ва*=1ае- 
зс81, где на* — ваш Ю\У/шник, причем 
ва* может принимать значения от НЧа 
до Ваа, в зависимости от шины и рас- 
положения на ней. В основном это Нас 
(Мачег на вторичной шине}, хотя я ви- 
дел и ваа (Чауе на вторичной шине). 
Один совет: не сажайте СО-Е\\ на Зое, 
после двух-трех выброшенных болвоа- 
нок пожалеете. 

После чтения параметров ядро мон- 
тирует временную корневую ФС, кото- 
рая называется 11+%1а1 хам 91 вК или 
1р1Ека, и содержит модули ядра и про- 


граммы, необходимые ядру для монти- 
рования настоящей корневой файло- 
вой системы. ти+ека — это упакован- 
ный образ, распаковывающийся в уча- 
сток памяти, выделенный ему ядром при 
старте системы. Далее следует опреде- 
ление ядром. аппаратной части компь- 
ютера, монтирование настоящей кор- 
невой ФС и запуск журналирования яд- 
ра. Последняя операция, которую яд- 
ро выполняет непосредственно в про- 
цессе загрузки, — запуск программы 
Заае. Программа 414% является цен- 
тральной программой системы и выпол- 
няется при любых условиях. то4е мо- 
жет легально завершить работу только 
в одном случае — при завершении роа- 
боты системы. В остальных случаях, ес- 
ли 4116 перестала работать, ядро пе- 
резапускает ее. тю4е берет на себя ос- 
новную работу по контролю за систе- 
мой и работой программ. 

При запуске 124+ читает свой кон- 
фигурационный файл /еес/+ию4каю. В 
этом файле содержатся настройки +14 Е’а 
и действия, которые необходимо выпол- 
нить при запуске. Файл /еес/+о4екаь 
состоит из строк такого формата: 
1а:гоп1еуе1 : асе1оп:ргосевз, где 1а — 
номер строки (не должно быть двух оди- 
наковых 19); гип1еуе1 — уровень запус- 
ка системы (читайте ниже}; ргосезв — 
команда для выполнения; асе от — дей- 
ствие, которое нужно выполнить над 
ргосевв. Разновидности асЕЗоп строго 
ограничены: мазе — ждать завершения 


‘ргосезв; опсе — запустить ргосез8 один 


раз; кеврамв — перезапустить ргосезз 
в случае завершения; оЕЕ — завершить 
ркосезв; БооЕ — запускать ргосеза при 
запуске системы. 

Далее по регламенту (пишу под мер- 
ный писк системы «Рода» и народных 
депутатов ©), поговорим об уровне за- 
пуска, или кар1еуе1. У Шпих- и Ц 
систем есть так называемые уровни за- 
пуска — нечто вроде расписания в ми- 
ре людей. Например: в понедельник ут- 
ром мы идем на работу и, соответст- 
венно, выполняем подготовительные про- 
цедуры, в пятницу вечером, готовясь к 
уходу домой и выходным, нам приходит- 
ся делать совершенно иные процеду- 
ры, а, уезжая в командировку, мы со- 
бираем вещи, берем билет на поезд 
итд. Такив Ипих: при запуске систе- 
мы необходимо выполнить одни про- 
граммы, при останове — другие. Вот и 
определили для Ипих (описываю для Кеб! 
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НаЁклонов, так как они у нас самые 
популярные) шесть уровней запуска: 0 — 
останов системы; 1 — однопользово- 
тельский режим без поддержки сети; 
2 — многопользовательский режим без 
сети; 3 — многопользовательский кон- 
сольный с сетью; 4 — не используется; 
5 — многопользовательский графиче- 
ский с сетью; 6 — перезагрузка компь- 
ютера. Для определения уровня запус- 
ка по умолчанию в файле уекс/1т1е- 
фаь есть строка :Х: 1п1Е4еЕач1е, где 
х — уровень запуска по умолчанию. То 
есть, если вам необходима голая кон- 
соль, то эта строка будет выглядеть так: 
14:3: 101 е4еЁам1ь, а в случае необ- 
ходимости загрузки графики при стар- 
те — #а:5:1о41еаеЕаи1*. Для уровней 
запуска в Кеа На! создана иерархия 
каталогов /еёс/тгс.а, где каждому уров- 
ню запуска соответствует свой каталог. 
Выглядит это так: в /еёс/гс.а присут- 
ствуют подкаталоги с именами от /еЕс/ 
хс.Я/гс0.а до /еЕс/ гс.а/гсб.а, где 
цифра в имени каталога соответствует 
уровню запуска. В этих каталогах со- 
держатся ссылки на скрипты запуска- 
останова служб (демонов], сами же 
скрипты находятся в каталоге /еЕс/ 
гс.А/1т+1е.а. Ссылки имеют вид $(к) 
хХимя_скринта, где хх — стартовый 
номер службы. Каждая служба может 
либо запускаться, либо останавливоать- 
ся, и именно для этой цели используют- 
ся буквы 8 и К в имени ссылки. А имен- 
но: чтобы запустить службу на опреде- 
ленном уровне запуска, в имени ссыл- 
ки нужно постовить букву 8, а чтобы ос- 
тановить — соответственно, букву К. 
Стартовый номер демона использует- 
ся для порядка при их запуске или ос- 
тановке. Номера присваиваются про- 
извольно, но при этом нужно учитывать, 
что некоторые демоны должны запус- 
каться раньше остальных, а останавли- 
ваться позже других, и наоборот. Еще 
один момент: если служба запущена, 
то при перезогрузке или выключении 
компьютера она должна быть останов- 
лена. Поэтому если вы создали ссылку 
для запуска службы, то должны создать 
и ссылку для ее остановки в каталогах 
/еес/хс.а/гс0.аи /ефс/гс.а/гсб.а, 
причем негласным правилом стало, что 
стартовые номера для запуска и оста- 
новки службы должны в сумме давать 
99. Нопример: если служба м4 пе за- 
пускается ссылкой 598м1шпе, то в ката- 
логах /есс/кс.Аа/ хс0.аи /еЕс/ 
гс.а/гсб.а должна быть ссылка 
КЛи4 пе, то есть если служба запуска- 
ется позже других, то останавливаться 
должна раньше всех. Чтобы научиться 
разбираться в этом вопросе, советую 
открыть каталог /еЕёс/ гс.а и хоро- 
шенько его исследовоть, а также почи- 
тать скрипты в /еёс/гс.@/ 1016.4, это 
поможет вам узнать больше не только 
о процессе запуска служб, но и о но- 
писании скриптов (скажу честно, скрип- 
ты незаменимая штука, научитесь их пи- 
сать — не пожалеете}. 

Хотя тема демонов довольно инте- 
ресна, но все же продолжим разговор 
о процессе загрузки. таз, определив 


уровень запуска, передает управление 
скрипту /екс/гс.зуззит1е. Функций у 
этого скрипта очень много, приведу толь- 
ко основные: установка переменной 
РАТН (установка путей); установка име- 
ни хоста (вашего компьютера в сети (в 
Ипих всегда есть сеть, если не реоль- 
ная, то виртуольная]}; чтение конфига 
сети /еЕс/зузсопЕ1а/пеЕиогккК; монти- 
рование псевдофайловой системы 
/ргос; установка часов; установка сис- 
темного шрифта; активизация раздела 
подкачки (5 УМАР); подключение УЗВ-уст- 
ройств; проверка корневой файловой 
системы утилитой Евск; настройка уст- 
ройств Ршд’п’Рюу; перемонтирование 
корневой ФС в режим чтения-записи; 
обновление файлов Евъаь и шеаь (чи- 
тайте ниже}; монтирование локальных, 
не корневых, ФС; очистка временного 
каталога /тр; включение подкачки; за- 
прос на вход в интерактивную загруз- 
ку. Этот файл является лучшим приме- 
ром скриптов. 

Далее 111е передает управление 
скрипту /екс/гс. Этот скрипт опреде- 
ляет уровень выполнения, на котором в 
данный момент находится система, и 
уровень, на который нужно перейти, а 
также запрашивает подтверждение на 
интерактивную или неинтерактивную зс- 
грузку. Затем он, в соответствии с по- 
лученными параметрами, выполняет зо- 
пуск или остановку служб. Но, согласи- 
тесь, довольно глупо запускать уже за- 
пущенную службу или останавливать ос- 
тановленную. Поэтому в Ипих исполь- 
зуют простую, но эффективную систему 
флагов для контроля состояния служб. 
Ее смысл состоит в следующем: при за- 
пуске службы создается так называе- 
мый флаг — файл вида /уак/1оск/имя_ 
службы/ 5$ {имя спужбы} .1и1е. Скрипт 
гс проверяет наличие таких флагов: ес- 
ли флага нет, то запуск службы имеет 
смысл, и наоборот. 

После окончания работы скриптов 
Зое запускает процесс чееЕу или маеЕ- 
су. Далее у пользователя запрашивает- 
ся его имя в системе (д), а затем и 
пароль. После их ввода программа 1©- 
940 проверяет правильность логина и 
пароля, сравнивая их с записями в фай- 
ле /екс/зВайон. Если все правильно, 
10941 запускает программу-оболочку, 
которой в основном является ЪазВ (за- 
пускаемую оболочку можно поменять в 
файле /екс/равзма). После запуска Базь 
читоет конфигурационный файл пользо- 
вателя с именем „ргоЕ11е и выводит 
приглашение для ввода команд. Поль- 
зователь после всего этого оказывает- 
ся в своем домашнем каталоге, для обыч- 
ного пользователя это /Воме/имя попь- 
зоватепя, а для гооГа — /гоок. 

Токже хочу сказать несколько слов о 
конфигурационных файлах, которые при- 
нимают участие в загрузке. Три из них 
уже упомянуты выше, это /екс/раззиа, 
/еЕс/звВайон и .ргоЕ11е. Кроме того, 
есть файл /екс/ЪавЬгс, в котором но- 
ходятся настройки программы Ъазё, и 
файл /еЕёс/ЕвкаЪ, в котором записаны 
все файловые системы, зарегистриро- 
ванные в системе. 


р 


| 
| 


| 


Мжнародний 


Т-форум 
ИфоКом’ 


23-26 березня 


м. Днмропетровськ 
Палац спорту «Метеор» 


Официний 
меда-партнер 


В рамках форуму 
спещалзован! виставки: 
Комп'ютери та софт 
Зв'язок та комунжацй 
Банк 
Офис 
Безпека 


Органзатор: 
Бзнес-центр "КОМНФО" 
тел.: (056) 370-14-14, 32-47-48 


с-тай: сопт®ю@соти,.ар.на 


мии. сот То.иа 


Софинеадцеро Сфинеаунуи 


Третья космическая для форточек 


в” Станислав [РАВЕЕН] ЛАВРЕНЮК 


ф<Ыег_розК@тБох.ги 


С каждым днем мультимедийные приложения, в том числе и игры, становятся все требовательней к 
ресурсам персонального компьютера. К сожалению, далеко не каждый пользователь имеет возможность 
[или желание) произвести модернизацию аппаратной части ЭВМ. Безусловно, проблему можно решить 
на «железном» уровне, например, сменив комбинацию перемычек и тем самым разгоняя процессор до 
максимальной частоты. И все же этот метод не всегда дает эффективный и, тем более, безопасный 
результат. Другой путь — смена тактовой частоты путем манипуляции с ВОС. Здесь риск примерно 50 на 
50, ибо если будет выставлен неверный пареметр СРИ Зреед 5еёипд, то базовая система ввода-вывода 
вообще откажется загружаться, и горе-экспериментатору придется сдавать ПЗУ в ремонт, причем ему, 
скорее всего, скажут, что ПЗУ ремонту не подлежит, требуется замена — и явно не бесплатная. Как видите, 
оба способа могут привести к грустным последствиям. Но вот нам сказали, что выход найден, и он, по 
словам разработчиков, революционен — это программыгоптимизаторы. О них — сегодняшний рассказ. 


авайте сначала попробуем роазо- 

браться в сомостоятельной части оп- 

тимизации работы ОС У/пд ом. 

(Автор дает советы не на все случаи 
жизни, а для тех ОС, с которыми он имел 
дело, так что если что не заработает, во- 
просы к нему. — Прим. ред. 

Для нормальной работы системы лос- 
тоточно, чтобы были запущены ехр1от- 
ег .ехе (проводник, не путать с браузером 
тете! Ехрогей), закегпаф .ехе (расклод- 
ка клавиатуры), зувегау-ехе (панель за- 
дач), гипа11.ехе (запуск библиотек с! в 
качестве приложений} и с@+ (распозно- 
вание лазерного диска в устройстве СО- 
РОМ). Элементарный способ проверки их 
наличия — единичное нажатие сочетания 
[СТВЬ] + [АБТ + [2ЕЬ]. Все остальное — 
это приложения, работающие в резидент- 
ном режиме или зодействуемые пользова- 
телем на данный момент. Но это лишь не- 
обходимый минимум для самостоятельной 
оптимизации. Весь «букет» загружаемых 
сервисов можно посмотреть с помощью 
двух способов. Первый требует ноличия 
удобного файлового менеджера (РАК, УС, 
МО: надо найти в корневом каталоге же- 
сткого диска файл, отвечающий за авто- 
загрузку — ацеоехес .Ъае. Затем, нажав 
клавишу редактирования файла (24 в РАК ®], 
блокировать лишние зопуски, то есть вве- 
сти слово из трех букв (кеш) перед каждым 
из них. Например: ВЕМ С:\ уфгив.ехе. 
Но таким образом невозможно заблоки- 
ровоть всё и вся, поскольку это относится 
в некотором смысле к РОЗ-стороне Вин- 
ды. 

Второй путь: вводим в командной стро- 
ке МИпдомз’а (Выполнить... магическое сло- 
вошасопЕ1я и поподаем в Настройки Сис- 
темы. Для запуска только жизненно вож- 
ных сервисов достаточно выбрать Тесто- 
вый запуск (или Диагностический в т ХР). 
Долее включаем нужные сервисы по мере 
их надобности (звук, антивирусник и т... 

Следующий шог. Весьма желательно 
убрать мюйрарег с Рабочего стола и ос- 
тавить на нем минимальное количество 
ярлыков. 

Все вышеуказанные действия должны 
дать немного дополнительных процентов 


скорости выполнения поставленных перед, 
РС зоданий. Но существует масса скры- 
тых настроек ОС, доступ к которым очень 
заковыристый. Для его упрощения сущест- 
вуют не только твикеры, но и автоматизи- 
рованные утилиты. 

В чем состоит суть утилит-оптимайзе- 
ров Сначала следует разобраться во всей 
сложности проблемной ситуации. Все мы 
знаем, что практически любая ОС УМп- 
ом имеет очень нехорошее свойство на- 
капливать различные части файлов, и они 
постепенно не только засоряют жесткий 
диск, но и негативно влияют на произво- 
дительность аппаратной части. Для более- 
менее нормальной работы высокотребо- 
вотельного приложения нужна полная от- 
доча не только от аппаратуры, но и от про- 
громмной срелы. Утилиты должны «не тро- 
гать» части ОС, не отвечающие за рабо- 
тоспособность программы, и в то же вре- 
мя постоянно держать свободными те «шлю- 
зы», через которые должно выполняться 
нужное приложение. Примеры оптимиза- 
торов любителям компьютерных игр новер- 
няка приходилось встречать в трехмерном 
шутере Уепот и ролевой игре Омие П+ 
мийу, которые подстраивались под возмож- 
ности конфигурации компьютера. Оба они 
были, естественно, рассчитаны на прило- 
жение-«метрополию». 

Начнем обзор с универсальных утилит. 


Ми Ассеегаог 


Статус: ЗЛагемиаге 

СорупаНЕ А!ех КопоузКИ 

\У!еБ: Ннр:/ /мипассаегаюг.8т.сот 

Размер: 352 Кб 

О5$: А! У/паом 

Основная цель утилиты — ускорение 
запуска программ. В ней возможен ин- 
дивидуальный подход к каждому прило- 
жению с помощью указания любого фай- 
ла с расширением *ехе. По умолчанию 
в список регулирования настроек запус- 
ка файлов добавлены стандартные вы- 
шеописанные системные приложения, а 
также офисные программы. Доступны 4 
режима установки скорости — т, поит, 
Нор, тах. Для примера приведем добав- 
ление в список активных программ гра- 
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фического редактора Рио'юзПор (7-я вер- 
сия), точнее, его ехе-файл. В обычном 
режиме время его загрузки становило 
25-30 секунд, после перехода в режим 
тах — 7 секунд. Ускорение происходит 
за счет перераспределения памяти, ку- 
да и кок она распределяется — разра- 
ботчики скромно (или лукаво} молчат. 

За утилитой замечен один недоста- 
ток — она не действует, вернее, выдает 
сообщение о программе, выполнившей 
некорректную операцию, при попытке 
смены скорости запуска при работаю- 
щем приложении. И еще одно: актива- 
ция скорости происходит лишь после вто- 
ричного запуска приложения. 


МИВАМ Вооз{ег 


Статус: ЗНагемиоге (Тис) 

СорупаНЕ: Тофойеа ЗоН\аге 

\М/еБ: №нр:/ /миммтгат-Боочег.4е 

О5$: АП М/Ипаом5 

Оказывается, немцы умеют не толь- 
ко воевать и играть музыку пфизно!, но 
и создавать универсальные менеджеры 


оперативной памяти (рис. 1). Утилита 
весьма интересна по внешнему испол- 
нению: на экране постоянно рисуются 
три графика (своеобразная «кардио- 
грамма») — красный Метогу ед (Ис- 
пользование оперативной памяти), свет- 
ло-синий СРИУ Шзаде (Загруженность 
ЦПУ) и сиреневый $мар Не ИЦваде (Файл 
подкачки). Функция утилиты заявлена как 
очистка оперативной памяти без пере- 
загрузки компьютера. Важность зоклю- 
чается в постоянности работы системы. 
Кроме графиков доступны 2 вида до- 
полнительного мониторинга: просмотр 
занятости ресурсов и осмотр всех за- 
действованных в работе пользователя 


приложений. \У/КАМ хорош всем, непо- 
нятно только одно: сама утилита ведь 
тоже занимает помять<.. 


Иеровые урны 


Геймер наверняка усомнится в эффек- 
тивности метода: «Созерцоли мы и нето- 
ких Кулибиных. После их деятельности 
пользы — ноль, а разговоров — уйма». 
Признаться честно, ваш покорный слуга 
имел аналогичное мнение, пока жизнь не 
поставила перед ним ультиматум — либо 
новый процессор, видеокарта и оперо- 
тивная память, либо играйте, уважаемый 
пользователь, в Тез и не утомляйте про- 
давцов вопросами вроде «Нормально ли 
пойдет игра на моем 433-м2». Оба вари- 
анта не устраивали, и тут я вспомнил о 
том, что очень давно, когда мой компью- 
тер был еще новым и одним из самых 
мощных, коснулся моих ушей слух о том, 
что существуют программы, позволяющие 
играм, рассчитанным на, скажем, часто- 
ту 300 Мпу, «летать» на 166-х «Пентиу- 
мах». Посмеявшись, автор сих строк от- 
ветил что-то вроде «Полетят, скорее все- 
го, не игры, а материнская плата» Одно- 
ко по прошествии четырех лет было уже 
не до смеха, и я решил рискнуть. 


Ваше ХР — баме Масйие 


Статус: Ггее\уаге 

СорупаВЕ ТВеойса ЗоН\маге 

\У/еБ: №нр:/ /мчим Веойсо 

Размер: 344 Кб 

О$: М/пдомиз 9х, МЕ, ХР 

В пакет программы, кроме основных 
файлов, входят детальная инструкция по 
использованию (формат *Р), лицензи- 
онное соглашение об отказе от исполь- 
зования программы в коммерческих целях 
и Кеаате. Интерфейс программы чита- 
тель может посмотреть на скриншоте 
(рис. 2). Нетрудно догадаться, что первая 
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кнопка предназначена для ускорения, а 
вторая — для возврата в обычный режим. 
Чекбокс позволяет при желании изменить 
часть стандартных функций Уп о\$ для 
более высокой эффективности. После вы- 
бора «галочки» и нажатия акселератора 
последовала перезагрузка... 

Результат действия утилиты оставил 
весьма благоприятное впечатление, и все 
же без сбоев системы не обошлось: по- 


сле возврата в режим «по умолчанию» 
по непонятной причине откозалась ро- 
ботать библиотека сфоипа. СИ [ОесХ), но 
самое смешное заключается в том, что 
после перехода в миагр зреед библиоте- 
ка снова заработала. Причину этого сбоя 


удалось установить с помощью метода 
взаимоисключения, то есть запретив из- 
менения стандартных функций. Возмож- 
но, детерминантом сего минуса является 
СХР-предопределенность именно под ОС 
\УИпао\з ХР, ибо кнопки интерфейса вы- 
зывают более чем серьезное Че(а уц. (Ес- 
ли автор понял, что написал в послед- 
нем предложении, то, надеемся, и вы то- 
же. — Прим. ред} 


Ватпебай 
Статус: ЗПагеммаге 
СорупайЕ РС \\/аге 
УМ/еБ: №нр:/ /ммим.рамуаге.сот/ дома 5/ 
Чомупюад.рИрНе=датедат.ехе 


Размер: 604 Кб 

05: А! МИпаомз 

Более сложный и основательно сде- 
ланный гейм-оптимизатор (рис. 3). Бази- 
руется на известном РС Мебс. О серь- 


#8 бате $е 9$ 


Забзизево" Тай НАу УИТОСОЯ уси сопурдег далее ил 
Анды я аИея ата яас, агтеоге, метогу па орартониу 


^ + орезипобумот [Половой оком Ш 


$ Ргосезвог Туре | ие Ргосезьог Е 


езности подхода к его созданию свиде- 
тельствуют многоуровневый Ве!р-файл 
(формат *сфт), обширная история вер- 
сий (начиная с 1.7.5 и заканчивая 2.4.5 — 
всего 42 версии} и возможность обраще- 
ния за технической поддержкой (на анг- 
лийском языке}. Здесь доступны 2 вида 
акселерации: Раз! тоае и Еабез! тосе. 
Еще существует возможность исправле- 
ния некорректной инициализации типа 
процессора и ОС. Второй режим уско- 


корысаы | 


мии. согурнае. на 


ФИРИЙ "КОРИФ 


“ Теп./фа 


рения требует обязательной регистра- 
ции — как вы, наверное, уже догадались, 
не бесплатной. Расстраиваться по этому 
поводу не стоит, так как Еа$ез! лишь не- 
значительно эффективнее РазГа, а сама 
программа не является 19|, поэтому не 
требует обязательной регистрации, хотя 
и напоминает о необходимости оной при 
каждом запуске (в общем, ситуация до 
боли тривиольна ©). Никаких побочных 
эффектов за все время работы не обна- 
ружено. 

Напоследок хочу сделать предупреж- 
дение, вернее, дать напутствие — не уста- 
навливайте сгаск-приложения к вышеопи- 
санному примеру, так как их инсталляция 
может повлечь за собой отсутствие воз- 
можности вернуть операционную систему 
в деюи-режим. 

Недостатком обоих оптимайзерсв яв- 
ляется то, что они рассчитаны на те при- 
ложения, где используется полигонная 
трехмерная графика, и малоэффективны 
для игр с изометрическим (псевдотрехмер- 
НЫМ) «движком». Неудобно также отсут- 
ствие отображения изменений в систе- 
ме — можно было бы сделать простую 
запись в текстовый файл. Печально, и все 
же представьте себе, что получится, если 
активировать СХР и СС одновременно... 

Р.5. За все время тестирования не бы- 
ло замечено ни аппаратных, ни системных 
неполадок. Результаты проверки системы 
тест-пакетом Запага показали, что ника- 
кого влияния на аппаратную часть компь- 
ютера утилиты не оказали: температура 
процессора и чипа видеокарты оставалась 
в норме. Был замечен разве что конфликт 
с пакетом К-Ше содес, что исправили, сде- 
лав откат в СатеСал. 

РР5$. Кок я уже писал, скрытые настрой- 
ки УИпаомз можно изменить путем пра- 
вильного релактирования реестра. Под- 
робную инструкцию по гедеб# 95/98/ 
Ме/2000/ХР можно прочитать по адресу 


ммлимип-гед.пагод.го. 


: (044) 432 7363 


Властелины воды ш оеня 


а некоторые вещи можно смотреть 
бесконечно долго. Например, на 
огонь или волны. В этих и прочих 
явлениях природы есть что-то, что 

всегда привлекает внимание человека. 

Опытные дизайнеры знают об этой осо- 

бенности и нередко в своих проектах 

используют элементы, имитирующие те 
или иные явления природы. Простой при- 
мер такой «уловки» — ландшафтный ди- 
зайн приусодебного участка, включаю- 
щий в себя искусственный ручей. 
Разработка полипрафических проектов 
также может включать в себя элементы 
природных эффектов. Наличие огня на изо- 
бражении может придать всей компози- 
ции агрессивный тон или, наоборот, пе- 
редать домашний уют с помощью камина 
или свечи. Кроме этого, за природными 
явлениями можно спрятать некоторые де- 
фекты изображения — царапины, отсутст- 
вие резкости, плохую передачу цветов ит.д. 
Поскольку все, что создается приро- 
дой, имеет уникальную, не повторяю- 
щуюся текстуру, изобразить языки пла- 
мени или ледяные узоры на стекле очень 
сложно. Тем не менее, компания Айеп 

Зил, разработчик плагина Еуе Сапду 5: 

Маюге для РРою5вор, постаралась сде- 

лать все возможное, чтобы эффекты, 

создаваемые с помощью этого допол- 
нительного модуля выглядели как мож- 

но более реалистично (рис. 1}. 

Мы уже рассказывали читателям о 


МО 
МАТИВЕ 


Рис.1 
продукции компании Айеп ЗКт. Но ес- 
ли модуль Еуе Сапау: Техгез, о кото- 
ром шла речь в прошлой статье, будет 
полезен, прежде всего, разработчикам 
трехмерной графики, то Еуе Сапау 5: 
Маге пригодится в повседневной ро- 
боте тем, кто занимается полиграфиче- 
ским дизайном. Впрочем, не только им. 
Плагин этот настолько разноплановый, 
что практически каждый, кто по долгу 
службы или ради собственного удоволь- 
ствия работает с Рпоюзрор, найдет в 
нем для себя что-нибудь интересное. В 
его состав входят 10 фильтров для ими- 
тации природных эффектов. Демо-вер- 
сия Еуе Сапау 5: Матге доступна для 
загрузки с сайта разработчика по ад- 
ресу ИНр:/ / мии абепКт.сот/ Фомитоаф5/Мез/ 
ЕуеСапду5Маюгебето.ехе (6.3 Мб} и рабо- 
тает без ограничений в течение 30 дней. 
В общем, можете ставить его на выкач- 
ку — когда доберетесь до конца статьи, 
он как раз докачается ©. 

Перед тем, как начать описание 
фильтров, которые входят в состав пло- 


Ыасктоге_5_поК@уаКоо.сот 
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бафии-аароороб 


Марина и Сергей БОНДАРЕНКО 


гина, хотим вас предостеречь, что мно- 
гие эффекты Еуе Сапау 5: Моге вы 
можете не увидеть после применения 
соответствующего фильтра. Это объяс- 
няется тем, что эффект может генери- 
роваться по краю текущего слоя, выпа- 
дая из поля зрения. Поэтому прежде, 
чем применять тот или иной инструмент 
модуля, на исходном изображении не- 
обходимо выделить участок, который 
будет определять границы создаваемо- 
го эффекта. Результатом воздействия 
фильтров плагина на изображение мо- 
жет быть отдельный независимый слой, 
который содержит рисунок природно- 
го явления, просчитанного Еуе Сопоу 5: 
Машге. 


Вогова 


Этот фильтр создает эффект, подоб- 
ный тому, который можно наблюдать 
при солнечном затмении. Вокруг выде- 
ленного участка на изображении соз- 
дается светящийся ободок пламени. 
Согопа очень удобно использовать, на- 
пример, для создания эффектов с над- 
писями. 

Чтобы настроить эффект Согопа, не- 
обходимо установить параметры гради- 
ентной заливки при помощи специаль- 
ной палитры на вкладке Вас. Эта по- 
литра содержит два ряда маркеров. 
Верхними маркерами на палитре уко- 
зываются области, где слой эффекта бу- 
дет иметь прозрачность, заданную по- 
раметром Орасйу. Нижние маркеры оп- 
ределяют характер изменения цвета. 

Эффект может быть создан в виде 
отдельного слоя или совмещаться со 
слоем исходного изображения. При этом 
выглядеть картинка будет одинаково, но 
при добавлении отдельного слоя вы по- 
лучите в свое распоряжение дополни- 
тельные возможности управления эф- 
фектом. Для того чтобы при использо- 
вании фильтра добавлялся новый слой, 
необходимо установить флажок напро- 
тив опции Стес{е ОшриЁ т Меми Ёауег 
Ве[оми Ситгег. 

Эффект короны на изображении мо- 
жет быть двух видов — турбулентный 
(Тофщейй или без завихрений (5теоку). 
Выбор между этими двумя вариантами 
осуществляется при помощи переклю- 
чателя Согопа Туре. Среди прочих но- 
строек, характеризующих эффект, мож- 
но выделить радиус свечения, ширину и 
длину языков пламени, размытость. 


р 
Фильтр с таким названием делает 
изображение «текучим». Глядя на эф- 
фект, создаваемый этим плагином, нель- 
зя не вспомнить картины Сальвадора 
Доли, на которых такая «текучесть» пред- 
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метов завораживает зрителя и вызыво- 
ет у него мысли о вечном. 

Настройки эффекта Оир расположе- 
ны на трех вкладках — одноименной Опр, 
Ме!(Таяние) и Нота (Освещение). Пер- 
вая вклодка содержит настройки, опре- 
деляющие форму капель. Здесь следует 
обратить внимание на то, что «капли» 
изображения будут видны лишь в том слу- 
чае, если вы применяете фильтр к выде- 
ленному участку, а не ко всему изобро- 
жению целиком. В последнем случае они 
«выподут» из кадра, так кок будут гене- 
рироваться от края исходного рисунка. 

Настройки первой вкладки по умоя- 
чанию неактивны. Чтобы их зодейство- 
вать, необходимо изменить парометр 
Рир [епой, который изначально равен 
нулю. С помощью параметра ИМ мож- 
но управлять шириной отдельных капель, 
настройка Пепзйу определяет количе- 
ство «потеков» на изображении, Тарег 
определяет, насколько капля сужается 
на конце, РибЫе управляет расстояни- 
ем, через которое капля должна отры- 
ваться. 

Вкладка Мей, как нетрудно догадоть- 
ся, отвечает за силу эффекта «таяния» 
рисунка. Параметры на этой вкладке 
позволяют управлять длиной потоков и 
шириной ряби, а также вязкостью эф- 
фекта жидкости [Роо!то). С помощью 
последней вкладки, Корйпа, устанавли- 
вается размер, цвет и яркость бликов 
на каплях, направление света, цвет от- 
брасываемой каплями тени. 


Аг 
При создании различного рода по- 


лиграфических проектов этот эффект бу- 
дет проста незаменим (рис. 2}. Дейст- 


Рис.2 


вие этого фильтра отчасти напоминает 
эффект горения, создаваемый фильтром 
Согопа, однако, в отличие от послед- 
него, Ете имитирует огонь не по пери- 
метру выделенного контура, а направ- 
ленный в одну сторону. Создание по- 
добного эффекта стандартными средст- 
вами Рпоюзвор займет у вас немало 
времени, в то время как используя дан- 


ный фильтр, вы сможете добавить на 
изображение языки пламени одним щелч- 
Ком МЫШИ. 

В реальной жизни огонь может при- 
нимать разнообразные формы — от кро- 
хотного пламени свечи и синего огня на 
газовой плите до развевающегося на 
ветру факела. Для того, чтобы можно 
было задать любую форму пламени, раз- 
работчики позаботились о большом ко- 
личестве настроек и наделили этот 
фильтр неплохой библиотекой предва- 
рительных заготовок. 

Помимо различных типов огня, в эту 
библиотеку добавлен ряд предваритель- 
ных настроек, с помощью которых эф- 
фект горения можно быстро и удобно 
назначать различным надписям. 

Настройки языков пламени задают- 
ся параметрами, расположенными на 
вкладке Вах, а цветовые характери- 
стики устанавливаются на вкладке Со- 
[ог. В реальной жизни пламя очень чув- 
ствительно к колебаниям воздуха и по- 
этому редко бывает ровным и непод- 
вижным. Придать огню развевающийся 
вид можно с помощью настроек Ех- 
рапхоп (Разрастание], ТиБуепсе и И/а- 
уег (Волнообразность}. Интенсивность 
горения можно установить с помощью 
ползунка Нате [тепзйу, а подобрав 
значение параметра бойел Ед дез, мож- 
но создать сглаженные края создовае- 
мого эффекта. В том случае, если тре- 
буется создать иллюзию «горящего» сле- 
да надписи, нужно снять флажок напро- 
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тив опции Мазк 5е[ескоп. После этого 
текст отображаться не будет, а на его 
месте останется только огонь. 

При использовании эффекта пламе- 
ни по отношению к тексту помните, что 
если вы попробуете применить любой 
фильтр АдоБе РроюзПор к тексту, на эк- 
ране возникнет окно с вопросом «ТИ 
1уре юуег тиз! Бе гафейхед БеЮхге рго- 
сеедто. Из 1ех! И по [опдег Бе едноЫе. 
Казейте Ме 1уре?». Применяемый эф- 
фект будет отображаться только в том 
случае, если вы утвердительно ответи- 
те на этот вопрос. После преобразо- 
вания текущего слоя в растровый управ- 
лять настройками надписи будет уже 
нельзя. 

Окрас пламени может автоматиче- 
ски определяться фильтром или устанав- 
ливаться вручную. Если вы решили вруч- 
ную настроить цвет эффекта, на вклад- 
ке СоЮюг$ снимите флажок напротив оп- 
ции Маюго! Нате Со[огв. Настройка 
цветовой гаммы пламени сводится к ус- 
тановке ключевых маркеров на палит- 
ре гродиентной заливки. Плавность гра- 
лиентного цвета определяется величи- 
ной $тоо#йпез$. 


Практически любой полиграфический 
проект, который публикуется в преддве- 
рии Нового года — рекломные объяв- 
ления, плакаты, дизайн упаковки и пр. — 
содержит атрибутику зимы. Это может 
быть зеленая ель, снежинки, снеговик и 


пр. Фильтр {[с<е$ поможет в оформле- 
нии такого рода дизайна, генерируя на 
рисунке ледяные сосульки (рис. 3]. 


Рис.3 


Для того чтобы воспользоваться фильт- 
ром, необходимо выделить область изо- 
бражения, из которой сосульки будут 
«расти». Очень удобно «вешать» этот 
фильтр на крыши домов, выделяя оди- 
наковые точки с помощью стандартно- 
го инструмента АдоБе РНою5Пор под 
названием Мадс У/апа Тоо{. Несмот- 
ря на то, что в библиотеке предвари- 
тельных заготовок /скез имеется вну- 
шительная подборка сосулек на все слу- 
чаи жизни ©, их характеристики все же 
приходится корректировоть. Если пра- 
вильно подобрать настройки эффекта, 
замерзшая вода будет выглядеть на фо- 
тографии довольно правдоподобно. 

За длину и ширину ледяных столби- 
ков отвечают параметры Махтит 
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[епот и ИМаЙЙ, величина Кедикийу упров- 
ляет частотой появления ледяных отрост- 
ков. Среди прочих настроек можно вы- 
делить высоту намерзшего слоя, «чис- 
тоту» льда (наиболее реалистичный эф- 
фект получается при небольших значе- 
ниях этого параметра). При помощи от- 
дельной группы настроек, собранной на 
вклодке ШоН#па, можно управлять све- 
товыми бликами и отбрасываемой льдом 
тенью. 


Ерриез 


Фильтр КррЕ5 предлогает еще один 
эффект, связанный с жидкостью. На этот 
раз это имитация различного рода волн 
и волнений на поверхности «жидкого» 
изображения. Эффект может применять- 
ся кок к целому изображению, так и квы- 
деленной области. Причем во втором слу- 
чае можно создавать волнение жидкости 
только в выделенной части или только за 
ее пределами. Используя выделенный 
фрагмент, можно создавать расходящие- 
ся волны совершенно разной формы. 

Чтобы обработанное изображение 
содержало рисунок, похожий на настоя- 
щие волны, на поверхности должны при- 
сутствовать отражения сторонних объ- 
ектов. Поскольку фильтр применяется к 
плоскому изображению, никаких пред- 
метов, которые могли бы отражаться в 
«жидкости», нет. Поэтому для создания 
отражающих бликов на воде использу- 
ются специальные карты отражения (Ке- 
Несноп Мар} — изображения в графи- 
ческом формате РМС, содержащие ин- 
формацию об альфо-конале. Режим ото- 
бражения бликов на изображении ус- 
танавливоется переключателем Кейес- 
поп Мар в положение 5е[ес! тот Ее. 

Разводы на поверхности изображе- 
ния могут быть двух типов — наподобие 
капель дождя и расходящиеся от выде- 
ленной области изображения. Один из 
этих типов волн можно выбрать в спи- 
ске Юрре Сепегаюг. Для управления 
эффектом можно использовать следую- 
щие параметры: величина рефракции, 
количество упавших капель (при вклю- 
ченном режиме Катогорз}, время, че- 
рез которое волна исчезнет. 


Виз 


Как мы уже говорили, все окружаю- 
щие нас предметы несут на своей по- 
верхности различные следы времени — 
царапины, сколы, загрязненности и т.д. 
Этот фильтр может помочь в ситуации, 
когда отенятому объекту требуется при- 
дать грязный вид. Несмотря на то, что 
название фильтра переводится как 
«ржавчина», его с успехом можно ис- 
пользовать для имитации слоя грязи. По 
достоинству этот фильтр смогут оценить, 
например, разработчики компьютерных 
игр, которым часто приходится тратить 
много времени на создание стандарт- 
ными средствами АдоБе РпоюзПор «за- 
пачканных» текстур. 

Рисунок загрязненной поверхности 
задается с помощью параметров Гео- 
ге Эе (Размер пятен), Соуегоде (По- 
крытие), Едде Коидйпез$ (Неровность 
краев пятен грязи} и др. Кроме того, в 


настройках эффекта ржавчины имеется 
возможность создавать размытые следы 
грязи, для чего следует установить фло- 
жок напротив опции Огами И/отег 5тесЁс. 


УМПоКе 


В принципе, создать эффект струйки 
дыма в АдоБе РпоюзЙор под силу да- 
же малоопытному художнику. Однако 
задача усложняется, если требуется но- 
рисовать сложную траекторию распро- 
странения дыма, например, когда дым 
обволакивает горящий танк. В этом слу- 
чае можно обратиться за помощью к 
фильтру Зтоке. Этот эффект довольно 
реалистично изображает дымящиеся 
объекты и позволяет настраивать фор- 
му, цвет и направление распростране- 
ния дыма (рис. 4). 


Рис.4 

По своим настройкам этот фильтр очень 
похож на рассмотренный нами выше Вге, 
что, в принципе, понятно, ведь дым и огонь 
почти всегда возникают вместе. Добов- 
ляемый на изображение дым может быть 
одним из двух типов — ВШомита (Интен- 
сивный} или И/бру (Легкий). Упровлять эф- 
фектом можно с помощью таких пара- 
метров, кок направление дыма, высота 
столба дыма, размер клубов дыма, раз- 
растание и пр. На вклодке Союгапа Цай 
пд устанавливаются параметры цвета ды- 
ма. Если же вам не удастся подоброть 
требуемую форму и цвет эффекта вруч- 
ную, вы всегда можете прибегнуть к биб- 
лиотеке заготовок, в которой хранится 
около восьмидесяти вариантов предвари- 
тельных установок фильтра. 


ом ВАШ 


Этот фильтр дополняет эффект {<!- 
се$, описанный выше. В результате воз- 
действия фильтра бпом/ ий на изобро- 
жении появляются заснеженные объек- 
ты. Снег может располагаться на верх- 
ней части выделенного слоя (или текста} 
или в нижней области слоя. Во втором 
случае необходимо установить флажок 
напротив опции 51ю!4 бпоми Оий гот $е- 
[еспоп ВоНот. Высота создаваемых суг- 
робов задается параметром Вий Нея, 
параметр Огоор определяет количест- 
во «налипающего» снега, а Ситрта — 
количество снега в сугробе. Помимо суг- 
робов фильтр 5пом/ Рий может генери- 
ровать подающие снежинки. 


ЗИ 

Сегодня практически любая полигра- 
фическая продукция не попадет в печать, 
не пройдя предварительную доработку в 
графическом редакторе. Особенно это 
касается рекламы. Чтобы потенциальный 
покупатель был заинтересован в приоб- 
ретении рекламируемого товарса, этот то- 
вар должен иметь привлекательный вид. 
Доже если фотография выполнена иде- 
ольно, а цветопередача максимально при- 


(ифи- гардероб 


ближена к реальным цветам, изображе- 
ние может оставить зрителя равнодуш- 
ным. Причина этого кроется в том, что 
чаще всего внимание привлекают сним- 
ки, на которых представленный объект 
выглядит «неправдоподобно» красиво. 
Так, например, если на рекламном сним- 
ке стирального порошка изображена бе- 
лая футболка, она должна быть не про- 
сто белой, а ослепительно белой, «сияю- 
щей». Такое сияние обычно выполнено с 
помощью эффекта СЮми. То же самое кс- 
сается и любого другого товара. 
Фильтр 5дит! превращает выделен- 
ные участки изображения в цветовые 
лучеобразные блики. Используя этот эф- 
фект, можно, например, придать свер- 
кающий вид драгоценностям (рис. 5}. 


Рис.5 


Если вы будете использовать данный 
фильтр для создания отражоющих бли- 
ков, для лучшего эффекта используйте 
Задитне ко всему изображению, а к яр- 
ким участкам, которые можно выделить 
при помощи инструмента Мадю Ипа 
Тоо! Настройки этого эффекта можно 
разделить на две группы — параметры, 
отвечающие за свечение в центре вы- 
деленной области, и параметры, опре- 
деляющие форму отражающих лучей. 


\аьг Огорз 


Последний фильтр из пакета Еуе Сап- 
ау 5: Мате. Этот эффект позволяет сде- 
лать любое изображение «мокрым», соз- 
дав на нем капли определенной формы. 

Создание рисунка, напоминающего 
изображение разлитой жидкости — задо- 
ча довольно трудная. Реализовать такую 
идею стандартными средствами АдоБе 
РпоюзКор очень сложно. Жидкость не име- 
ет постоянной формы, и ее вид зависит 
от таких факторов, как плотность, форма 
поверхности, с которой ей приходится со- 
прикасаться и тд. Если контур разлитой 
поверхности в Рлоюзпор нарисовать не- 
сложно, то наделить нарисованную жил- 
кость свойством преломления вам вряд ли 
сразу удастся. Фильтр Иег Огорз ре- 
шает такую проблему буквально двумя 
щелчками мыши. Используя библиотеку 
предварительных установок эффекта И/- 
1ег Огор$, можно создавать иллюзию раз- 
литого молока, кофе, воды, чернил, колы 
и прочих жидкостей. Предварительные но- 
стройки расположены на вклодке ей ио$. 

Еуе Сапду 5: Мефоге — это одно из 
самых лучших дополнений для РИоюзпор 
в своей области. Используя многочис- 
ленные заготовки, доступные для каж- 
дого фильтра, вы сможете создать сд- 
мые замысловатые природные эффекты 
за считанные минуты. Попробуйте по- 
работать с плагином, и через некото- 
рое время вы с удивлением обнаружи- 
те, что не можете без него обойтись. 
Что, впрочем, неудивительно — ведь к 
хорошему привыкаешь быстро. 
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Кавег Хащо 


Музыка, которая сопровождает ваше пребывание за компьютером, 
играет важную роль в комфортности этого самого пребывания. 
Что именно вы будете слушать, вы, наверное, уже решили, а вот 
чем именно — на эту тему позвольте подискутировать. На 
работающем под У/птадом/5 компьютере каждого меломана 
непременно живет У/пАМР какой-нибудь версии. М/ИпАМР, вроде 
бы, устраивает всех — доступность управления, приятный внешний 
вид, воспроизведение почти всех форматов. Какие минусы? Минусы 
прежде всего связаны с количеством потребляемой памяти: 
работающий УУтТАМР берет на себя около 15 Мб. Есть пли 
альтернатива? Есть! Гообаг2ООО — именно он стал моим 
проводником в мире цифрового звука. 


. КНРарСЫРтотЕИАЕ ити 


фициальный сайт плейера находит- 
ся по адресу юоБаг2000.сот, а автор- 
ские права принадлежат некоему Ре- 
1ег Рам/омК, который прикладывал 
свои усилия и к разработке плейера 
ИИпАМР, ток что опыта ему не занимать. 


Ге постаить? 


На сайте для скачивания предло- 


ПИРЕНЕИ трепет 


дет увидеть в соответствующей ветке в 
дереве настроек Ргеегепсез (сЕг1+Р). 


Интерфейс 
Когда вы сразу после установки за- 
пустите юоБаг2000, то увидите перед 
собой страшненький интерфейс и кра- 
сивую иконку (за иконку я его и полю- 


экспортировали свои наработки и их 
можно применить к нашему юоБог. Для 
этого необходимо скачать файл экспор- 
та [*1<$] и импортировать его [РгеЮг- 
епсез>Соитт5 Ш>Отег>|трой). Ска- 
чать несколько скинов можно отсюда: 
ммм. сизюпихе.ого/ 51 /ГооБог. 

Моим любимым плагином является 
АБит Ан! Рапе! Этот плагин необходи- 
мо повесить на З&еВаг, а в настройках 
указать, какой файл в каталоге испол- 
няемой песни он должен искать. В но- 
вой версии плагина сразу указано, что 
это должна быть любая картинка с рас- 
ширением {р9, — это на самом деле 
очень удобно, необходимо просто ки- 
нуть в папку с альбомом картинку его 
обложки. 

В настройках плейера можно акти- 
вировать базу данных, которая будет 
скрупулезно вести за вами слежение, а 
с помощью плагина АБит [51 можно ее 
использовать — этот плагин покажет вом 
в лревообразной форме все, что про- 
ходило через юоБаг. Можно фильтро- 
вать по артисту, по году, по стилю му- 
зыки — все очень рационально и удоб- 
но. А чтобы поместить этот плагин на 
5юаеВаг, необходимо скачать другой пло- 
гин — АБит [51 рапе!. 


гаются 3 версии программы — №г- 
та Зреса!и Ше. Кождая версия от- 


Г коьнаее Выбкь ВЫ риванийе 
| мирныяа 
|обеендае 


Менять интерфейс можно также 
с помощью плагина Юо [©0%$5, и мож- 


МОЙ КОМ 


личается большим или меньшим ноа- 
бором воспроизводимых форматов и 
плагинов, которые помогают нам в 
жизни. Я рекомендую скачать версию 
Зресю (2.4 Мб} — вроде и весит не- 
много и одновременно снабжена ку- 
чей полезных плагинов. Есть, напри- 
мер, плогины, которые позволяют мас- 
сово редактировать теги (ММабзадде!), 
и архиполезный плоегин РеебБ таз5юд- 
дег, который позволяет логически им- 
портировать теги к вашим файлам с 
сервера {ее Ь.огд, получается доволь- 
но неплохо. Мопта! (1.3 Мб} соответ- 
ствует своему названию и предоставля- 
ет нам все, чтобы нормально использо- 
вать плейер и не чувствовать себя ущем- 
ленными. Ше (820 Кб} тоже можно ис- 
пользовать — тут собраны только необ- 
ходимые форматы и плагины — ничего 
лишнего, все под расчет. 


Чем хоронит? 

Прежде всего стоит отметить, что этот 
плейер потребляет значительно меньше 
оперативной памяти, чем его старший 
товарищ. У меня это значение в сред- 
нем составляло 5 Мб. Также плейер, не- 
смотря на все изящества, которые мож- 
но на него нацепить, не требователен 
к ресурсам. Быстрый старт и финиш то- 
же можно назвать плюсами. ЕооБаг2000 
поддерживает плагины, которые просто 
складываются в папку сотропепб. Все 
плагины выполнены как динамические 
библиотеки и, чтобы их активировать, 
необходимо лишь перезапустить про- 
грамму — настройки плагина можно бу- 


ПЬЮТЕР 


но получить нечто очень похожее на 
МУ/пАМР, тогда культурный шок от 
переезда на другой плейер будет 
минимальным. Скачать сам плагин и 
несколько интерфейсов можно от- 


сюда: ммм. Ьнтщегпе!.сот/ —еап.т.КеЙу/ 
оо [юоК$. 

В итоге юоБог обязан превратить- 
ся в красавицу из просто плейера 
(чудовищем назвать язык не повора- 
чивается). А по скорости работы он 


и так был спринтером, так что наде- 


бил ©), но не стоит отчаиваться — па- 
ру мышиных нажатий, пару сотен кило- 
байт, скачанных из Интернета, и юоБаг 
порадует вас, например, таким (рисунок] 
интерфейсом. А тут можно посмотреть, 
чем хвастаются другие пользователи юо- 
Баг — мм\.Вудгодепаио.ога/огитз/ тдех. 
рир2$Номорю=30988 (интерфейсы их плей- 
еров}. Дело в том, что в стандартные по- 
ставки, к сожалению, не входит униколь- 
ный плагин Соитиз (Л, который добав- 
ляет в плейер визуальные возможности — 
разбивает его интерфейс на колонки. 
Можно также добавить 5/«еВаг — по- 
нельку, на которую можно поместить 
другие плагины. Чтобы активировать этот 
плагин как интерфейс плейера, необхо- 
димо в выпадающем меню (бег июгюсе 
Модие [РгеЕегепсе5>О5р/ау) выбрать 
Соитпз Ши перезапустить плейер. Еще 
этот плагин позволяет импортировать и 
экспортировать свои настройки. Это 
крайне хорошо для нас, так как люди, 
не обделенные эстетическим вкусом, уже 


юсь, что вы получите только удоволь- 
ствие от его использования. 
Пе спросить, скачать, посмотреть? 

Вот еще несколько полезных ссылок 
по ЮоБаг: 

фогитзфооБаг2000.ога — официальный фо- 
рум, очень много полезной информации, 
обсуждаются практически все плагины, а 
ссылки на самые свежие их версии мож- 
но увидеть тут сразу после релиза. 

рей.Коййзтаа.В/рматз — собрано мно- 
го плагинов, которые структурированы 
по разделам, к каждому плагину есть 
ссылка на страницу разработчика и опи- 
сание. Очень полезный ресурс, имеет 
статус полуофициального. 

юоБаг2000.112.гу — русскоязычное со- 
общество, плагины с описанием на рус- 
ском языке, статьи, а главное — форум 
(мии. Ногит.ги/ тдех.р—р5ВомИюгит=59), где 
можно спросить/узнать/сказать прак- 
тически все про ЮоБог. 

мум.Вудгодепаи ю.ога/Югитз/тдех.рЮр? 
зво\иорк=13854 — официальное собра- 
ние ссылок. 


Телефонные ошожем 


ассмотрим группу программ, пред- 
назначенных для преобразования 
звуковых файлов в формат, понят- 
ный мобильным телефоном. 

Пара слов о назначении. В принци- 
пе, некоторые модели позволяют исполь- 
зовать п ефайлы, которые с этой целью 
необходимо при помощи Чойа-кабеля или 
через инфракрасный порт (Вшеюо!\ за- 
качать на телефон (про запись со встро- 
енного микрофона я не говорю). Но здесь 
есть два момента: большинство пользо- 
вателей не хотят вникать в процесс и час- 
то не имеют желания возиться с настрой- 
ками, кабелем и прочим. 

Еще полифонический миди-файл со- 
держит больше информации (256 и бо- 
лее звуков}, чем может выдать телефон 
(обычно 4-24 звука), что приволит к лиш- 
нему расходу места в памяти, которого 
и так немного. Производители исполь- 
зуют свои форматы, позволяющие уб- 
рать информацию, лишнюю для некото- 
рой модели, т.е. изменить файлы мы 
таким образом, чтобы они соответство- 
вали возможностям конкретного теле- 
фона, — а некоторые форматы позво- 
ляют переслать мелодию при помощи 
обычного текстового ЭМ5-сообщения. 

Но знайте, здесь много подводных 
камней. Форматы Ипоюпез различают- 
ся не только между производителями, но 
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Сафи-зароотое 


Сегодня для многих владельцев мобильных телефонов намного 
важнее устойчивой связи оказываются звуки, доносящиеся из недр 
одежды при вызове абонента, — мелодия, приводящая в восторг 
(шок) окружающих. Продолжаем осваивать это искусство (начало 


см. в МК, № 8 (335). 


и между разными сериями телефонов од- 
ного производителя. Поэтому лучше пер- 
воначально поискать информацию на 
сайте производителя своего телефона, 
а скачав программу, внимательно про- 
читать поддерживаемые модели. 

У МоКа РС ие (№нр:/ /ммчи.поНа. сот), 
[ее, 22.4 Мб. 

Лучший в своем роде комплект про- 
прамм для работы с мобильным телефо- 
ном, в его составе имеется утилита Мока 
5оипа Сопуенег, позволяющая переко- 
дировать миди-файл и монофонические 
звуковые файлы ОТА — Омег-№е-аи (*оН, 
* Ир *пй в миди-файл с настраивае- 
мой полифонией (5Р-МШ! — ЗсаюЫе 
Роурйопу МО}. Прогромма предстов- 
ляет собой мастер, помогающий выпол- 
нить определенные действия на всех это- 
пах преобразования. Пользователю дос- 


Нины 
р 


таточно указать исходный файл, модель 
телефона и при включенном режиме 
простого преобразования программа 
сома выберет те каналы, воспроизве- 
дение которых возможно на указанном. 
телефоне. При необходимости коналы 
можно выбрать вручную. В этом случае 
зеленым шрифтом выделяются каналы, 
которые подходят для выбранного теле- 
фона, а черным шрифтом — каналы, ко- 
торые не подходят, но которые можно 
сделать подходящими, изменив приори- 
тет при помощи кнопок Вверх/Вниз. Ка- 
налы же, которые не подходят для вы- 
бранного телефона, но, которые мож- 
но попробовать сделать подходящими, 
изменив значение полифонии для кано- 
ла, выделены красным шрифтом. Резуль- 
тат можно оценить и, не выходя из про- 
граммы, тут же записать в телефон. Удоб- 
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бафи-зар 


ная утилита. К слову сказать, в комплек- 
те МоКа РС $ийе имеется утилита для 
работы с изображениями — Ма 1т- 
аде Сопуепег, но сегодня мы говорим 
о звуке, поэтому останавливаться на ней 
не буду. 

У Мое Моизс Рго (в#р:/ /мми гта 
1юпе4те.сот), Н1О|, 1.81 Мб. 


Эта утилита уже не привязана к кон- 
кретному производителю, и список под- 
держиваемых марок и моделей мобиль- 
ных телефонов здесь гораздо больше. 
Позволяет конвертировать пи -файл в 
ипаюпе, понятный конкретной модели 
телефона, или ипаюпе одной модели в 
ппаюпе другой. Причем для некоторых 
моделей возможен вывод клавиш, кото- 
рые нужно нажать, чтобы ввести мело- 
дию или вид ипоюпез$ с панели телефо- 
на. Также можно набить в редакторе нот 
собственную музыку, прослушоть и, ес- 
ли понравится, то конвертировать в ипо- 
юпе (обратите внимание, что конверти- 
руется не все сразу, а только открытая 
страница нот} или сохранить в формат 
пуЕ для дольнейшего использовония. 

Открытый мидифайл также будет пре- 
образован в ноты. В отдельном окне дос- 
тупны конверторы в некоторые другие 
форматы: т! в МИ, ГНИ в т т в 
ЛЛеюду, Меоду в тис, Г в Меюсу, 
ИЛеюду в ИН, тив тт Формат ЗМАЕ) 
и ттЕв т Причем программе указы- 
вается не файл, а каталог, поэтому по- 
сле нажатия на кнопку будут сконверти- 
рованы сразу все файлы в каталоге (с 
непривычки кажется, что программа за- 
висла). В незарегистрированной версии 
конвертируются только первые 10 нот. 

Набирая музыку в редакторе нот соа- 
мостоятельно, никаких ограничений я не 
обнаружил — правда, этот процесс тре- 
бует некоторой сноровки, но все равно 
делать это легче, чем набивать ноты в не- 
которых моделях мобильных телефонов. 
Открыть заранее подготовленный мили- 
файл демо-версия прогроммы тоже не по- 
зволит, автоматически будет открыт демо- 
файл с: \Ргодтам Е11ез\ МоБ41емиз1с\ 
МоБ11е Миз1с Рго\Чещо1 „тала, но если на 
его место положить свой файлик, то запо- 
лучить ноты и рингтоны все-таки удастся. 

У Мое Мчыс РоурКош (внр:/ /мимим. 
ппоюпе4те.сот), 1101, 2.69 Мб. 

Еще одна утилита от Мое Мис 5ой- 
мхаге, меньшей (в 5 раз} стоимости, но ее 
область применения ограничена только 
полифоническими телефонами и соответ- 
ствующими форматами. Программа для 
своей задачи, в общем-то, универсальна, 
тк. конвертирует тв ттЁ ттЁв п, 
пав зр-тиа, ммаув ттр, трЗв ттф тр3 


в пис!, мау в пи тр3 в мам. При этом 
для конвертации м/ом в и! используется 
собственный икам2тЙ конвертер, по ви- 


ду напоминающий АКоН Мияс Сотроз- 
ег. Так что некоторые утилиты, описанные 
выше, можно и не использовать. Имеет- 
ся некий редактор, позволяющий выбрать 
каналы миди. Как и в Мое Мизс Рго, 
можно набрать мелодию самому. Неза- 
регистрировоннся версия даст возмож- 
ность открыть и просмотреть ноты всех 
файлов, ограничения будут только при со- 
хранении и конвертировании (10 сек). И, 
кстати, нажов на крестик в левом нижнем. 
углу и выбрав язык, можно русифициро- 
вать некоторые подсказки обеих программ. 

У Меоау Р!ауег Рог Моюгоа — 
МРАМ (внр://айгзюпе.паго.ги], гее\уоге, 
498 Кб. 


Программа Алексея Железнова позво- 
ляет вводить, редактировать, проигрывать, 
конвертировать мелодии для монофони- 
ческих мобильных телефонов Моюго|, а 
при помощи внешнего конвертера — ме- 
лодии из формата Метепз в формат Мо- 
того (В#р:/ /ммиидат.погоги/радез/ргодгат; 
на этом сайте вы найдете еще пару про- 
грамм, описывать которые я не буду). В 
программе имеется режим отладки, где 
при помощи клавиатуры можно подобрать 
ноту, длительность звучания, темп проиг- 
рывания. Отдельным пунктом можно транс- 
понировать мелодию, т.е. изменить тональ- 
ность. Результат можно просмотреть в ви- 
де нотного стана и затем сохранить в 
файл. Программа имеет свою базу, со- 
держашую более 360 мелодий. Выброн- 
ную мелодию можно ввести в телефон при 
помощи редактора мелодий или отпра- 
вить себе 5М5-сообщение_ Подробнся до- 
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кументация на русском языке позволит ра- 
зобраться как с процессом создания сво- 
их мелодий, так и с отличиями некоторых 
форматов телефонов Могого(. 

И последняя программа обзора, от- 
личающаяся мультисистемностью — ро- 
ботает в @МО/Ипих, МасО5Х, М/паом 
95/98 /МТ/ХР, Зип Зоап$, ЕгееВЗО, 5С1 
ТЫХ [автор почему-то запрещает ее ус- 
тановку на компьютеры под управлени- 
ем систем от 5СО — Шпь\М\/аге, 5СО 
Ореп5егуег и 5СО ОрепИпих). 

У Кпоюпеюо!5 (нр://ппоюпеюо!5. 
пйекойп.пе!), ее для некоммерческого 
использования, 35.8 Кб. 

Эта консольная утилита позволяет кон- 
вертировать мелодии и лого, поддержи- 
вает следующие форматы (приведу не 
все): "И, их, итеюду, пиЕ, миам, Бтр, 5 
ко, тогзе и может превращать их в м/м, 
Киз, тор роБ, пока, ИН, затзипд, хетепз, 
па! ет$, со. Это позволяет загружать 
их в телефоны, поддерживающие данные 
форматы, например, МоКа, Куосега, Мо- 
1юго|а, Затзипо и некоторые другие (пол- 
ный список на сайте). Утилита достаточ- 
но проста в использовании, хотя количе- 
ство параметров может поначалу слег- 
ка напугать человека, привыкшего к про- 
стым менюшкам. 

Вот, к примеру, как конвертируется 
миди-файл в ппаюпе, понятный телефо- 
ну МоКа: 

$:1пасопесоо1з -1п6уре п1а1 - 
очЕЕуре поК{а -в 140 /Вопе/воппа/ 
п191/зсаг мага .ш1а /воше/воипа/ш1- 
Я1/вЕахг_магё.пок1а 

Параметр -в режет результат на раз- 
меры 5М5-сообщений (140 знаков]. 

Долее отправляем себе 5М5. На сай- 
те вы найдете разделы справочной инфор- 
мации применительно к конкретным про- 
изводителям телефонов. Если вы имеете 
свой веб-сайт или сервер в локальной се- 
ти, то можете наваять оболочку, напри- 
мер на РНР, и позволить пользователям 
самим себе генерировать нужные ипоюпе$. 

В принципе, все. Наверняка некото- 
рые из вас не найдут в обзоре утилиту 
под свою модель телефона, но рассмот- 
реть все предлагаемые программы за 
один раз просто не под силу, попробуй- 
те найти таковые через поисковик. Еще 
один совет тем, у кого есть \ммеБ-сайт и 
кто не знает, чем его наполнять: учиты- 
вая популярность предмета среди боль- 
шого количества пользователей, попро- 
буйте организовать соответствующий раз- 
дел, где будете делиться своими наработ- 


ками, — это должно привлечь народ. 
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Эта статья — размышления о Свободном ПО. Оправдан ли фанатизм в этом деле, всегда ли применима 


идеология к существующему положению вещей? 


режде чем начать говорить о чем-либо, скажу несколь- 

ко слов о терминах. Раньше я вовсю использовал фра- 

зу «проприетарное ПО», пока не задумался — а ведь 

русский язык могуч, и существует прямой перевод сло- 
ву «ргорпеюгу» — это «частный» или «собственнический». 
«Частный» звучит не так хищно, но понятно. Поэтому впредь 
булу писать «частное ПО», подразумевая то же, что англоя- 
зычные авторы называют ргорнеюгу зоНуоге. Не будем пор- 
тить язык кальками. А то так и несется со всех сторон «пре- 
ференция» вместо «предпочтение» или «девальвация» вместо 
«обесценивание», не говоря уже о разных «-ингах» из лекси- 
кона веселых ребят, сочиняющих спам. 

На всякий случай напомню, что частное ПО обычно про- 
тивопоставляется Свободному ГТО. Частное ПО подразумева- 
ет продукты, исходные коды которых не открыты для общест- 
венности, и общественность не может свободно вносить в них 
изменения, перепродовать и вообще не должна ничего делать 
из того, что, напротив, разрешается в мире Свободного ПО. 


Посттолила критика 


В своем недавнем интервью (млучм.йпих Чеусетег.сот/руБ/а/йпих/ 
2004/12/22 /гтз_имегмем. мт!) Ричард Столлмен критиковал Ли- 
нуса Торвальдса за использование продукта ВИКеерег для ра- 
боты нод ядром Ёпих. ВИКеерег обеспечивает распределен- 
ную работу с исходным кодом, что позволяет разработчиком, 
физически находящимся в разных странах, вместе работать 
нод проектом. ВЁКеерег показался Торвальдсу наиболее удоб- 
ным — удобнее, чем аналогичные Свободные программы. 

Да вот «беда» — ВИКеерег относится к разряду частного ПО. 
(Столямен в интервью утверждает, что частное ПО лучше во- 
обще не использовать, пусть даже конкретная программа и луч- 
ше других по качеству. Мол, свобода важнее. Это — убежде- 
ние Столлмена, позиция, на которой он стоит долгие годы. Не 
стоит относиться к ней так же, как к нарочитому проявлению 
начитанности тех модемуазелей, которые на сайтах знакомств 
цитируют Омара Хайама «Ты лучше голодай, чем что попало 
есть, и лучше будь один, чем вместе с кем попало». Нет, у Стол- 
лмена есть обоснование, почему частное ПО есть зло. 


самом пеле, почему? 


Столлмен говорит о свободе. Когда есть исходный код и 
можно его менять, ты свободен, ты не зависишь от разро- 
ботчика. Программа, лицензированноя по СР, — твоя, ты 
волен делать с ней, что хочешь. Можешь продавать, можешь 
писать на ее основе свою. Это и называется Свободным ПО. 
А злой дядя-собственник, выпуская свое частное ПО, может 
взять и перекрыть тебе кислород. Допустим, играл-игрол че- 
ловек в первый Саптадей оп, а как постовил себе У\Мпо\$ 
ХР, так в том Сагтавед4от’е звук пропал. И, по логике Стол- 
лмена, будь Саттаде доп Свободным ПО, ты бы внес в код 
игры изменения и звук снова бы заиграл. Так выходит? 

Кроме черного и белого, существует еще множество цве- 
тов. Кроме того, в мире частного ПО есть разные лицензии, 
одни из которых действительно хищные и не совсем нормаль- 
ные с точки зрения человеческой логики или этики, иные же 
вполне допустимые. И обычному пользователю моло толку от 
того, что он может внести изменения в код программы. Что- 
бы он действительно мог это сделать, он как минимум ДОЛ- 
ЖЕН знать язык программирования, на котором написана 
программа, и ориентироваться в тех библиотеках функций, 


которые она использует. То есть быть программистом. Но 
ведь очевидно, что не каждый пользователь — программист. 

По мнению Столлмена, используя частное ПО, вы имее- 
те над собой хозяина в лице производителя этого ПО: «Еуегу 
попНее ргодгагт Ваз а |ог4, а тазег — ап@ # уоц узе Ме 
ргодгаит, Не {$ уоуг тазег». («Каждая несвободная програм- 
ма имеет хозяина, повелителя — и если вы используете то- 
кую программу, он ваш властелин»). 

Я думаю нод этим и не могу найти обоснование. Вот я ис- 
пользую рабочую среду КРЕ. Это Свободное ПО, его дело- 
ет огромное количество программистов, дизайнеров и так 
долее. Я — пользователь продукта, создаваемого ими. Зави- 
шу ли я в использовании КОЕ от разработчиков? Да, зави- 
шу. Потому что когда выйдет новся версия библиотеки С 
на которой основана КРЕ, разработчики КОЕ, а не я, будут 
портировать свой продукт для совместимости с новой СЯ. За- 
вишу ли я от программистов КЗЬ (программа для записи СГ}, 
которую нодо будет подогнать для совместимости теперь уже 
с новым КОЕФ Да, завишу — потому что я этого делать не 
буду, ибо не умею и учиться не хочу, это НЕ МОЕ. 

Итак, безоговорочной свободы как таковой в мире Сво- 
бодного ПО нет. Есть возможность свободного распределе- 
ния кода, передачи эстафеты разработки от одного к друго- 
му. Ходят эдакие боги Олимпа и пишут программы, раздавая 
их безвозмездно в виде открытых кодов. Как надоест одно- 
му — другой берет программу и развивает ее дальше. Но в 
любом случае соблюдается зависимость пользователя от роз- 
роботчика. Повторю — в мире Свободного ПО нет полной 
свободы использования, есть только свобода разработки. 


Сиобоциьй подход — и частный 


Если посмотреть на рынок предлагаемого ПО обеих ка- 
тегорий, частной и свободной, то в частном ПО бросается 
в глаза перевес больших проектов. А в Свободном ПО круп- 
ный проект может развиваться в двух случаях: 

1. Над ним работает ОЧЕНЬ много людей. Пример — КРЕ. 

2. Его тем или иным образом спонсируют крупные корпо- 
рации. Пример — ОрепОЙсе. ого. 

Проекты средние и малые — вот область, где Свободное 
ПО развивается успешнее всего, потому что такого рода 
программы не требуют столько, если можно так выразиться, 
человеко-сил, сколько большие проекты. Очень показатель- 
но будет проиллюстрировать это на примере игр. 

Бюджет современной коммерческой игры — допустим, КРС 
калибра Ваиг'$ Сае — сравним с бюджетом дорогого филь- 
ма. Он учитывает привлечение не только программистов, но 
и писателей, художников, звукорежиссеров, актеров, анима- 
торов и так далее. Обычно распределение сил таково — 20 
процентов программистов, 80 — люди искусства. Нанимает- 
ся штат, собирается команда и какое-то время работает нод 
проектом. Это их работа. В итоге игра создается за полто- 
ро-два года. Обратите внимание — это при том, что люди 
занимаются игрой ПО РАБОТЕ, столько-то часов в сутки. 

Теперь представим, что такая же огромная игра создается 
в рамках Свободного ПО энтузиастами. У энтузиастов есть 
основная работа. В свободное время они могут что-то делоть, 
в том числе игру. Однако у них нет капитала, чтобы НАНЯТЬ 
работников — хотя бы художников. Надо опять-таки искать эн- 
тузиастов, а их может оказаться не так уж много. Вопрос. На 
сколько лет при таком подходе затянется создание проекта? 

Под Ипих существует много ВРС. Грофика там приятная, 
в своем стиле. Но я не видел среди них ни одной большой 
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и завершенной игры (кроме клонов МефасК. Все в стадии 
разработки. Дело даже не в завершенности движков, нет. 
Уровни, местности — вот чего не хватает. Чаще всего на 
сайтах таких игр можно скачать движок и демонстрационный 
уровень. Ну хорошо, поиграл я в демку. Но я хочу полноцен- 
ную игру. «Сделай сам», — говорят апологеты Свободного 
ПО. Но я не хочу, мне надо просто расслабиться и поиг- 
рать. Не делать. Не работать. Просто поиграть. 

Цельные Свободные игры, как правило, подобны приста- 
вочным играм 90-х годов или разнообразным тетрисам. То 
есть это продукты, которые могут реально создаваться не- 
большим коллективом. энтузиастов. 


Программы — это ме шолько коб 


Мы затронули тему привлечения к разработке ПО людей, 
которые не являются программистами. Кто они? Это дизайне- 
ры, технические писатели (именно они сочиняют документа- 
цию к продуктам), веб-разработчики (ведут сайт продукта), ре- 
бята из службы техподдержки (самая неблагодарная профес- 
сия в мире} и многие другие. Однако непосредственный вклад 
в продукт, кроме программистов, делают обычно дизайне- 
ры/художники и технические писатели. 

Следуя логике Столямена, Свободным должно быть все. От 
картинок до документации. Относительно картинок я согло- 
сен — недавно зашел на сайт ТАСС, там архив с фотография- 
ми военных лет. Хотел посмотреть — оказалось, для полнороз- 
мерных изображений надо зарегистрироваться. Бесплатно. Хо- 
рошо, иду на страницу регистрации, а там на всю страницу 
лицензия, провозглашающая, чего я не могу с этим фотогра- 
фиями делать. И расценки штрафов приведены. Я вообще-то 
собирался только посмотреть, но этот текст произвел на меня 
отрицательное впечотление. Регистрироваться я не стол. 

Вот, кстати, одна из причин, по которым я перешел на Ип- 
ух. Нодоело, что каждая программа начинает стращать ме- 
ня своей лицензией. Это аналогично тому, как если бы вы 
покупали на базаре книгу, а продавец, прежде чем ее вом 
отдать, стал бы орать: «Пункты лицензии 1, 2, 3 нарушать 
нельзя! Криминальная ответственносты». 

Но вернемся к теме. Допустим, создается игра. Где брать 
Свободных актеров? Идти в театральный институт и пытоть- 
ся набрать энтузиастов? Где брать Свободных художников, 
которые нарисуют для игры тысячи картинок? На Андреев- 
ском спуске? Найти можно технических писателей, талант- 
ливых художников и дизайнеров — но их область плодотвор- 
ной работы в мире Свободного ПО ограничивается дескто- 
пом. Иконки, заставки, разные украшательства окон — Сво- 
бодный мир тут вышел на один уровень с Мас, в этом нет 
сомнения. Но когда дело доходит до Свободных игр — боль- 
шинство профи куда-то исчезают. И я даже знаю, куда — в 
игровой мир частного ПО. 


Побиодим итог 


Итак, в обоих реальностях — Частной и Свободной — мож- 
но найти свои плюсы и минусы. Если не быть фанатиком и обе 
реольности совмещать, то выгода налицо. И напротив — ес- 
ли при современном состоянии вещей все перевести под СРИ, 
начнется не прогресс, а регресс. © бойм/аге, выпуская оче- 
редной новый движок, открывает под СР! предыдущий. А но- 
вый движок лицензирует за деньги другим компаниям. Это роа- 
зумный подход. Теперь представим, что « боН\уаге сразу от- 
крывает код нового движка. И тут же вылетает в такую финан- 
совую трубу, откуда выбраться очень сложно. Это лишь один 
из примеров. 

Нельзя делить все на черное и белое. Право на сущест- 
вование имеют разные подходы к разработке и распростра- 
нению ПО, в этом и проявляется свобода выбора — свобо- 
да, которая отнюдь не монополизируется лицензией СРИ 
(В$0, МРЁ — продолжите ряд сами). Существование качест- 
венного частного ПО - стимул для создания конкурентных 
аналогов в мире Свободного ПО. Роль частного ПО и ча- 
стных технологий нельзя недооценивоть. Был И/татр — поя- 
вился ХМЛИ5. Был МРЗ — появился Од9\МогЬ&. И так долее. 
Но является ли частный Утатр воплощением вселенского 
зла? Нет. Чем он хуже или лучше ХММ5$? Да ничем. Пусть 
царит равноправие. 


НАВУШНИКИ АЛЕК 


НЕПЕРЕВЕРНИНСТЬ ЖИВОГО ЗВУКУ В МНМАТЮР! 


С0-999 


94 - стиль 

Мщна рухома конструкщя 
Потужний звук 

Витий довгий кабель 
Позолочен! роз'еми 


Перехщдник у комплект! 


С0-900мМ\У 


Модель для геймер та користуюлуив :нтернет 
у дхлатковея ткямевья Оболони 


ды 
32 Ом 

+38 дБИ Гу 

39 Ги - 00а Ги 


25м 


фах? ыы 

> 

За дБ 3 нЕ 
Гы - 0099 Ги 


НИ РЕГУЛЮВАННЯМ ГУЧНОСТ: 
3 МЖРОФОНОМ 
ЗА РЕГУМЮВАННЯМ Гуче ст 


ма комструкця 
М’ике оссив'я 
46 мы 
32 Ом 
9% дБ «ты 
Зе Гу - 290 Ги 
25 


Ух 7 мы 

зв 
#464308 
368 Са - 6. Га 


Ут о наитаники 3 митоеоном 
90-35% -МАВУШНИХИ 3 РЕГУЛЮЗАНИЯМ ГУЧНОС!! 
ОС-7УО ЧУ - НАВУШНИКИ 3 МКРОФОНОМ 

ТА РЕГУЛЮВАННЯМ ГУЧМОСТУ 


С0-010МУ 


Модель початкового р: 
© Ипним ощтесргованням звуку 


ЗО Ты - 20060 Гь 
9ы 


30 Гц. 19660 Та 


60-1  - МАВТЫННЕМ 3 РЕГУЛЮВАНИЯМ ГУчН Ст! 
05-1 0м% - ВАВУМИНЫИ 3 мкРОФОНОМ 
ТА РеГУПОВАННАМ ГУЧНКТ 


Позолочений роз’ем 
Подлрунклемйя пакуник 


1 мм 

16 Ом 

102 45 Ги 
Ги - югу 


ЗАПИТУЙТЕ В МАГАЗИНАХ ВАШОГО МСТА 


Аза, е-пай: заез@зуеп.на, аздю@з\уеп.на 


Аве: Куренесыюий, 


МНео-стробка 


прикольный форум: Зегусе Раск 


Дмитрий ака Еггог ГАВРИЛЮК 
тай2 49 @оКг.пе! 


После моей статьи «ПРикольНый фоРум» (МК, № 3 (330] я получил некоторое количество откликов 
разного содержания. В основном это были реплики типа «А можно ведь и так» или «Вот бы такую 
фичу вставить». Попробую ответить на некоторые вопросы. Желающие могут скачать исходник: 


НИр:/ /еггог-Чезоп.пагод.ги/тК/рНр_фогит.2р, 5 Кб 


«А МОЖНО ВЕДЬ й Пак» 


последнем отрывке кода было написано $Ео=Еореп (“Ео- 
тиа.1186”, пм"). Я его так открыл для чтения только зо- 
тем, чтобы показать, что любая ошибка при открытии фай- 
ла может быть обнаружена и предана гласности, так что 
после тега </Еотт> на главной странице могут быть оставлены 
лишь такие строчки: 
<? 
1рс1таае (Еогит.1186); 
?> 
Конечный результат не меняется, а код короче. Дальше, 
зоменим в странице обработки данных #_кофое .рыр скрипт 
на Ламабсйрь который нас перебрасывол на страницу с фо- 
румом. обратно, на аналогичный, но уже на РНР. Он выгля- 
дит следующим образом: 
Веааег ("госа®1оп: Еохии.рЬр"); 
Этим мы отгораживаемся от вечной проблемы веб-дизай- 
нера «а что, если скрипты отключены...» 


«бот бы тако Фичи встиавушить...» 


К «фичам» отнесем фильтр всяких там слов и смайлики. Прин- 
цип работы фильтра таков: мы получаем сообщение посетителя 
в переменную $Еех®, кок и в прошлый роз, и заменяем все эк- 
земпляры ненормативной лексики на [СЕМЗОВЕТ]. 


Эй, ты [СЕМЗОВЕР] 1 И не влом тебе [СЕМЗОВЕГУь этот [СЕМ$ОВЕР] 
РНР?7 В твои тогоды ®! Это же [СЕМЗОВЕР] полнейшая @ ине надо мне 


тут отнекиваться, ато запушу сейчас в тебя [СЕМЗОВЕГ] ® ||| Ладно, шучу ® 
Замена подстрок в строках на РНР произ- 


водится с помощью функции егеч_хер1асе 
(ЗЕгТаа, рем вету1па, воигсе з&х1па), где 


ТАБЛИЦА 


$сепзоге[2]=“бокренок”; 

5$сепзоге [3] =”7глюкий”; 

$сепзоге [4] =”тупой твердый предмет”; //создали массив 
Рог ($1=0;$1<5;51++) { 

$Еехе=егед1 гер1асе($сепвоге[$1] , "[СЕМЗОВЕО] ", $6ехе);//за- 
меняем все варианты снов на [СЕМБЗОВЕО] с помощью цикла 
} 

Вставим этот фрагмент кода перед формированием со- 
общения в переменную $теззаде. Вот, собственно, и но- 
фильтровали. 

Теперь перейдем к смайлом. Лля начала раздобудем несколь- 
ко картиночек, которые будут выполнять эту ответственную роль. 
Создадим папку эп11е и посодим туда все эти картинки. 

Долее после предыдущего кода фильтра вводим следую- 
щие строки: 
$3т101.1е[01 [01=” : : апагу: :”; 

&5111е[01 [11=”<3 тд вгс=’ви31е/апагу.91Е‘ Богаег=0>”; 
$8111е[11 [01=”: :с0о01::”; 
&$в1011е[11 [11=”<1м9 эгс=’ в011е/соо1.91Е‘’ рогадег=0>”; 
$3т11е[21 [01=”: : Еороче::”; 
&з011е[21 [1]=”<19 вгс=' 5111е/копоче.91Е'‘ Богдег=0>”; 
$31011е[31 [01 =”: зм0К::/; 
&з111е[31 [11=”<3м9 вгс='’ вт11е/им1ак.91Е’ Богаег=0>”; 
$8111е[41 [01=”: :ЪошЬ::”; 
$8111е[41[11=”<1м9 згс=’ в111е/рошЬ.91Ё’ Богадег= 
0>”; //создали матричный массив 
Еог(52=0; $2<5; $72++){ 
5еехе=егеа гер1асе($в11е [$21 [0], $3011е[$2] [1], $Еехе); 
//заменяем все теги смайлов на теги их картинок 

} 

Тут мы сотворили матричный массив. Так назыво- 
ют массив, в котором в каждом элементе содержит- 


зЕхлидч — строка, которую мы меняем, печ ‹ [0][0] [011] [021 [0]31  сяеще один массив. То есть пелучается эффект шах- 
ве1ио — на которую меняем, ну а зочтсе_ п] пи ПМ Пиз матной доски (или любой другой таблицы}. Проиллю- 
Ето — главноя жертва всех репрессий, в ор р | 27] 23 стрируем это так, как показано в таблице. 
ней происходит вся эта потасовка. Есть еще Во в в То есть, в вышеприведенном коде мы созда- 
почти аналогичная функция егед1 _кер1асе(), ли с помощью массива таблицу с двумя столб- 
только она, в отличие от первой, не чувствительна к регистру. Ею — цами и пятью строками. 
мы и воспользуемся, ток кок не думаю, что вам будет приятно, Для зомены строки на смайл используется уже функция 
если вас пошлют с большой буквы, а это не отфильтруется ©. егес хгер1асе (}, ток кок здесь мы точно знаем, что регистр бу- 
Для демонстрации создадим массив $вепвоке[] и впи- дет правильный. Для вставки достаточно где-то рядом с полем 
шем туда всякие каверзные словечки: ввода вставить картинки и подписать, что их следует вставить в 
$сепзоге [0] ="куздра”; текст (в нашем случае ::апаку:: , ::С001:: , з:иК:: И тд.) 
$сепзоге [11]="кудрячит”; для отображения соответствующих картинок. 
_ Стоило бы добовить фильтр против ис- 
пользования Н/Т/МЕтегов, РНР, других скрип- 
тов, просто заменяя < и > на &1Е; и &9Е; 
| соответственно. НО! Главное — проделать 
эти операции ПЕРЕД вставкой смайлов, так 
как в ином случае вместо заветных мор- 
дашек вы увидите лишь тег типа <1т9 
згс='’8111е/5111епаме.91Е’ Богаег=0> 
И еще один момент. Специально в тек- 
стовых эквивалентах смайлов, то есть в тех 
самых : :соо1 : : было выбрано двоеточие, 
а не треугольная скобкс, так как в случае 
добавления фильтра от скриптов мы так- 
же рискуем потерять смайл. Разумеется, 
запрет распространяется лишь на < и >. 


МОЙ 


КОМПЬЮТЕР 


‚ 'передилатити нацл! Бадан 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Прозрамморование 


впохтК@пт.ги 


Влад ака \/1.А.О. СВЕТЛИЧНЫЙ `& 


Продолжение, начало см. в МК, № 6 [333] 
Баздание собственных ВИБЖЕНОВ 


емного усложним наш пример. Зададимся целью соз- 

дать окно с текстовой надписью и кнопкой, которое бу- 

дет реагировать на действия пользователя, в частно- 

сти — закрывать себя при нажатии на кнопку. Для это- 
го нам придется изменить саму структуру программы. Разне- 
сем ее исходный код в несколько файлов — ша{п.срр (точ- 
ка входа в программу}, ве11о.в (описание класса главного 
окна приложения), Ве11о.срр (реолизация класса главного 
окна приложения). Также нужно будет переопределить уже 
существующий виджет ое. 

Вот какое содержание будет иметь май. срр: 

#1 пс1аае <аарр11саЕ1оп.Н> 
#1рс1аде "Ке11о.В” 
170 ма?п (106 агас, сваг *агдау[]) 
{ 

ОАрр11саЕ1оп а(акас, ага“) ; 
Ве11о *па1ом1адее = 

рем Ве11о; 

а. зе Ма1пи1Аадее (па1о/1Аадее); 
пазии1ааее->звом(); 

гегагп а.ехес(); 
} 

Как можно видеть, выполняется рутинная работа, которая 
является неотьемлемой частью любого О-приложения, а 
именно: создание экземпляра приложения, создание и показ 
на экране главного виджета, запуск приложения. Все долж- 
но быть понятно, поскольку это мы уже проходили в прошлый 
раз. 

Вот каким будет файл ве11о.в: 

#1пс1аае <аброх.ЁВ> 
с1азз Ве11о: риЪ11с ОНВох 
{ 
о овзЕст 
риЬ11с: 
Ве11о(); 
роЬ11с з1о068: 
х01а ЬЕрС11ск(); 
}; 

В этом случае уже требуются некоторые пояснения. Во- 
первых, почему мы использовали виджет ОНВох в качестве 
базового класса® Дело в том, что ОНВох является виджетом- 
контейнером, который выстраивает все дочерние виджеты по 
горизонтали и автоматически подгоняет их размеры под раз- 
меры самого окна. Другой способ достичь того же резуль- 
тата — использование вауоцЕ-классов, но об этом уж как- 
нибудь потом. 

Вас, наверное, сбивает с толку непонятное о_ОвУЕСТ. По- 
ясняю: это макрос, необходимый пля описания классов, унас- 
ледованных от виджетов ое. Все эти макросы обработыво- 
ются специальным компилятором метаобъектов мос (Мес 
ОЫес! Сотрйе!), который входит в состав ©. 

Другой макрос, который вы можете встретить в опреде- 
лении данного класса, — это в1оЕв. Для того, чтобы понять 
его предназначение, нужно вникнуть в концепцию сигналов 
и слотов, которая используется в О для обработки событий. 

Ликбез. В большинстве более «древних» библиотек (на- 
пример, в втк+) используется механизм са11ЪасК’ОвВ. Вкрат- 
це о его сути: мы объявляем процедуру, котороя называет- 
ся са11Ъаск’ом, а затем специальной функцией, которой пе- 
редается указатель на эту функцию, мы ассоциируем са11- 
Ъаск с определенным событием. В ©Е используется более 
прогрессивная технология — концепция сигналов и слотов 


(если мне не изменяет память, эта же концепция использует- 
ся в игровой библиотеке слаъизь}. Согласно этой концеп- 
ции, у каждого класса-виджета есть особые методы — сиг- 
налы, которые получают информацию о событиях, и слоты, 
которые эту информацию обрабатывают. С помощью мето- 
да соппесе, который присутствует у большинство классов, 
мы создаем связь между сигналом одного объекта со слотом 
другого, а с помощью метода Я1зсоппес® мы эту связь раз- 
рушаем. На один сигнал можно навешать несколько слотов, 
и наоборот — один слот может отвечать на несколько сиг- 
налов. Для того, чтобы в определении класса использовать 
сигналы и слоты, используются макросы в19па1в и 3108. 

- Теперь поговорим о реализации класса: 
#1ос1а4е “ве11о.в” 
#1пс1а4е <аризВЪаЕесоп.В> 
#1пс1аае ‹а1аЪе1.В> 
#1ос1аае <апеззадеьох.Н> 
#1ос1аае <айрох.Н> 
Ве11о: :Ве11о() 

: ОНВох (0) 
{ 

рем ОГаЪе1 (”С11сК Е61з Бассоп: ”, 6618); 

ОРЕЗЬВИЕ оп *ВБе11оВаЕЕоп= 

пей ОРОЗНВАЕЕОп (”Не11о, мог1а!*”, ЕЁ1 8); 

зеЕМакга10 (10); 

зесбрас1та (10); 

зеЕСарЕ1от ("Не11о”); 

соппесЕ (ве11оВаееоп, ЭТСМАЬ (с11скеа()), 
5ПОт (ЪЕпс11сКк())); 
} 


хо1аА ве11о: :БЕпС11сК (} 

{ 
ОМеззадевВох : : 1пЕогмаЕ1 оп (ЕВ18,”Вуе!”,”ЕХТЕ1тоа”); 
с1о5е(); 

} 

Вначале разберем работу конструктора класса. Первой 
строкой мы создаем экземпляр Огафе1 — текстовую надпись 
«Сйск Ни Буйоп:». Возможно, вам кажется непривычным тот 
факт, что мы не присваиваем этот объект какой-нибудь пе- 
ременной, но в данном случае это не нужно, поскольку этот 
виджет не выполняет никакой функции приложения, кроме 
информативной. Далее создаем экземпляр кнопки с надпи- 
сью «Не|о, ухоНаЪ. Тут все должно быть понятным. 

Методом зеЪМага1т мы устанавливаем «окантовку» окна 
шириной в десять пикселей, а зек5рас1па устанавливает тс- 
кое же расстояние между дочерними виджетами. зе%Сар- 
ЕЁ ор отвечает за заголовок окна. 

И вот мы сталкиваемся с практическим применением кон- 
цепции сигналов и слотов. Метод соппесЕ имеет два пере- 
гружаемых определения: 

Ъоо1 ООБЗесЕ: :соппесЕ (сопвЕ ООЪ]есЕ *веп@ег, соп- 
зЕ сваг *в191а1, сопзЕ ООБзес® *гесе1уег, сопзЕ свахг 
*пешЬех ) — создает связь между сигналом в19па1 объекта 
зепаег и слотом мешьег объекта гесеётег. 

Ъоо1 ООБЗесЕ: :соппесЕ ( сопвЕ ООБ]есЕ *зепйег, соп- 
ЗЕ сВаг *в109па1, сопз®Е сваг *тепшЪег } — то же самое, толь- 
ко в качестве гесе1хех используется Ев +в; создается связь 
между сигналом =19пта1 объекта зепдег и СЛОТОМ мепъех те- 
кущего объекта. 

Макроопределения зтемат, и от преобразовывают дон- 
ную им функцию-член в строку символов. В нашем случае 


Окончание на стр. 41 


Проераммироозние 
Прозраммированое ый 
_ 


[ти потоков НеШсПоведимы 


Сергей МАСЛИКОВ 


В прошлой статье я рассказал об основных функциях и методах синхронизации потоков. Но, как вы 
сами знаете, голая теория, не подкрепленная практикой, плохо воспринимается. Поэтому приступим 
к написанию простенькой программы с использованием этих приемов. Писать будем на С++, но 
можно и на ОерЫ (а вообще — на чем хотите, главное, чтобы можно было подключить \М/пАР! ). Да, 
еще один аспект, будем использовать только функции М/п3З2 АР|. Почему? Просто использование 
потоков в проектах с МЕС имеет свои особенности. 


Продолжение, начало см. в МК, № 41 (316] 


так, начнем. Если у вас стоит Ивиа! Зи, то создаем новый 
проект У/м32 Аррёсайоп с именем воток. В окне выборо 
типа проекта выберите А 5йпрЕ ргоес! дальше жмем Ёп- 
5р. В основном файле проекта легко увидеть главную 
функцию иамал (). Начнем писать код, с потом булут объяснения. 
#1ос1оае "зЕедаЕх.В” 
#1ос1иае <и\паонв.В> 
ТМОЕР ИТМАРТ бЕгеал1 (Г1РУОТЬО); 
ГМОКБО ИТМАРТ бЕгеан2 (ГРУОТО); 
НАМОГЕ 65егеап1; // дескрипторы 
НАМОГЕ Ь5сгеаш2; // создаваемых потоков 
ГМОВО амбегеат1; //идентификаторы 
ГМОВО амбегеам2; // потоков 
СВТТТСАЬ БЕСТТОМ Сг1Е бес; 
+1 АРТЕМТВУ М1пМа1п (НТМОТАМСЕ БТазфапсе, 
НТМОТАМСЕ БРГеуТизфапсе, 
ТРЕТВ 1рспаглое, 
ЗЕ оспабВом) 
{ 
// основной поток приложения 
1аЕ пМав [100]; // произвольные 
сБаг МАМЕ [100]; // данные 
Ти1Е1а112еСг1Е1са15есе1от (&Сг&Е5ес); 
В 5Егеап1=СгеасетЬгеаа (МОТТ,, 0, 5Егеат1,0,0,&@мбегеа 
11); 
В 5Егеап2=СгеасетЬгеаа (МОТТ,, 0, 5Егеапн2,0,0,&амбегеа 
п2); 
// продолжение основного потока 


Ммеззааевох (МОТГ., "5ТАВТ” ,”СОММ” , МВ_ОК); 
гевиги 0; 

} 

ГИОЕВО ИТМАРТ 5Егеал1 (Т1РУОТЬО) 

{Меззадевох (МОТТ., "ЗТАВТ” , "5егеат1.” ‚МВ_ОК); 
// строки рабочей функции потока 1 
ЕпсегСг{1са1бесЕ1от (&Сг1Е5ес); 
//выполнение каких-то расчетов 

// обращение к общим данным 


ТеауеСг1Е1са1бесе1 от (&Сг1Е5ес); 

// продолжаем выполнение рабочей функции 
гекиги 0; // ничего не возвращаем 

} 

ГМОЕВО ИТМАРТ 5егеаш2 (ГРУОТЬО) 

{Мевзадевох (МОТ, "5ТАВТ” ,”5Егеат2” ,МВ_ОК); 
// строки рабочей функции потока 2 


ЕреегСг1Е1са15есе1от (&Сг1Ебес); 
// обращение к общим данным 


ТеауеСг14са15есЕ1 оп (&Сг1Е5ес); 
// продолжаем выполнение 
гебиги 0; 
} 
Ну что, начнем рассказывать, что к чему. Как видите, 
программо — проще не бывает. Она только и делоет, что 


выводит окно сообщений. Но ее вполне можно использовать 
как шаблон. А если не лениться, можно и самому что-то 
придумать ©. В начоле объявлены глобальные переменные, 
дескрипторы и идентификаторы потоков, переменная типа 
СВТТТСАЬ ЗЕСТТОМ, которая потом инициализируется (см. 
первую часть статьи}, а токже функции потоков. В этих самых 
функциях существуют области, выделенные вызовом функции 
ЕпсегСт11са15еселоп (&Скг1Е5ес) и ТеауеСк&Е1са15ес- 
ЕЁ оп (&Сг1Е5ес). Как уже говорилось в первой части статьи, 
это помогает синхронизировать потоки. При вызове Епъег- 
Сг1Е4са15есЕфот () переменная, отвечающая за критическую 
секцию, устонавливается в положение «занято» и теперь, если 
другой поток захочет поработать с защищаемыми данными, 
то его вежливо попросят подождать. Позже, когда при вызове 
ТеауеСг{+1са1бесЕ4 от () переменная типа СЕТТТСАЕ_5ЕС- 
ттом освобождается, любой поток может обратиться к 
защищаемым данным. Точнее, не любой, а тот, который успеет 
первым ©. В функциях потоков я нарочно не писал код по 
обращению к данным, дабы не морочить вам и себе голову — 
захотите, сами напишете. Все бы хорошо, да не всегда 
возможно использовать критические секции. В более сложных 
программах с большим числом пораллельных вычислений 
будет довольно сложно совладать с солидным числом секций. 
А если защищоемых данных много, и часть потоков использует 
не все данные, а только одну переменную? Так что, теперь 
тормозить другие потоки из-за одной переменной? Не-е, 
пойдем другим путем. 
Возьмем события. Во всех отношениях прекрасное средство. 
И что мне особо нравится — они не привязаны к конкретному 
действию. Мы можем установить или сбросить событие в 
любой точке программы. Правда, чтобы эффективно 
пользоваться событиями, нужна тренировка, зокалка и 
сноровка. Все теоретические сведения были изложены ранее, 
посему приступим к примерам. 
#10с1аае <и1ааон8.В> 
РГИОВО ИТМАРТ 5Егеап1 (ГРУОТЬ) ; // рабочие функции 
потоков 
ГМОЕО МТМАРТ 5егеап2 (ПРУОТО); // потоков 
СВТТТСАЦ БЕСТТОМ Сг1Е5ес; 
НАМОГЕ БЕУепЕТось114[2]; //События оповещения 
дочерних потоков 
НАМОГЕ БЕУеПЕвЕКкОмСЬ11а[2]; // из дочерних потоков 
НАМОГЕ БЕУепе в АБОЧЕЕЮа [2]; // уведомдения о 
прекращении работы 
ВООТ, БТеги1паее; // используем для управления 
потоками 
11 АРТЕМТВУ И1пМа1п (НТМ5ТАМСЕ ВТизеапсе, 
НТМОТАМСЕ БРЕеуТивеапсе, 
ТРЕТВ 1рСспат4ше, 
пе псиабВои) 
{НАМОГЕ Б5Егеап[2]; // массив дескрипторов потоков 
РМО амтр5Егеаи1, дитТо5егеат2; // идентификаторы 
потоков 
101 1а112еСг1Е1са15есе1 от (&Сг1Ебес); // инициируем 
критическую секцию 
// создадим потоки 
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Ь5Егеаш[0]=СгеакеТЬтхеаа (МОТТ,, 0, 5Егеаш1 ‚ МОТ, 0,&ам 
ТОбЕгеаи1); 

Ъ5егеат[1] =Сгеасетьгеаа (МОТЛ,, 0, 5Егеам2 , МОТТ., 0,&ам 
ТО5бегеап2); 

// Создаем события для управления потоками 
БЕУепезЕготСЬ11а [0] = 

СгеасекуепЕ (МОГ, ТВОЕ, РАТСЕ , МОТ); 
БЕуепезЕгопСсЬ114[1]= 

Сгеасекуепе (МОТЛ,, ТВОЕ , РАТБЕ , МОТ); 
БЕУепезАБОНЕЕЮа[0]= 

СгеазекуепЕ (МОТ, ТВОЕ, ЕАШЗЕ , МОИ.) ; 
ЕУепевАЬочцЕЕпа [1] = 

СгеасеЕуепе (МОГ, ТВОЕ, ЕАШСЕ , МО) ; 

Маз ЕРогМа1Е1р1е0ь)есез (2 ,БкЕуепезЕгопсЬ11а, ТВОЕ, ТМ 
ЕТМТТЕ); 

ЗесЕуепЕ (ВЕУепЕТоСЬ11а[0]); 

ЗесЕуепе (пЕУепеТоСсЬ41а [1]); 
Ма&ЕРогМи1Е1р1еоьЬесез (2,ЬБЕУепезвАЬОЦЕЕРа, ТВОЕ , ТМ- 
ЕТМЕТЕ); //ждем сообщений для прекращения 

//работы потоков 

ЪТегилпаее=твоЕ; 

Уа1лЕРГогМо11р1е0оЪ]есез (2,5 5егеаш, ТВОЕ ‚ ТМЕТМТТЕ); 
Рог (10Е +=1;1<2;1++) { 

//закрываем дескрипторы потоков и событий 
С1овенапа1е (ВТЬгеааз [1]); 

С1озеНнапа1е (вЕУепезТось11а[11); 

С1овенапа1е (уЕуепезЕгопсЬ11а[4]); 

} 

//удаляем критическую секцию 
Ге1екеСг{Е{са15еско{т (&Сг1Е бес); 

гееиги 0; 

} 

РИОВЬ ИТМАРТ ЗЕгеаш1 (ПРУОТЬО} 

{ 

ЗетЕуепЕ (ВЕУепЕвЕгонСЬ11а[0]);// оповещаем, что 
поток запущен 

Ма1ЕЕог51191е05)есев (ВЕуепевТоСсЬ11а[0] ТМЕТМТТЕ); 
// ждем разрешения на старт 

УЪ11е (!БТеги1раее) { 
ЕпсегСкг1е1са1бесефот (&Сг1е бес); 

// Обращение к защищаемым данным 

// здесь можете вставить оператор выбора 

//если вам уже не нужен поток, вызываем 

//5егЕхепе (&пЕуепЕзАБОЧЕЕПа[0]); 
ТеауеСк4Е1са1бесе1от (&Сг1Е5ес); 

} 

хеЕиги 0; 

} 

РИОВР ИТМАРТ 5Егеан2 (1РУОТЬО) 

{ 

ЗескуепЕ (ВЕУепЕвЕГЕОМСЬ11а[0]); оповещаем, что поток 
запущен 

МатеЕРог51т91е0Ь3есез (ВЕуепезТоСсЬ11а[0] , ТМЕТМТТЕ); 
// ждем разрещения на старт 

УБЕ те ( 15Теги&паее) { 


Окончание. Нач 


ало на стр. 39 


происходит образование связи между щелчком на кнопке 
(сигнал с1аске@() классо ОРазЬВчЕвов] и слотом БЕпС1СК (). 

Теперь рассмотрим метод ЪЕпс11ск. Здесь можно встре- 
тить класс ОМеззадевох — функциональный анолог Мевз- 
задевох из М1пАРТ. При помощи статического метода клас- 
са мы создаем информационное окошко с заголовком «Вуе» 
и текстом «Ехйто». Ну, а с1озе() закрывает окно и завер- 
шает выполнение программы. 


ЕпсегСкг11са15есе1оп (&Сг1Е5ес); 

// Обращение к защищаемым данным 

// здесь можете вставить оператор выбора 
//если вам уже не нужен поток, вызываем 
//бегЕуепе (&БЕУепЕзАБоцеЕпа[1]); 
ГеауеСг4Е1са1бесе{ от (&Сг1Е5ес); 

} 

гебиги 0; 


Страшно ©? Мне поначалу тоже было страшно, но потом 
разобрался. Я привел шаблон, который довольно часто 
используется. В большинстве книг и справочников можно 
найти похожие. Иток, в начале мы объявили все переменные, 
прототипы функций, массивы дескрипторов, идентификаторы 
и переменную типа СВТТТСАЕ _5ЕСТТОМ. В там-функции 
создаем потоки, которые после создания сообщают, что они 
готовы действовать. Затем мы останавливаем каждый поток 
в ожидонии разрешения работать. В это время главный поток 
прозеряет, все ли потоки создоны и готовы к работе, после 
чего дает команду «на старт». (Это делается для того, чтобы 
синхронизировать запуск наших потоков. Ведь на создание 
каждого потока требуется время. Время это мало, но система 
в любой момент может выделить квант времени процессора 
другой программе и, как следствие, получим, что один поток 
уже роботает, а другой еще даже не создон.} Долее в функциях 
потоков (после разрешения} выполняется доступ к запрещенным 
данным. Если потоки выполнили свою работу, то посылаем 
сообщение о прекращении работы. Рескцией на это будет 
установка параметра ЪТеги4паее в значение твоЕ. Ждем 
завершения работы потоков, после чего закрываем 
дескрипторы и критические секции. Еще один пример. Допустим, 
у вас работает несколько потоков. Первый читает файл и 
зописывает полученные данные в глобальные переменные, 
оповещая спящие потоки, а сам хочет опять подготовку 
следующей порции данных из другого файла, но буфер занят 
предыдущей порцией, которую используют другие потоки. 
Тогда первый поток засыпает, пока остальные потоки не 
завершат операции. Второй из глобального буфера берет 
данные, делает вычисления и полученные данные выводит на 
экрон, после чего пытается опять читать данные из глобального 
буфера, но там находятся устаревшие данные. Поэтому второй 
поток засыпает, пробуждая первый. И ток, циклически, может 
выполняться вся программа. В таких случаях удобно 
использовать события с автосбросом. Таких примеров можно 
привести великое множество, а прогроммо может иметь такой 
запутанный алгоритм работы, что без чашки пива не 
разобраться ©. Но все надо делать с умом. Не зопутывайте 
программу, не используйте события там, где это не является 
необходимым. Код должен быть понятен и моксимально 
упрощен (все гениальное просто). 

О семафорах и мьютексах умолчим, ибо мьютексы схожи 
скритическими секциями, а семофоры отличаются от событий 
наличием счетчика. В следующий раз поговорим об 
использовании МЕС. А пока сделайте программкам интерфейс. 

(Продолжение следует) 


роке ге 


рис 


Осталось поработать над файлом проекта Ъе11о.рго. 
Вот каким оброзом он должен теперь выглядеть: 

ТЕМРГАТЕ = арр 

ТМСГОРЕРАТН += . 

НЕАРЕВЗ += Ве110о.В 

ЗОЧЕСЕ$ += Ве11о.срр ма#фп.срр 

Ну, а теперь стандартными аааКе && таке компилируем 

прогромму и запускаем на выполнение. Вот, что у нас долж- 

но получиться — рисунок 1. При 
ь | щелчке на кнопке появляется вот 
” такое окошко, — рисунок 2. 

Если вам лень набирать листинг 
прогроммы, то можете выкачать его 
из Интернета по ссылке Нир:// 
блихтК.пт.ги/КеНо2.7р 

На этом я с вами прощаюсь. В 
следующий раз будут рассмотрены 
_) тауоче-классы, о также более «про- 
Рис.2 двинутоя» работа с атаке. 


Бе, пронц, бези! 


Разработчик: ЦЫзоН Мопес! 
Издатель: Озон 

Локализатор: Акелла 

Издатель в Украине: Мультитрейд 
Системные требования: Репйит Ш/ 
АНюп 1 ГГц/256 Мб/ЗР-ускоритель 
с 32 Мб/1.5 Гб 

Рекомендуемые системные требования: 
Репнит 4/АНоп ХР 1.5 [гц/256 Мб/ 
З)-ускоритель с 64 Мб/З.5 Гб 


Тем, кто нарушил течение времени, 
Полжен умереть 


конце 2003 года в продаже появи- 
лась игра с заманчивым и вызываю- 
щим продолжительные приступы нос- 
тальгии названием Рипсе оЁРегяю: 
Тре бапоб о Пте. И я в нее моменталь- 
но влюбился. А полюбил я ее за, не по- 


боюсь этого слова, великолепный гейм- 
плей, в котором гармонично сочетались 
впечатляющие дроки, акробатические 
трюки и головоломки. Также Рипсе оЁРег- 
а мог похвастаться хорошей графикой, 
приятной глозу арабской стилистикой и 
неплохим сюжетом. А главное — он вер- 
нулся! Вернулся забытый герой — Принц 
Персии, возродив из глубин памяти гей- 
меров старую сказку. Множество наград, 
восхищенные отзывы критиков — это бес- 
спорно был успех, и все же игра не при- 
несла той прибыли, на которую рассчи- 
тывали девелоперы, так что они незо- 
медлительно принялись за продолжение. 
И вот прошел томительный год ожи- 
даний — и обещаний со стороны роз- 
работчиков. Перед нами предстал но- 
вый Рипсе оРегзю: У\агног УИ т. Принц 
сильно изменился со времен $оТ. Он 
больше не ассоциируется со вздорным, 
бесстрошным и добрым мальчишкой-вои- 
ном. Скорее он похож на сурового, до- 
вольно-токи злого и хладнокровного убий- 
цу, который прошел через множество 
сражений. Пусть где-то в глубине его ду- 
ши еще живут человеческие чувства, но 
в сложившихся обстоятельствах прояв- 
лять их — не самся лучшая затея... 
Сюжет уже не выглядит историей для 
детей. Нет больше злого магараджи и 
прекрасной принцессы, которую нужно 
спасать. Прекрасная сказка кончилась, 
нас приглашают в жестокую реальность. 
Принц, разрушив пески времени, осво- 
бодил злобного демона — хранителя 
времени Дахаку. И главнся задача это- 


Моге ап Эпатап.АО 


го демона — выполнить пророчество: 
Принц должен умереть. Веселого тут ма- 
ло, ведь Дахаку невозможно остано- 
вить, его нельзя убить никаким извест- 
ным человечеству оружием, подкупить 
или обмануть. От него можно только 
бежать, тем самым отсрочивая неминуе- 
мую смерть... Но демон все ровно най- 
дет свою цель. Здесь уже не до герой- 
ских порывов, чести и отваги. Принц сле- 
дует самому сильному и простому че- 
ловеческому инстинкту, который намно- 
го сильнее тех качеств, которые воспи- 
тывали в нем годами, — инстинкту са- 
мосохранения. Ему плевоть на все, ему 
просто хочется выжить. И Принц отправ- 
ляется в морское путешествие, конеч- 
ная цель которого — таинственный ост- 
ров времени. На нем, по преданию, жи- 
вет царица, создавшся пески, которые 
позже получит в свои руки могораджа. 
Принц должен любой ценой остановить 
создание песков. И если ему удастся во- 
плотить в реальность этот план, то у До- 
хаки не будет никаких претензий. Тео- 
ретически все просто, но на практике... 
впрочем, узнаете сами. 


Изменился не только наш хоризма- 
тичный герой, вместе с ним преобро- 
зился весь игровой мир. Темные полу- 
разрушенные локации, на которых нель- 
зя встретить ни одного нормального че- 
ловека, пропитаны сурой боли и стра- 
даний. Они просто кричат о безысход- 
ности. Тяжелая музыка и крововые ар- 
ты только подкрепляют и без того мрач- 
ную атмосферу страха, затоившегося в 
душе принца. Каждая деталь, каждая ме- 
лочь подталкивает к мысли: свою судь- 
бу не изменить, ты умрешь... Но принц 
упрямо идет вперед, о точнее — бежит, 
как загнанный зверь. 


№ Ре 


Но не подумайте, что вместе с анту- 
ражем игра перекочевала в жанр Ноггог, 
ни в коем случае. Перед нами все тот же 
коктейль из сражений, акробатики и за- 
гадок. Вот только пропорции этих состов- 
ляющих немного изменились. С самого 
начала становится очевидным уклон игры 
в сторону фойтинга. Ведь недаром роз- 
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работчики трудились над системой Ёгее 
Рогт Найта. И теперь уничтожать мон- 
стров столо намного интереснее и удоб- 
нее. Принц выучил множество разнооб- 
разных комбинаций, к тому же появилась 
возможность сражаться кок с одним ору- 
жием (основным) так и с двумя, при этом 
вы в любом случае не проигрываете. С 
мечом в одной руке наш герой без про- 
блем разбирается с противниками дру- 


гой рукой. Например, может прикрыться 
чужим телом ©, бросить монстра в про- 
пасть или в его же приятелей. А с оружи- 
ем в обеих руках Принц способен выпол- 
нять комбинации, которые наносят урон 
сразу множеству противников, к тому же 
вторым оружием можно швыряться. Пров- 
ра, второе оружие обладает существен- 
ным недостатком — ему свойственно ло- 
маться. Это, в принципе, не страшно, по- 
тому что найти его можно где угодно (ес- 
ли быть наблюдательным, то ближе кон- 
цу игры в качестве второго оружия мож- 
но заполучить желтый меч, который не ло- 
мается), но лучше отобрать у врога ©. 
Основное оружие меняется в местах, пре- 
русмотренных сюжетом. 


Естественно, противников стало на- 
много больше и они сделались чуточку 
умнее — пытаются наподоть толпой, ата- 
куя вос со всех сторон. Каждый монстр 
обладает индивидуальным способом ве- 
дения боя, и соответственно нодо под- 
бирать комбинации, с помощью кото- 
рых легче всего будет отправить его в 
мир иной. Одни умирают при первом 
же прикосновении меча. Другие выиг- 
рывают на скорости передвижения. Тре- 
тьи ставят непробиваемые блоки, их при- 


Веры 


ходится перепрыгивать и наносить уда- 
ры в спину. Также в игре присутствуют 
монстры, отдаленно напоминающие со- 
бак, они вообще при получении опре- 
деленной порции тумаков начинают све- 
титься, о потом взрываются — при этом, 
ясное дело, норовят взорвоться рядом 
с вами. Из противников льется кровь, их 
тела можно рассекать вдоль и поперек, 
да и вообще они стали умирать намно- 
го артистичнее. В сумме улучшения воз- 
можностей принца и анимации монст- 
ров создают поистине замечательное 
зрелище. А если еще при особенно кра- 
сивом ударе автоматически включает- 
ся режим замедления времени, то соз- 
доется токое впечатление, будто наблю- 
даешь за происходящим в кинотеатре. 
Но зрелищнее всего выглядят сражения 
с боссами, обладающими великой си- 
лой и размерами. Вот, нопример, бит- 


ва с големом, раз в пять превосходя- 


щим вас размерами, выглядит просто 
превосходно: принц, телепающийся на 
могучей спине голема, долго, но уве- 
ренно пробивает толстую кожу, перио- 
дически уворачиваясь от рук гигонта, 
который не прекращает попыток изба- 
виться от смертельной ноши. Это кор- 
тина напомнила мне сцену с троллем 
из фильма «Властелин Колец. 

Со временем нам вернут способно- 
сти, уже знакомые по предыдущей час- 
ти. «Возврат времени» остается очень 
интересной ноходкой, «замедление вре- 
мени» поможет не только в преодоле- 
нии ловушек и препятствий, но и в дро- 
ках. Если честно, способностью замед- 
лять время я пользовался в боях намно- 
го больше, чем другими. 

Акробатика практически не измени- 
лось. Она не стала проще или легче. Все 
те же перебежки по стенам — правда, 
теперь во время таких перебежек ино- 
гда придется помахать мечом, потому что 
некоторые враги имеют противную при- 
вычку преграждоть вам путь, а некото- 
рые — бежать по стене новстречу. В то- 
кие моменты кажется, что Принц преодо- 
лел силу земного тяготения и вот-вот взле- 
тит. Прыжки и головокружительные саль- 
то смотрятся очень эффектно. Даже спус- 
тя год акробатические трюки заворажи- 
вают. А вот загадки практически исчез- 
ли. Самая сложная сводится к банально- 
му ножатию кнопки с последующим сприн- 
том к закрывающейся двери. 

Но увеличением в игре доли драк и 
уменьшением акробатики изменения не 
ограничились. Кардинальные изменения, 
произошедшие с героем, отразились не 
только на антураже, но и на всей игре. 


Если раньше игровой процесс заключал- 
ся в неторопливом решении головоло- 
мок и в схватках, которые порой быва- 
ли нудновоты, теперь все не ток. Что де- 
лает Принц? Он бежит. Убегает от Да- 
хаки. И мы на протяжении игры будем 
убеготь вместе с ним, неотступно пре- 
следуемые демоном. Каждый прыжок ка- 
жется последним, но Принц хватается за 
очередной уступ и снова бежит. Беско- 
нечная гонка наперегонки с судьбой. Ка- 
жется, что ты уже проигрол, но продол- 
жаешь бежать — судьбе наперекор. 


Все действия в игре происходят на 
уже упомянутом острове, но в двух вре- 
менных отрезксх: до того, как пески бы- 
ли создоны, и после. 

Вместе со старым Принцем пропала 
и старая атмосфера. Теперь игра, осо- 
бенно вначале, напоминает скорее 
РатКШего: тот же бешеный драйв, лит- 
ры крови, множество врогов, даже герои 
чем-то похожи. Ближе к концу игры не- 
которые элементы навевают воспомино- 
ния о серии [едасу оЁ Кат, а если быть 
более точным, то о последней части. 


В «Принце», как и в любой другой иг- 
ре, присутствуют недостатки — хоть и 
мелкие, но все-таки недостатки. Главный 
из них — это прохождение по несколь- 
ку раз одних и тех же локаций. Если по- 
началу не обращаешь на это внимания, 
то в конце начинает надоедать. Одна- 
ко спасает то, что при повторном про- 
хождении акробатические трюки проде- 
лываются с легкостью и не занимают 
много времени. Еще мне не понрови- 
лось карта, в которой начинаешь раз- 
бираться далеко не в начале игры, а уже 
после запоминания всех пройденных ло- 
каций и путей между ними. Ну, и бич всех 
консольных игр тоже никуда не делся — 
иногда комера принимает очень неудоб- 
ные положения. И все равно, перечис- 
ленные недостатки ничуть не портят впе- 
чатления от прохождения игры. Но как 
уже лостало отсутствие нормального сей- 
ва! Вместе со всем вышеперечисленным 
оно доводило меня до обсолютно не- 
вменяемого состояния. Предстовьте се- 
бе пятидесятую попытку скрыться от До- 
хаки — и вы меня прекрасно поймете. 
Появляется желание вместо того, чтобы 
убегать, развернуться и перегрызть этой 
сволочи глотку, а потом пойти искать 
разработчиков. Ну неужели так сложно 
сделать хотя бы быстрый сейв? Нет, толь- 
ко чекпойнты (в их роли в игре выступо- 
ют фонтанчики), которые к тому же ино- 
гда расставлены очень бестолково. Еще 


одним нововведением в игре стали глю- 
ки. Насколько я помню, в предыдущей 
части я не встретил ни одного серьез- 
ного. А в /атог У/Я т попалось по- 
рочка довольно опасных. Например: но 
определенном этапе игры Принц по сю- 
жету меняет свой облик, после чего жиз- 
ни у него сами начинают уменьшаться. 
Это ход разработчиков, но иногдо это 
перевоплощение может происходить со- 
мо по себе. Природу этого глюка и при- 
чины, которые к нему приводят, выяснить 
не удалось. Так что единственный вы- 
ход — это зойти с более раннего сей- 
ва. Но на сколько сейвов назад придет- 
ся вернуться — неизвестно. 


арии 

Графика в игре практически не по- 
менялась, движок подвергли небольшим 
косметическим изменениям, улучшили 
анимацию. А так — почти то же самое, 
что и год назад. Все тот же отличный 
дизайн, сочные эффекты. Идти, правда, 
игра стала тяжелее. 

Звук на уровне, в чем можно было и 
не сомневаться. Персонажи озвучены 
прекрасно. Не слышал русской локали- 
зации, но для английской версии под- 
бирались профессиональные актеры. 
Одну из героинь, например, озвучиво- 
ла Моника Белуччи. 


Музыка понравится не всем, но нель- 
зя не признать, что в отмосферу она впи- 
сывается идеально. Описывать ее не сто- 


ну, если вам что-то говорит название 
«СодтазК», то вы и сами все поймете. 
Но если одним словом, то — тяжелая. 

В игре две концовки. Чтобы вам дос- 
талось вторая, нужно собрать все ап- 
грейды жизни, тогда в финольном бою 
вы сможете сразиться с Дахакой. 


В этом году к нам пришел другой 
Принц. За год он очень вырос и изме- 
нился. Стал таким, каким его хотели ви- 
деть разработчики, — и, как показыво- 
ют продажи, игроки тоже. Он не стол 
злым или жестоким, он стал жёстким, его 
застовили стоть таким. Плохо это или 
хорошо — решать вам. Перед нами ве- 
ликолепная, увлекательная и захваты- 
вающоя ипро, но иногда ловишь себя на 
мысли, что тебе хотелось бы попасть в 
ту, прошлогоднюю сказку, а не в этот 
кошмар. Скорее всего, это просыпает- 
ся раннее старперство. Нельзя одно- 
значно сказать, лучше эта игра преды- 
пущей или нет. Но не хуже, это точно. 

Играем обязательно и ждем продол- 
жения, ведь Принц не сдастся. 


Бесед 


топ! 

Не читайте дальше! 

Выгляните в окно. Что там? Видите 

через все небо надпись: «ВЕСНА. 
Приступить к инсталляции? Да/Нет»? Ес- 
ли решаете — «Да», то учтите, что при- 
дется и в этом году все вновь перепробо- 
вать и переиграть. Ведь все загружается 
заново, все выглядит по-новому... и доже 
снег, присмотритесь, лежит уже не зим- 
ний, а весенний. 

Но есть на этой планете одно любо- 
пытное место, где нет времен года, зим- 
ней спячки, улёта в теплые края и прочих 
условностей. Ага, вижу: вы догодались, 
где это! 

Ну, тогда заходите. Добро пожаловать 
в Беседку! 


«Почалося!» 


«Трурляка! Перечитывая ваши старые 
журналы, я наткнулся на дивное письмецо 
с «полтергейстом внутри». Хочу вставить и 
свои 25 копеек. Моему другу недавно (от- 
носительно} купили комп. Так с первых дней 
его существования стали проявляться ко- 
кие-то неописуемые приколы. Вот, напри- 
мер, сидим мы у него, к компу даже не при- 
трагиваемся. И тут бац — ОН САМ ВКЛЮ- 
ЧИЛСЯИ Я несколько раз проверял в БИО- 
Са, нет ли там «автовключения» — НЕТУ. 
Через несколько дней он [друг] мне зво- 
нит и говорит, что у него комп врубается 
раза с 8-12 [каждый роз по-разному). В 
общем, приехал я к нему, нажимаю РО- 
У/ЕР — не врубается. И так 5 раз. Только 
с шестого раза его «пробило». Мне ка- 
жется, у компов тоже есть «зимняя спяч- 
ка» ©» Дарк мен 

«Гм, может там у него активирован ко- 
кой-нибудь особенный «спящий режим»? 
Не смотрел®» 

«Нету — смотрел... Было доже раз: сни- 
маем крышку системника — и он сам взял 
и включился» 

Ситуация это напомнила Трурлю клас- 
сический импортный кинобоевик. В тако- 
вом, если помните, главный злодей никак 
не может погибнуть. Уже все хорошие ге- 
рои собрались — боркт его, уже весь ки- 
нотестр взывает: «Вася, давай»! А. он все 
никак... Сколько не трать на него боепри- 
пасов и заклинаний. (Не прописан у него 
том такой скрипт, как сказали бы розро- 
ботчики игр.) И хорошо, если описанный 
в письме компьютерный разум просто про- 
снулся и всего лишь хочет захватить власть 
нод человечеством, а если это кто-то... из 
«чужих»... Поэтому пришлось посоветовать 
в очередном ответном письме: 

«В общем, если ночнет шевелиться — 
постарайтесь успеть пристрелить, пока он 
на вас не прыгнул...» 


Тре программы 
Читатели МК никогда не проходят ми- 
мо проблем своих товарищей по журно- 
лу. Вот в Беседке возник у одного из них 
вопрос, как сохранить очи при игрании на 
компьютере в условиях заговора видео- 


ТРУРЛЬ 


геадег@тусотр.сот.иа 


карте Ему тут же помогли директом. Но 
также прислали и ном свои ответы: если и 
у других читателей подобноя проблема, 
так чтоб для них тоже польза была. 

Смотрим версии. 

1. «В номере № 6 прозвучал вопрос от 
одного Вячеслава — как исправить у ви- 
деокарт 60 Гц в играх под \/т Хр/2000. 
У меня тоже была такая проблема пору 
лет тому назад, и с тех пор я нашел мно- 
го способов, как ее исправить, но реко- 
мендую один: с сайта гадеоп2-го со СТрОа- 
ницы НИр:/ /гадеоп2.го/Фомутюаф5/ий5.Нит} На- 
до скачать утилиту КекезНеГогсе (164 Кб} 
запустить ее — и нажать кнопку аиюрор- 
да. После этого в каждом из разреше- 
ний, в любом режиме будут выдаваться 
только максимальные частоты для вашего 
оборудования. Там же доступно и ручное 
редактирование — все! Надеюсь, это бу- 
дет полезно людям». Игорь 

2. «Я хотел бы ответить «в порядке 
культурного обмена» (как выразился 
Трурль) на вопрос Ууасфез[м‘а об ис- 
правлении развертки в 60 Гц в ОрепС|- 
приложениях. 

Дело в там, что вопрос является клас- 
сическим (над его решением в свое время 
бился и я), Проблема решается программ- 
но: существуют утилиты, позволяющие за- 
фиксировать развертку экрана на желае- 
мом уровне. Лучшей, на мой взгляд, явля- 
ется КенезНЁосК (№нр://мч\.радеНозИпд. 
со.Цк/и], которая позволяет выставлять раз- 
вертку буквально для любого доступного 
разрешения экрана [по умолчанию вы- 
ставляется максимальное значение). При 
всех своих достоинствах утилита бесплат- 
на. Главное — не забывать запускать про- 
прамму перед игрой [или поместить ее в 
автозагрузку». С уважением, Боренков 
Андрей 

3. «Ответ (а скорее совет, т.к. я точно не 
знаю, поможет ли это под ОрепСЁ, но в 0+ 
гесХ уж наверняка}; «Зайди на сайтгадеоп2 го 
и скачай там прогу под названием АП Тау 
ТооЁ (Весит меньше метра). После установ- 
ки прога разместится в трее, меню можно 
открыть нажатием правой кнопки мыши. Най- 
ди там пункт под названием Кегезр [осК и 
поставь галочку возле пункта ЕпаЫеа. Том 
же найдешь пункт Сизютие, в котором мож- 
но для каждого из разрешений, поддержи- 
ваемых монитором, выставить желаемую 
частату обновления. Все.» фапайК 


Школа ВШЛеЛЯ 

У каждого из нас своя слава. Одни 
юзеры ведут счет убитых Винд, другие — 
поставленных. Любопытно, что число пер- 
вых ситуаций и вторых не обязотельно бу- 
дет совпадать. Почему Потому что ино- 
гда приходится ставить операционки не 
себе, с друзьям-приятелям. Поначалу про- 
цесс этот доставляет удовольствие: на те- 
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бя увожительно смотрят, робко задают 
вопросы, периодически в моменты край- 
него нервного утомления от нажимания 
кнопочек «Далее», «Далее», «Далее»... 


подносят силы восстанавливающее пиво. 
Потом это начинает надоедать. Потому 
что «чайник так же неисчерпоаем, как и 
атом». Значит, надо придумывать что-то 
новое. Или воспользоваться всемирным 
читотельским опытом. 

«Как правильно устанавливать Винду 
знакомому. 

Знач, приходим, когда появилось свобод- 
ное время и желание помочь. Хватаем с пол- 
ки издание типа «Дерево познания» или «Хо- 
чу все знать» к МК у них обычно нет} и 
плюхаемся на диван. Начинаем командо- 
вать: «Загрузись с диска... В БИОСе зайди 
туда-то и переключи...» Указываем, что за- 
пускать, как нажимать, где серийник напи- 
сан (на конверте диска, однако ©), Знако- 
мый наблюдает за процессом установки, а 
мы с интересом листаем подшивку. Потом 
помогаем советами с установкой дров и 
софта и, в конце концов, мудро изрекаем: 

«Поздравляю! Ты САМ постовил Вин- 
д Но с тебя пиво». 

Такая установка минимум в 10 раз по- 
лезней, чем просто прийти, оккупировать 
рабочее место и шоманить два часа, вре- 
мя от времени ненормативно выражаясь. 

Да и попутно мы вычитали из своей по- 
зноавательной литературы кучу умностей, 
которые можно будет впихнуть в ближай- 
ший ОфФТопер». ВоБа 

Изба-читальня 

Помните, было лело: спрашивали мы чи- 
тателей, кок и где они читают наше издо- 
ние? Что оно для них значит? Вот вам отзыв, 
составленный на основе личных воспомина- 
ний, структурированный по временам года: 

«Зима. Идет рядовой МК-мон по городу 
мимо единственного места в городе, где про- 
дается МК, с пятью гривнами в кармане. 
Подходит, покупает МК, дышит его свежим 
ароматом, закрывая глаза. Три десять — кок 
не бывало! Остается рупь девяносто. Идет 
в булочную напротив и покупает маленькую 
буханочку черного хлеба, которой ему хво- 
тит на целую неделю приема пищи, как роз 
до выхода свежего номера. Прячет журнал 
под курточку, под свитер, под футболку — 
к самой груди, прямо на кожу, отопревая 
его от мороза, хлеб подхватывает под мыш- 
куи засовывает руки в корманы в нодежде, 
что том они тоже не замерзнут. Скрутив- 
шись и не обращая внимания на оледене- 
лую буханку хлеба, хрустит ногами по све- 
жему, не протоптанному снежку, согревая 
возле души самое дорогое — надежду... 

А когда лето, то я МК прямо на вело- 
сипеде читаю, по ходу от ларька до дому. 
За 3-4 км (и это я еще городской житель} 
можно все новости и пару статей осилить. 


Колонка реба 


а 


А когда очень сильный встречный ветер 
растрепывает страницы — сворачиваю жур- 
нал в трубочку, так, чтобы на одной его 
стороне была видна полностью одна ко- 
лонка (корошо, что в журнале все на три 
копонки разбито} и читаю до ее конца. За- 
тем проворачиваю рулон и читаю дальше. 

А ветер бушует и злицца, но коннице но- 
шей уже/ничто не мешает пробицца к род- 
ного журнала душеь Монастырский Виталий 

Уважаемые, теперь вы прочувствоволи, 
что слово «читатели» происходит именно 
от описания процесса? Так что можете 
опубликоваться в Беседке со своими опи- 
саниями весеннего и осеннего общения со 
свежим номером МК. 


Мы знаем их в лице 


«В общем, перечитала я недавно тот 
выпуск МК, где предложили постеры рисо- 
вать про что хочешь, хоть про вирусы. 

Вот. Смотрите. 


Понимайте, как хотите, но только сюмо- 
ром. Единственное толкование, которого 
я бы не хотела услышать, — будто бы это 
призыв к написанию вирусов. Все осталь- 
ное — абсолютно верно». Флоппочка. 

А также верно и то, что вирусописоте- 
ли со временем стоновятся похожи на свои 
творения. Замечали® 

Приглядитесь к рисунку. Где-то мы их 
уже видели, не так ли? 


Не корысти ради у нас это рубрико. А 
для того, что ежели появились у вас какие 
важные вопросы — так пишите, спрашивой- 
те. Главное, чтобы мы видели, что вы сами 
пытались разобраться. Постараемся помочь. 

«Сидел я тихо-мирно, познавал поти- 
хоньку компьютер, «МК» почитывал и не- 
которые статьи не понимал (те, что связок 
ны с Линуксом} А тут такая незадача, вспом- 
нил я про свою дипломною работу, кото- 
рую очень быстро надо сделать на тему, 
связанную с открытым ПО. 

Вот тут проблемы и начались (т.е. уста- 
новка Линукса и работа в нем). Сейчас я 
«зарылся» в Инет за помощью всяких все- 
знаек из форумов, скачиваю тексты по ра- 
боте с Линуксом и вообще. 

Уменя маленький вопрос: «Может, кто- 
то из читателей занимолся пропраммами 


с открытым исходным кодом для изучения 
химии (а также их применением Буду рад 
переписываться с интересующимися людь- 
ми (в принципе, любому совету буду рад) 
Заранее благодарен». Корнев Евгений 


Школа хомяка 


У запасливого компьютерщика ничего 
даром не пропадает. Доже из использо- 
ванных программ некоторые умеют выни- 
мать отдельные байты (или мегабойты} и 
пристраивать их в свой свеженький, еще 
не юзанный софт. «А шоб зря не лежало» 

Самые избранные из описанных даже 
прочитанные в Интернете тексты пытают- 
ся использовать по второму разу... и встов- 
ляют в «свои» статьи, присылаемые в МК. 
Ну, с последними мы боремся. К ним вы- 
езжает специальная антиплагиатная бри- 
гада быстрого ресгирования и формоти- 
рует злодеев. 

Время от времени мы с читателями за- 
думываемся: а куда бы пристроить очеред- 
ную полезность, которая уже вроде бы и 
не нужна, но еще никто не видел, чтобы 
она валялась, выброшенноя на свалку. Зно- 
чит, начинаем подозревать мы, умный на- 
род научился ее пристраивать куде-то? Так 
чего ж мы отстаем? 

«Дарова, Трурлы На днях возник один 
интересный вопрос, решил тут же спро- 
сить у читателей. Тут писали, как исполь- 
зовать б/у компакт-диски. 

А вот, было время, применялись защит- 
ные экраны для мониторов. Сейчас их ни- 
кто не использует. Вопрос: куда можно 
пристроить ненужный защитный экоан2 
Принимаются все возможные ответы». Ни- 
колай Кодий 


НИ ННыотерн вкороев трурл 

У Заявка 1. «Привет, Трурлы Совсем 
недавно со мной случился такой случай. 

Как-то прихожу домой после универа, 
сажусь за стол, включаю комп и вместо 
запрузки Винды спышу скрежет из систем- 
ника. Первым делом зашел в БИОС — 
винт детектится, но совсем другого разме- 
ра. Позвонил приятелю на компьютерную 
фирму, он сказал, что винт можно хоро- 
нить, и я пошел уговаривать родителей на 
новый винт ©. Через несколько дней си- 
дел я как-то за столом, делал уроки, а винт 
лежит на столе. Посмотрел я на него и ре- 
шил разобрать. Вскрываю, значит, на бли- 
нах ни одной царапины, решил подклю- 
чить. Как ни странно, он нормально зоще- 
тектился, и даже загрузилась Винда (то 
при открытом винте). Я быстренько за- 
крыл его и... перезагрузился. Винда снова 
загрузилась. Винт работает до сих пор. За- 
метку предлагаю разместить в рубрике ти- 
па «А вам спабо®» гепеда4е 

У Заявка 2. «Привй. Якщо дозволиш, 
зроблю заявочку на рекорд. 

Ось як операцйн! системи у мене е: 
1. Ипаоме (8 2.08 до 2003, навпь ХР УеБ 
ЕЧтоп — запускаеться з компакту}; 2. Ип- 
их [КеаНау А$ЗР, Мопагоке, Вт, Кпорр5}; 
3. пасом 2.0; 4. ВеО$ 5 РЕ Мах у3; 
5. МепиеКО$ [0.78 р3, 0.78 рб}; 6. МасО$ 
Х 103 Ратвег [на емулятор}; 7. [М$, РС, 
РВ, Нее, Ми-2О$; 8. ВогО5; 9. РееО$; 
10. Егоипге; ТТ. СисКО$ {не вигадка, ре- 
ально сну]; 12. Фюта; 13. МхО$; 14. Моху; 


15. ОБ_О$; 16. Оях; 17. РервтеО3; 
18. Того; 19. $932; 20. РетО$; 21. РоИО5; 
22. Рос; 23. Опх; 24. Зо; 25. тадоО5; 
26. ХаО5; 27. ЗпеатО5 (це моя). 

ВС! системи випробовувалися, а юза- 
ються на даний час: У/таом ХР, Ипих Мап- 
сгаке 10.0, Уипаом 2003+5Р1 КИ, Вео$ 5 
РЕ Мах 3, МепиеКО$ та власна ЗнесатО$, 
Багато систем з виждними кодами. Як ду- 
маеш, потягне на рекорд? А ва, хто теж 
люблять рзн! ОС, пишпь на роч-юсит@ 
пай.ги». З повагою, розавит 

«А какая польза в конце концов от этой 
коллекции? Что-то это дало?» 

«Е люди, яким подобаеться копатися у 
вихдних кодах, вони вд цього кайф отриму- 
ють, Я — один в них. А крм того, це ще нов 
знання про будову рвних ОС та можливсть 
написати свою. Гдвищуеться майстерысть 
програмування, розвиваеться мислення. А 
ще — можливсть стати спецом у галуз! опе- 
рашйних систем. Ти 3! мною эгоден®» 

Абсолютно. А вы, читатели? 


МЕХИ 6 самем елавне 


Знаете, как мы достаем нащего редок- 
тора Игоря Кима, это того, который прини- 
мает читательские статьи и расклодывает 
по отдельным тематическим папочком для 
последующей публикации? Нужно тихо под- 
красться сзоди и веско так прошептоть: 
«Принес статью о проге на Паскале...» 

Редактор тут же падает в обморок и 
тихо так лежит минут десять [за это время 
злодейские сотрудники срожаются на его 
компьютере с Тетрисом). 

А все дело в том, что очень уж много 
в нашей редакционной пещере Лихтвей- 
са статей с хароктерными Паскале-Дель- 
фийскими строчками. Мы и в журналы их 
вставляем, и в стенгазеты помещаем... Все 
равно перебор! 

Уже думаем, как прицепить сотню ки- 
лобайт кодов к какому-нибудь рассказу из 
жизни роботов и, перехитрив таким обра- 
зом редактора РФ-ки, задвинуть все это в 
фантастический журнол... 

Почему так много пишут об этом язы- 
ке? Тайна эта долго волновала релакци- 
онных длиннобородых летописцев... Пока 
не была разгадана с помощью письма чи- 
тателя Николая Головко. Вот оно: 

«Привет, Трурлы Я учусь в Я-м классе, 
и мы сейчас как раз начали проходить (а 
точнее, учить} ТифоРазса! 6.0. В процессе 
обучения у меня возникло некое желание 
поведать миру о своей нелегкой учебе ©». 


Винда висит, 

Винт трещит, 

Процессор нодо охлаждать азотом, 
ОЗУ подвисла, будто в Контру 
Игрою с миллионом ботов... 

Причина же глюжов очень проста: 
Паскаль считает фокториол сто... [1001] 


Зупюх етог, зущах еггог... 
Да что ж это такое 29 
Разса! 6.0 — это террор, 
Врагу 6 не пожелол такое! 


Программисты всех стран, пишите ном и 
о других языках. Их много, и они хорошие! 


И М. 


ь 
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Саегоп Г 2267 Ата! 8656\/128/УАб4 1ВМ 50е 15/С-М1,3/256/30/БМО АМО АНол 64 3000+ ВОХ т, 14 216 — 255Р4РВОО Оеие ПЕРЕЗНЫАТА .805 1112; 8 — ©0952 ботзи, Асе/Велб, МЕС 76 
"р 2667/1 в ) сс а о 10-27 ау 41 6 МЗ КВА РЕАПМИМ МЕОРСЕ 3 250 СВ ; 605 ; 112: 1 СО-ВОМ [С 52х 86 
Саегоп О 2667/че! 865С\/256/\А64 ле! Р№-2800 1624 ВОХ ВО0МНа 180; 22 к 2 = ы Е АА ыы -* т. 
Саво 2 'АТНЫОМ 64 3000 т ЕЕ 008 256мь, 400 Мне, Е у 41:6 Азиз КВМ-Е ОЕЦЫХ МРОВСЕ 3 250 СВ ; 648 ; 120; 1 СО-ВОМ (С 52х Э\мег 86 
н а 008 512МЬ, 333 МН ес 65 16 а 5обкей75 9156 0915СЕМ. АТХ | 675 | 125: 1 — С0-8ОМ Аз 52 Вой 92 
м 43 00 Н 800 м 102 Е 190 г 20 6 АБИ АСВ. $775, 1915РЛСНВ, АХ, РС 71 132 ; 22 СО-КОМ Ше Оп 52х 92 
й 228 й 22 Ч Е т 5 20 и НЕ од 190 1 40 6 М8 4905 КВА-Е Бекхе пЕогсеЗ, $754 722 129 : 21 ‚СО-ВОМ $апу 52х 92 
12080 2. у Ерох ЕР- 8КРАЗ+ 5754, пРогсеЗ 250СЬ `749 139 ; 22 52х батзипа Укр прошивко 92 
022 от 4 28 СНё/ЛМВ/80О, В 198; 14 ра т - окр 
6630 _ 123 о 97; 18 т №МА$ 58, МА КВТВОО, 5.940 1030; 184 3271 526 97 
ы ин ат 3 га. Е рей 
1999 ; 357: 7 `Асег 270ис 15/ Р4-. 2  8/512/40 6684 ; 1240 210 г 119 22 1 МВ ;А905 ‚Р5АР2 Башхе, 925ХЛСН6В 1372 ; 245 ; 21 52х Теас я 119 
2537 ; 453 ; 21 НР 9030 15/ РМ 15/256/40 19 119 22 т АШВАТВОМ, АЗВоск,ЕИедгоор.ОЯ:-от 21 17 СО-К\У/ меОп/Мес, батзупо, Зопу от 131 
7 Е 123 ; 22 {23 — АЯЗАВИЗОЛЕКМУ,САВУТЕ-ОТ РИ /-5232Р 5% 135 
15 215 т 189 20 Зоске!. 478. те! 848Р, Азгоск, АТХ 51 6 201 6/40 АзизЛознфа,ВепС,Мес от 136 
7 158 202 ; 36 123 м 865РЕ, АБН 67-Е? АТХ. 826 — СРМ 52/24/56 146 
“ней Репбит 4 530 223 14 "- я " а. 
‚ 15 2 286 | 53:1 — К400А+8235, А50З АТУВХХЛ. АТХ 5:6 ©2046 52'32*52 146 
—. 1. ?  АТНЫОМ 64 3200 3939 Вох 2301 4..2 > в 
2889 ; 535 ; 15 13179 | 2445; 22 ЕЕ 314 | 56 {23  пРоксед иго400, АЗИЗ АЛМВХА, 80:6  СРАмтозньо 52'32*52 151 
"Ра2д /256/ВО/АТ 128/СОЕМУ/17 Вой ‹ 33 {17  пРогсе? Аа 400 +МСР, ЕС54421400 53 6 СРМ 52"32"52 91 151 
р о а ее Е и = г Е РЕПО Ио з20омн воомн/ 04 246 1 34 6 ей > С 'Зотзийв ава 151 
Р4 6 ея ель ны 
ЗИ : ‚. 23 ыы з 
Р4 2,8 /256/ВО/АП т/СоВмЛ7 1 30511 865 1 15 ь КОМПЛЕКТ х ЮЩИЕ Е нЕ и с к т : Материнские платы: 8 7200 292; 54; 8 — С0-9 52/32/52 Зопу 157 
7_  Прощеесоры Е ИУ я и в МА КТА00 Азвоск КУМТАА+, АТХ 200 20 — 40СЬ Зеадае 7200 грт 297 20 — СРР 0пу 52"32*52 Воск 157 
15 — АМОРигоп 1600 МНЕ 255 я я 550 ея М9 6309 МАБЯ АТАТОО 5*РС! ЗВ АТХ | 207; ЗВ ; 10 — 40.09 7200 АТАТОО Зотьито 297; 55 115 СОЖ Ше-Оп 157 
} 3282 ; 586 | 7 АМОЗетриоп 2200+ Е5В 333/ 2566 ‹ 270 бар ВЗР. 1АКТ4О0 КУУТАА+ ЗН. АТХ | 2 1 39 8 — 40,0 СЬ\№еет Оно! 7200 297 | 55 ;15 СРМ ОМУ 5 173 
3305 ; 612 ; 15 — Зетргоп 2200+/(256333 МНЕ Теа 275 м 00.52930СнглР4 2 2666 м АЗВосК АТХ 18454 1оп, 258533 221 ‹ 41 115 — 40:80СЬ 7200 Зеаосле ИО, ботзипа от; 300 | 55 10 СО 48х/32/ 8х МЕС 189 
120 /АП 128/СРЕМИТУНА , 3402 ; 630 ; 15 — АМО Ригол 1800 МНЕ 278 и т ом тт не - АзпосК РАМ5СМ 5478, В456МЛСНА | 226 ; 42 ‚22 №040 68 7200три ВМВ сое 319 | 59; 8  СО-®Теас 522452 194 
`Р4 3.0 /512/Л20/АП 128/ СОАУ В { 3510 ; 650 } 15 — АМОетргоп 2200+ 286 Хе т. МА КТО АзРоск, АТХ 232 20 — НБ 400СЬ ЕОЕ Зеоос Вотосуво ‹ 325 ; 58 СОР Опуе МЕС 8.9500 52/32/52». 196 
РА 3,2 512 120 128 52 1865РЕ 3534 ; 6391; 7 АМО Зетргоп 2300+ РЭВ 333 / 256% |: 291 54: 22 Е . АзВосК 1845СУ Р4М5С\ ++. тАТХ. 238 ; 44:8 80 \/08008В 7200ЕРМ 329; 61 Сота СР-8\/ + УСС 232 
124 2.26 зиме! 8456\/128/УАЗ2МЬ 257 117  Зетргов 2200+ те 292 — 120 Зое Вор ЗАНВВ а ЕСЗ МА КТ6О0-А МА 5+1. ЗАТА АТХ 259 ; 48 8 — 8000 7200 АТАТОО НПАСН 335 6:1 8 +0\05луС®300Е 4 | 237 
я. У Е 
14 2.26 Свзтне! 8456/128/УАЗ21 ры ИА, 155 й ь 6 . 3.8 : \ сы .335 1 6 ото СОЧ + ОО Золу СХ00Е48х | 2: 
1Р4 2.4Ср2/име! 845С\/256/УАЗ2МЬ ЗЕ ор ЗЕМРЕОМ 2200+ ВОХ 319 19 а бавот р 285756 речи 15.48 ЕСЗ КМ400-М2 КМ400+У+5Н. тАТХ : 265 ‹ 49 ; 8 — 800СЬ НОЕ ботзипо $Р0802М Ио-А; 340 ; 63 22 — С04\+ 0016 6523255218] 243 
14 `865РЕ/256/МАТ2 И. г 24002564333 МН: №ау 1 335: 62 18 "74 ОА 75 ЗОО МЫ ВОО РВ ВСК рае МВ АЗ5 Р40800-Х, ИЗ М1683/М1563, 274 {49-21 — 80СЬМР 7200трт 2МЬ собре 351 20 — ОУо+СОВМ Вел, леОв от 245 
мм Ее 306 метек. рю м мы ренты р стек 
538 {1 17. р 335 16215 мы ас ОК г : 1-848Р ЕМедгоир 848Р-А, АТХ 275 20 — 80,0 СЬ Мемети Слона! 7200 351 65 115 0мо- ВОМ 16к +СОВУ\ 523252, 16 ; 259 
560 {17  СРУАМОЗЕМРЕОМ 24003 341 9, ПМратрет Ре СИСАВУТЕ СА-85648-Р2, 515648, ООВ ; 278 ; 50 ; М  Зеодме 80 В 7200'рт 362 | 67:8 — Сотьо блуе МЕС СВАЛООА ОЕМ РУО | 302 
1073 ; 17 Зетргоп 2400+ 351 20. ЕС$ 1848Р Е58800 ЗАТА+$+. АТХ 286 53 8 80 09 7200 АТАТО0 Затзупа 362 67:15 — ОМО+АЮМ $ОМУ 022А 16Х БОАТАУЕВ 437 
186 17 — АМО Зетргоп 2400+ 351: 65 1 15 САМ 128 МВ РСТЗ3 а НЕСУТ пРохсе 2 ВиеСгоур №2400, АТХ 292 20 — 80,0СЬ Зотвипо ИИго-АТА/00 7200 ‚ 375 ; 67 : 23 — 0М+/ВМ ЗОМУ 022А 16Х РИАЕТАУЕВ, 437 
] 293 : 17 — АМР 5етргоп 2500+ Р5В 333 / 256к | 377 1 70 1 22 ЗовАМ С т ы =. в тс я ЕС$ М2400-А пРогсе2+5+1 АТХ 292; 54; 8 80,0СЬ Зотзипа 5Р0812С 7200 рт ; 388 ; 72 ; 22 — ОУО+/АМ С СМУА-АТ6ЛВ 16х био су: 437 
‚Зетргоп. 2600/"Еогсе2но400/256 327_; 17 Саегоп 1.8 СН Зоске! 478 Вох 378 708 ММЕМЬ РС АзРосК 448 1848Р+5 АТХ 292 54 ; 8 Заипзипо 80СВ $Р0812С 7200 8МВ сое 394 73 1 Тозфа 50-65372 16х Био! Ьоуег 437 
Зетргоп 2800/пРогсе2ито400/512 470 | 17 АМОЗетрол 25004 боскег А,333) ; 389; 72 11 04 128 МЕРСТ8З Роботаетно 8910 т. А$05 А7\400-МХ КМ400 \+541 АРХ ‚ 297 ; 55 ‚ 8 = 80СЬМ 7200трт ВМЬ сабве 400 20 — МОИМ Вел@, Мес, Зопу от — 441 
Зетргоп 3100/пРогсе2/иго400/512 653 17 АМД Зеприое 25004 394 1 7315 РАМЕ МЕНЮ 1 е г т ЕРОХ ЕР-ВКУАЛ МА КТАООА РОВ Зси@ { 3006 ; 54 } 14 — 8009 7200 АТАТОО Зотзиа 8МЬ 400 | 74 ‚15  ОУОНЮМ МЕСМО-З620АСЕМ 1&кРИАЕ, 470 
Компьютеры ма бозе АМ" АМО Зетргоп 260+ Е5В 333 / 256; 404 ; 75:22 008 128№ ме т ы т. А80$ АМВХ ХЛов МА К№О0, 608.333. 305 › 55 (14 — 8009 7200 Земе! АТА Зотвупо 8МЬ | 400 ‚74 (15  ОУФЬАММЕСМОЗЕ20АСЕМ 16 РУА: ; 470 
Зетргом 2200 128 40 и! 52 КМ400 | 1378 ‹ 246; 7 4211 7818 р т ет Немо - т |-865Р АЗВосК Р465СУ, ОБВ,мАТХ 308 20 — 800 СЬ \(емет Сола! 7200 ВМЬ 300 ‹ 74 15  БУОНАМУМЕС МО-ЗОАСЕМ 16 РИАЕ , 470 
2200 256 40 64 52 КТВО0_ | УМ | 306,7 В ОХ а ат. Мм 256 т и ТЫ 1848 М1 848Р ЗАТАТЬО бр 208406 ‚ 316 ; 58 10 — 120\ 1200ВВ 7200 грт 442 ‚ 3 122 ОМ МЕСМО.3520 ОЕМУО+В9 6х 474 
Зетргоп 2500 256 80 128 52 КТбОО ; 1982; 354 ; 7  АМОбетриол 2600+ боскы А, 333) ‚ 427; 79:1 ЗАМ 268 ЖА АзВоск Р4165С\ 865СУ +5. тАГХ | 324 60; В — 120еодае Воиосива 513120022 (453; 84 (22  ОУО&Р/ЮУ МЕС МО 3520 475 
Зетр 2.2/256/40/СЕ4 бАМ/СОЕ\/17 ‚2209 | 409 | 15  Процесор ЗЕМРЕОМ 2600+ 22, 1 о та — -- м СИСАВУТЕ СА-85661ЕХМ, 91366 1ЕХ 327 ; 59 : 14 — 120.09 7200 АТАТОО НПАСНИ 454 _ 84 ; 15  СУОАММЕСМО-3520 ОЕМ 00489 16х 493 
Зетргоп 2800 256 80 128 52 МЕ? 2218 1 396 ‚7.  Пронесор ЗЕМРЕОМ 2500+ ВОХ ее 9 256 ти ВР АЗ0$ А7\400-МХ МА КМАО0, МЧео 333 ; 60 ;14 — Н00800бЬ НОЕ беодию Вопосаю ‹ 454 ; 81 ; 23 — ТОЗНВАИТЕ ОМ ЛЕАСМИЗИМИМЕС 
Зетр 2,3/256/40/СР4 6АМ/СОРУ/7 | 2263 ‹ 419 15  Зетргоп 2500+/(2564)333 МНа Вах 1 443 1 82 18 ЕСО се РЕ РО ея а. А$0$ А7\600ХХ, КТОО/ОРА4ОО/АСРВХ ‚ 333 ; 60 ; 14 — 120.09 7200 АТАТЗЗ Зотзипо 459 ; 85 {15 — ТОЗНВАШТЕ ОМ ЛЕАСМИЗИМИМЕС 
Зетр 2.2/256/40/АП 128/СРЕ\//17_ ‹ 2279 ‚ 422 ‚15 — Саегоп 2.0 СН Зобке! 478 Вох 448 83 В те я АЫЕМЕЙ ЗА, пРолсе20400/МСР, АТХ 340; 63 22 120 Нам бейеаки 7200 три 8 МЬ 464 | В6 22  ТЕАСМТЗМ,МЕСИСЯОМУ АЗ от 
Зетр 23/256/ВО/АП 128М/СОАМ/Л7 › 2327: 431 ; 15  Процесор СВЕВОМ 0315 ВОХ м0 Иа т м ССАВУТЕ СА-86ЕМВ001845СЕ, Маео‚ 344 | 62 ;14 — 120 №0 1200.8 7200 грт 8 МЬ 469 ‚87:22  ТЕАСМТЗОМ,МЕСАСЗОМУ, А от 
Зетр 2,4/256/8О/АП 128М/СОВУ/17; 2376 ; 440 ‚ 15 — АМОетргоп 2600+ 454; 84 1.15 = Я АБ 67-2 5478, (В48РЛСНБ, АСРВ ‹ 350 ; 65 22 — 120 Затзипо $Р1213М Гбайт 7200 474 ; 88 ; 22 — 40-56х ЗопуЛеос‚ботзипо,Азиз от 
Зетр 2,5/256/ВОДАП 128М/СОВМИ/Л7 | 2430 | 450 ; 15 — АМОЗетргол 2500+, ВОХ 455 182: М т = Ре. МВ АЗРосК 775165С№ ИЧТЕ. 865С\+Уце |_ 356 13 — УМемег Сойо! МИОТ200/8 1206% 7200, 475; 88:1 Мимолеа 
Зетр2.3/256/ВО/АТИ128М/СОВУЧИ7 Н 12435 { 451 | 15 — Сыегоп 0320 -2.4 Сы 5/478 898533, 459 ‚61 В 256МЬ РСЗ2ОО чим ЕИТЕСРОР 865РЕ// 80ОМня.Риеазсон ‚ 356 | 66 :15 — 120 батвипо 120,0 СЬ 7200 'рт8 МЬ 485 ; 90 ‚22 — Уотофа 719 ЕЖА ` 27 
Зетр 2.4/256/8О/АТ 128М/СОЕУИ/Л7 В, 2484 ‚ 460 ‹ 15 Саегот 2,26 62/256 ВОХоске! 478 ‚ 470 20 Ок 256МЬРСЗ200 Нут В 1 А$И$ АТМЕХ.ХЛ, , пРогсей 400,008400, 356 ; 66 (15 — 12009 7200 АТА1ЗЗ ботзипо 8МЬ 491; Я ; 15 — Колонки 68$ 32-6065 36 
бетр 2.6/256/ВОДАТ 128/СОВУ/Л7_| 2484 › 460 ; 15 ина Саегоп-2400 тРСА 256 сосне ; 476 | 85 123 — ЮММ 128 МВРСТЗ3 ЕСС В и ЕМедгоир 865РЕ-А у.2.0 865РЕ 358 ; 64 ;21 — 12006 батзипо Инго-АТА/ЛО0 7200, 493 ; 88 ; 23 — Колонки 401.008 т 
Зетр 2,5/256/ЗО/АЙ 128М/СОКМ/Л7 Е / 2538 › 470 ‚ 15 — 5етриоп 2600+/256333 МНЕ Вох ‹ 486 ‚ 9:8 — ООВРАМ 256 МВРСЗ200 Кпомот и лв НИедгоир 865С\-М, В65СУЗАСРВк ; 358 ; 64 21 — Зотзто 1606Ь 3Р1604М 7200%рт |; 497; 92 ‹ 1  СиобмеМыя +НМ ВА 82 
зв р в - ь я о 22440; 23 : . : ` - й 
Зетр 2.6/256/80/АТ! 128/СОРМ//17 В; 2592; 480; 15 — |ма Сайегоп-2400 256 ВОХ 5478 496 ; 92 :22 — 008 256МЬ 400МН; Ежи РСЗ20 =. =. ЕС$ 1865РЕ ЗАТА боип4 6Си 1ол АТХ ; 362 ; 67 : 8 Затзипо 120СВ $Р1213С 8МВ соке ; 502 ; 93 1 Колонки 40 ЕЗ90 150 
Зетр 2,8/256/В0/АП 128/СОРМ/Л7 ; 2592: 480 ‚ 15 — АМОЗетргол 2800+ ЕВ 333 / 256; 507 | 94 ;22  ОБАВАМ 256 МВ РСЗ200 Затзипу 1 227: 42:8 А5И5 Р4Р800-МХ1865С\ У+5Н. мАТХ ; 378 ; 70; 8 — 12009 7200 Зено! АТА ботвипо ВМЬ ; 502 ; 93 115 — Копонки 40 ЕТО И 150 
„Зетр 2,8/256/ВО/АТ! 128/СОЕ\, - МО Зетргоп 2800+ Е5В 5 . я а = 3 о. 
Зетргоп 2800 512 120 128 52 МЕ? _| 2598 ; 464 ‚ 7 — АМОетргоп 2600+, ВОХ 522 ; 94 14  008256МЬ 400МЬа ъоп@Нуль 7:42 в 4305 А7\880, КТВВО, Рис! С». 202400; 389; 70:14 — 120-160СЬ 7200 Зеодае, МО от 512 | 94 ‹ Ю — КМой4 ЮМТУВ7ВРЕРМРЕС) 184 
Ноя 2800 256 80 64 52 КВТВ0О | 2632 | 470 7 Оыеоп 24000 [266/533 вы дтВВ 1 535 1 99 115 00826 ее т РСС Е Е. 1865РЕ Е,Е58800НТ)42094002>) 392 ; 72:0 1606 №0 160018 7200трт 8 МЬ 523 ; 97 22 Колонки 40 ЕТбОА 205 
АТН2.5/256/8О/АП 128/СОВУ/17_ | 2641 ; 489 ; 15 — Процесор СНЕЕОМ 0335 561 19 ре т ое ко еее пе омойто! |. ват СИСАВУТЕ СА-ВЗОВООИНВА 55655 | 394 ; 71 |114 — №0120 8 7200'рт ВМВ созе ЗАТА ‚524 | 97 и 8 — Аа ТМ (Мода 305Р), /МСВ 340 
бетр 28/256/В0/АП 128/СОЕММ/ЛТЕ | 2700; 500 ; 15 — Процесор СМЕВОМ 0330 ВОХ 566 а. 0 гам м . оп__ | ма РЕТРО ЧЕЛСИ ТЕ и ПЕЕЕИУСТАЕИ = 
Зетргол 3000 512 120 128 52 М2 ; 2733 ; 488; 7 АМ АМоп ХР. 2500+ 605: 109: 14 Е м и и о о ЕВ МВ А5$ А7\880, МА КТ880, Зо А ; 403 | 72 ;21 — 160СЬ Зотзипа 7200грт 8 МЫ 539 | 100 |; 22 — ТУТУМЕВ АУеМеда ТУ Зифо 305+ЕМ ; 383 
Зетр 2,6/512/ВО/АИ 128/СОЕ\/Л7 НН, 2738 | 507 15 ва Сыегол 2,53 ©Н#/2566/533 605: 109; 14 г ты : ани ее НЕ $ОИТЕК КВТ800 9-КВАУ2-ВИ, АТХ 405 | 75 115 — 16009 7200 АТАТЗЗ бота 8МЬ {| 551; 102; 15 — Аует\Зью 308 с Д/УТУ, ЕМчавю 414 
АТН 2,5/256/8О/АТ! 128/СОЕМИ/Т7НоЕ : 2749 ‚ 509 ‹ 15 ма Саегоп 2,6 СН:/128К ‚5478 605 1109 Е > > м т ИЕ АБ МЕ7-52С - $А, пРогсе20400/СВ 410 ; 76 :22 — 160СЬ МЮ 7200 гри 8МЬ сасве 556 20 АМЕВМЕГЛА 307 гейой 421 
Зетр2./512/ВО/АП 128/СОВМУЛТ Е: 2846 | 527 | 15 №9 Сиегот-2667 иРСА 2564 саске 1 605 1 108123 00825 мы А905 АЛЧЕЖ "Рогсе20Нго400 $НАТХ , 427; 79 |8 бота 160СЬЗРЛЬММ 7200ртёМВ | 556 | 103; т АМЕВМЕМА 307+РМ гаюй 475 


я 


осо оеое 


№9/336 28 февраля-07 марта 2005 


Наименование 
Колонки 40 АТ00-5 1 
„Копонки СЕМ $\/-5.1 Ноте Тиеаег 


`5МСА 128 МЬ АП Вадеоп 9250 008 Ум 


НБ Водеол 9550, 128МВ ООВ, 128-51 
`А55 Еятете АХЗОО ЗЕ/Т/12ВМ 
1281 08 
`деокарта Н$ 89600 128 т Бик. 
<@%Ь-З0 АН 960ОРго 128МЬ 1281 


Вдескорто НБ ВХООРКО 128 ТУРС | 
АСР: СЕРОВСЕ-ЕХ 5700 АСРВХ Онедх 


А$0$ У957Е 128 ИБТООЕ 64 БИ 


`н8 ВаЧеап 9600, 128МВ 205, 128. 
баррние КаЧеоп 9600ОРКО, 1 28мь ООВ; _ 


_Вабео 96ООРО. 128м ОБЕ Тео о, ом 


"СЕ 6600 068 РСЕ 128МЬ 128-Ь + 701 
РА- Е, ‚СЕРОВС 718 
Сюсьие АП Х6ООРЕО ОО РСЕ ‚вм, _ 728 
НБ Водеоп 960ОРКО, 128МВ 208 ТУ 738. 

765. 
$05 №9570 ТО/Т28М [4 5700 _ ИВА 


У6А150210 СеРогсе 6800 128МЬ 256 
А$5 \9999 СТ 128 МВ ЕХ6800СТ 


.. 


ОБ, 128н ; 416 
420. 


232 
235 


`488 
504 
57 
534 


20 


554 


__ 567. 


583 


605. 


и 
80.21 
88:14 
АЗ 
96 22 

19. 
102 | 22 

13. 

я. 
108115. 


620: 5; 22 


644 


649 


700. 


НЕ Водеоп 9600РРО, 128МВ ОВ М\ ; 


1960 
2100 


вм. 


Наименование 
5-32 АГ Х800ОРго 256МЬ 2561 
А$$ АХВОСРЕО/ТУО/256М 0ЗВ Сост 
СеЕогсей, У (СТ$-Тдот 32-128 


Могог 17" `Затвипа 75МВ 0.20 тт. 
"1С [7008 Ноноп 0.24 т. 

17 8 ЗАМЗИМС, 795 МВ 

19" $СОТТ 9950 1600х1200 ТСО"99 

АМЗИМС 79БМВ 


АТ. Затвипо 7979-1009. 


Монитор 17" батзипд 797 ОЕ 


7716 Вакол Р720Р 1024*768@119НЕ, $ 
17, ЗАМЗИМС 797 БЕ 


Монитор : Залог т 
Монитор 19" ати ОЕ 


_Мопйог 17° ботвипо 9970 0. 0.24 пт 
Монитор 19" Затзипо 997МВ 


1715$ 1, 


ТЕТ 17" 0264 8ег@ 
_Т7’Асег АНТ 13тз 3501, З7Окд/м2_1. 


грн. 


2474 


2884 


980 
1107 
1291 
1304 
1322 
1323 
1338 
1344 
1348 
1353 
1389 
1415 
1443 
1512 
1534 
1554 
1568 
1593 
1635 
1647 
1696 


и ет 710% ТЕТ [555$] 3 1701 
1764 


уе. 
459 
515 


205 
23? 


245 


250 
251 


ео 


280 
295 


305 
314 
315 


330 
336 
333 


22 
21 
и. 
17 


ом о: г 


Наименование 


Мопйог 15" [С И 530Р ТЕТ 

1С017" 16 1730$ (Со, 

г 19” Затзипа 959 МЕ 0 24 тт 
17" 0.264 ВепС} ЕРУЗ1 Веде ТЕТ 25мс 
Монпор 17" ЗАМЗУМС ТЕТ 710\ 
Монтор 15" ЗАМЗИМС ТЕТ $М152Х 


Монитор 17" Зотзипд 710М ТЕТ {АЗК$} 


ТЕТ 17" Зотзипо 710№ 


17" МЕС Мыйбупс 1701 
15017" 16 17208 СБ, 


ТЕТ17" 0.264 Веп@ РР 12мс 
СР" 16 17308 1С, 


Монитор, 
ТЕТ, $АМЗИМС том 
_Мопйог 17" 1С РЕ 117З0РЗУР 


ЕТУ" Е 


"Монитор. 19" ботвипа, 910м ТЕТ 
1С0197 16 1930$ СР, 
ТЕТ, ЗАМЗИМС 173Р 
05-16 1518 СО 
15015" 16 1515$ 1СР_ 
1С015" С 15208 1СБ 
16015" 16 15308 1С2 
[СО15" 15 1530$ 162 
1СР15" 16 1530Р1СР 
15017" 16 1715$ СР 
иСОТ7" 16 17208 (СО 
ОУ" 16 1720Р СР. 
ЕСС" 16 17308 СР 
1617" 16 173098М1СО 
1СР17° 16 1730894 СР 
©0176 1730Р1СО 
1Ср19* 6 1915$ СО 
15019" 16 1920Р СО. 
ЕСГ" 16 1930$ 1СР 
15"ТЕТ, ЗАМЗИМС 1524 (АН) 
15ТЕТ, ЗАМЗИКС 152 (©\\5$9 
15"ТЕТ, ЗАМЗИМС 1528 (Е505) 
1Б"ТЕТ, ЗАМЗИМС 510 (АЗК 
15"ТЕТ, ЗАМЗИМС 5104 (АЗЗМЧИАЗК 
17-ТЕТ, ЗАМЗОМС 172% (850$] 
17-ТЕТ, ЗАМЗИМС 17ЗР {ОП 7РЗС 
17'ТЕТ, ЗАМЗИМС 710М (М33$] 
17-ТЕТ, ЗАМЗИМС 710М (АКВ 
ТТНТ, ЗАМЗИМС 710 (АЗК) 
ТУТЕТ, ЗАМЗИМС 710 {А394 
ТУТЕГ, ЗАМЗИМС 710 ЦАЗТ5) 
ТУТЕТ, АМЗИМС 710\ (594) 
17ТЕТ, ЗАМЗИМС 710\ (№559) 
17-ТЕТ, ЗАМЗИМС 710Т (В$АЗС] 
17ТЕТ, ЗАМЗИМС 710Т (ВТО 
17ТЕТ, ЗАМЗИКС 7208 {9058} 
17'ТЕТ, ЗАМЗИМС 7207 (23090 
17ТЕТ, ЗАМТВОМ 7ЗУ Т55) 
1УТТЕТ, ЗАМЗИМС 1928 {Е505} 
19ТТЕТ, ЗАМЗИМС 9ТОМ {АЗЗЗДАЗК$ 
19-ТЕТ, ЗАМЗИМС 910Т (ВЗТЕМ) 
1ТЕТ, ЗАМЗИМС 910Т (ВТС 
15" ТЕТ, ЗОМУ ЗОМ-НУБЗВ Воск 
17" ТЕТ, ЗОМУ 50№ $738 Вю 
17" ТЕТ, ЗОМУ $0М-57ЗН Сгоу 
17° ТЕТ, ЗОМУ 30-5748 Воск 
17" ТЕТ, ЗОМУ ЗОМХ7ЗВ ВЮ 
17 ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-Х7ЗН Стеу 
17" ТЕТ ЗОМУ $МО-Н$73В Воск 
177 ТЕ, ЗОМУ $МО-+Н74В Воск 
17° ТЕТ, ЗОМУ $МО+Н$741 Вше 
17" ТЕГ, ЗОМУ $МО-НЗ74Р Э1мег 
17° ТЕТ, ЗОМУ $МО-НЗ74М ие 
17" ТЕТ, ЗОМУ $М-Н$74Р8 
17 ТЕТ, ЗОМУ $МО-НХ7З$ Элмег 


№9/336 28 февраля-07 марта 2005 


1933 


1940 
1960 
1988 


460 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Наименование 

19° ТЕТ, ЗОМУ $МР-Н$948 Вюск 
17"1С 7овн НАТВОМ 

17" 16 ЮМН ААТВОМ МИТМЕСА 
17" ЕС 71ОРН НАТВОМ 024 

17’ С 710РО НАТКОМ 0. 24 

17"ЁС УПВЕАТВОМ 1280х1024@66Н2 
17"1С 773Е 1280х1024@60Н2ц, 1 ТСО 99 
17677008 10249 68@85Г\, ТСО ‘99 
177 (С Р700Р 

17" 1С 27208 

176 Е720Р 
‚19' 16 9108 

19" 16 ЯТОВИ 

17", ЗАМЗУМС 757 МВ БупаНа! ОЕ СВТ 
17", ЗАМЗИМС 793 РЕ/ОЕХ 

17", ЗАМЗИМС 793 ОЕ/ОЕХ $мег 
17", ЗАМЗОМС 793 М8 

17", ЗАМЗУМС 793 5 

17", ЗАМЗОМС 795 ОЕ/ОЕХ 

17", ЗАМЗИКС 795 ОЕ/ОЕХ $мег 

17", ЗАМЗУМС 795 МВ 

17", ЗАМЗИМС 797 ОЕ 

17", ЗАМТЕОМ 78ВОЕ 

17", ЗАМИВОМ 7802 

17", ЗАМТВОМ 78Е 

19", ЗАМ$ИМС 957 МВ СЕТ 96КНх 
19". ЗАМЗЛАС 997 0! 

19", ЗАМТВОМ УВРОЕ 

14-22 ЗОМУ ЗАМЗУМСЛС от 

8се виды ТЕТ мониторов, 15"-24" от 
17" 16 7ТЮВН ААТВОМ. 024 

Т7', ЗАМЗУМС 793 ОРИОН 

17 16 710РН РАТВОМ 0.24 

15"ТЕТ, ЗАМЗОМС 152% (©УУ55$ 
+0015" 1С 1530$ 1С0 


О-ИМК ОЕМ 5626 от 
М56РМЕ 56К им. 
Модет 33.6 К Коскумей иг! 
Модет 56 К АСогр. М565СР еж У 92. 
МоЧет 33.6 К ХоНих и 
Асогр М56 ЗСМ от 
Модем 56К 2- ик 20-562мМ 
2х. ОММ НТЕИМАМИМЕОИМО от 
АЗОТЕ: ®21 Месо СМС} от 
Модет 56 К СМС 1156/Е21. ем. Уеао 
Модем 56 СС Е2Т (ЧК еж. 
Моцет 56 К ужей Отн 56К М0 (АОМ 
УХЕ ОММ 56 К У90 ИМО 
Модем 56К 2уХЕЕ МЕО 
Модем Ех: 2УХЕЕ Отий 56К МЕС 
Моцет 336 КЮС 281481+ 1 
Модем Еж: РухЕЕ Оттии 56К ВИО 
СУС,Хухе!Моюг.Асо"р от 

Корпуса 
Миаде Томег АТХ 300М/ 
Маче Точуег АТХ 300М/ $ТОВМ 
Ме Тозмег АТХ 350\/ Союг$ 
мае Тознег АТХ 300\У КМ-КОВЕА. 


Фокс-мовем Ас 


Ъ КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 4 


Матричные принтеры 
Принтер ЕРЗОМ х-300+ 
МАЕК Союг заРигег 2615, 2 к. 
СТРУЙН. ПРИНТЕР 1ЕХМАВК, 7615 
Принтер кто 7615 Соют 
Техтзайк Соог Зарег 761 5 
Принтер ехтоиК Союг 3е! 7615 
Техтойк Союг Зарйтег 261 Ы 
ЕРЗОМ С43/С45/С65 (окцияйИ! 
Ерзоп 5145 С435Х [РТ 
Принтер Ерзоп С435Х 
НР ОезКде! 3520/3745/3845 
ЦЕХМАЕК Саог ЗеЁитег 2705, 2 к 
ЕРЗОМ $5 Союг С43$Х, 11/5 рр 
Принтер НР ОезКе! 3520 
Принтер ЕРЗОМ Зз С45 + 2 додк 
Принтер Сапоп РАМА 21000 
Сопоп МХМА Р1000 
САМОМ 1Р-1000 
Сопоп  - 1000, А4, 4800х1200 
Принтер НР 0} 3650 
Сопоп Ритег РРХМАР1000/2000/3000 


грн. 


893 


34 


47 


соо 


- Наименование 


грн. 
НР РроюЗтат! 130 494 
САМОМ РАМА 11000, 14/11ррт 500 
Принтер САМОМ РИМА |Р1000 500 
Принтер САМОМ РХМА 1Р2000 594 
ЕРЗО г С86, 22ррт 616 
НР Роюзтой 7 х {без полей} 783 
САМОМ, НР, ЕРЗОМ, 1ЕХМАЕК ол 
ЧЕХМАРК Сао х 
1ЕХМАВК Союг Зейритог1 р 06, 2к 
Лазерные принтеры 
Принтер Затя 520Р 745 
ЕРЗОМ ЕР1-62001 1РТИОЗВ (20 стр\м] 1 765 
Принтер Затзияа М!-17ТОР 772 
ЗАМЗИМС МЕ1520Р 784 
ХЕВОХ РНАЗЕВ 3120 788 
ХЕВОХ РНАЗЕВ 3121. 794 
Принтер ЕРЗОМ ЕРЕ 62001 805 
Затытю МЕ1520Р 810 
Принтер ЗАМЗИМС МИ7ТОР 833 
Хегох Ррозег 3121/31З0ДРТАИЗВ} 840 
ЗАМЗИМС М-1520Р_ 845 
Сопоп \ВР-1120 956 
ХЕРОХ РНАЗЕВ 3130 1004 
НР Гозеке 1010 1008 
Принтер НР Ш 1010 1015 
НР [оъех4е! 1010, 12 рр, 6Обари 1027 
Сапоп 1ВР-1 120, 1Оррт, 600х600 ру 1032 
1042 
1075 
пер НР ое! 10 1082 
Принтер САМОМ 18Р-1120, 1104 
‚НР [озеще! 1012 ЗВ 2.0 А4, 14 стр 1215 
1643 
Принтер НР Ц 1320 1804 
Принтер ЕРЗОМ Асуфозег С700 Союг ; 2975 
5250 
ати — : 192 
Мозек 1 Ве@уРам 1200 СО А4, 6; 241 
"МИБТЕК 1248 ОВ+ Ад, 600°1200, (ЗВ ; 246 
Сканер Мизек 1200 Ге Ве@гром 250 
Вет С Зсап 5250 - 5550 1200х24004р 305 
Сканер Мичек 2400 С Ри Ветром | 306 
Сканер МузеК Веаг Рау" 2448 ТА Р№з 335 
Сконер Мизек 2448 ТА Роз Ве@гром 355 
Сопоп Сопобсап и4е20 1200%24004р‚ 376 
НР сапе! 2400 С оптическое 12004р ; 421 
НР Зсопуе! 2400С - 3770 120024004 ‚ 431 
ОМАХ Азна 4900, 1200х2400 ар, ССР. 461 
Сканер НР Зсал }е! 3770, 1200 х 240 538 
НР $сопуе! 3670 С опт. 1200х1200 др 545 
567 
700 
Сканер ЕРЗОМ РеЧесоп 2580 Рок ИА 
Ерзоп Ремесйоп 2400 Рною 837 
Ерзоп Рейесйоп 2580 РАоо, ЗВ 971 
Ерзоп РефесНоп 2580 Рною 
НР $.] 3970 2400 р оптич, 48- Ья 
Источники бесперебойного питамиы (ИРЗ) 
Роме Миз! 400+ (АМ 218. 
ВМТ-600 МА Воск РЕО АЕ РомегСот) ‹ 229 
Ромегмате 3 РУИЗТ10 ЗООМА, ОН-Цпе 322 
`Роммегмаге 3 РУМЗ110 550МА, ОН-Ипе 394 
Рочмегчаге 3 РУЗ 622 
РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 
НР) 5./81/1100 14ОВ Зититй 1озег 15 
НР 1200 1908 Зитиий [азее 17 
НРЫ 1300 2208 Зопиий [азег 24 
НР | 2100 2608 Зипити [озег _ 25 
Затзипу 1210/ 1ехток Орна Е210 26 
НР: 1010/1012/1015 1108 32 
НР 4000 3008, 5008 битити [азег 33 
НР Ц 5./6./1100 Нопр,Арех 38 
НРЫ 1200/1000 Негр, Арех 5 
НР | 2300 3508 Зитий [азег 51 
Вготег 1030/ 1240 2108 55 
НР 1 4000 Арех Зитии [азег 57 
НР 2100 Арех Зипний [азег 73 
Затвипа 1210, Напр 102 
РОЙ Хегох №24/32/40 Нопр 107 


7] 


УМНА 


НИЖЧЕЩНИ 


ГВ НА КОМП'ЮТЕРИ 
РИ КОМПЛЕКТУЮЧ! 
УШИ ТА МОБЛЬН! 

В ТЕЛЕФОНИ 


пуУпПьсле 


6 & 


хааие? сачкакыяЙ буи 


еее 


т о Я-бавет вет. 


Раобозаою о суббеттр 


„78, 888 


иде 2 ЕРеДее 
888-88-88 


м.Кив. пр. Перемоги 9, оф 35 
тел 459-03-90 факс 236-86-50} 
е-пай: пю@адата Чемиа 
БёрадатаКеуиа 


аа > 


АСАМА 


8 ЗТБЕГОВАЯ КОМПАНИ 


Компьютери 


23 та комплектуюч1 м. а 
и. мобльн! телефони 


Ф та аксесуари 
ь цифров 
19 о ро 


ь р О `ЭАЬ ПЕРВЫЙ взнос 


19 
г. ' ул. Нестерова,3 оф. 812 
19 = и Е 
20 я Комп'ютери та 
19 Не: комплектуюч! до них 
то 0 
15 зещфиоя 2212814908 УСА оп хи НУНС 
10 Савюв 13/28 /бОбВ МСА ол 
14 ‚ЗАБОРОВ 
13 ны 
15 Та ба т ух т урошя 
те `оутбуки 
15 Фото то ибообладноння. 216 74 83 
13 Периферия. Кредит 216 59 17 
Достовка безкоштоаыо. Горония. 
19 
15 Продаж, ремонт, мдключення, кредит (8%) ручних 
УВ Комп'ютери вйд 1299 грн. 
6 (Ноутбуки, комплектуюч!, оргтехнка} 
6 Приводи: — Факс-модеми Г 
ТАЗЫ$, $ОМУ, 5АМ5ИМО, ТЕАС, МЕС) УЕСТОЙ, ДУХЕ, СУС,Р-ЫМК, АСОЯР) 
7 Ср — -- 78.90 гры. Внутрнинй - ад 64.20 трн 
10 ВУ — -- 137.77 грн. Зовнйиийй - Эд 144.46 грн 
14 СОРМ! — -- 133.73 грн, ^_ працюемоло субозах - знижка 39 
г 2\2+/-В/Е\М -- 422.63 грн. МУ ЛАСОЗОН.СОт.Ца 
М м. Кигв вул. Богдана Хмельницького 2681, оф.12 
228.47.63, 246.43.89, 234.53.35 
18_ 
18. 
18. и ' и’. , 
18. = копповальн! апарати ^ Я принтери 
ие = Факсиммьн апарати.. = комп‘ютери 
т. и витратн: матерайи 9 
18 и монтаж комп" ютерних мереж 
18 ® технчне обслуговування 
нЕ т копа, Факс, принтер >. 
ы оч и заправка РА т 
1В В Ш <канерн а ы 
1 . и канцелярия. папр 
18 Украгна, `01 001, м. Кигв, вул. Пушинська, 326 
18 тел. 229 69 29. 228 52 09. 228 31 56 г 
18 2-й) ; ипиз@ир- сот.иа 


Наименование 
Рой Хегох №24/32/40 10758 
Картриджи 
Сапоп ВС!-21 Ы к 2100 $100 Рюпеег 


НР 51626 (0. 4Ж/ 

НР 51629 {21 6ХХ, 0№/ 6ХХбез 
НР 6614 (21 610/640/656] 
НР 8727 (21 3320/3325/3420/3425] 


Стоя вС20{8.С:2000/2100/4 198 1. 
НР 6625 (0. 840С,843С,845С} 18: 


НР Сб де 4ог 610С/640С | Е Е 

|НРЫ 100/Сопои 18Р800/81О 
НР 1000/1200/СопогиВР1210 
НРУ 2100/2200 {С4096А} 

НРУ 1300 _ 

О26ЛЗА Кг НР 1300 

Е16РС/ЕС 200-3 

НР 2300 
„чернила 


Чернильницо Сопоп ВС-21ВК черная 


"Чернила Гек р 19 


ЛАЗН: "Мат МЕБА Сыд 128мь. 
128МВ ЗеслеГоло! Сога 


ММС Тиопзсей4 `256МВ_ ны 
НАЗН. СОМРАСТ НАЗН, 'Метогу. Сет56 
128 МВ 3.3 Зтоимедо Согд ехаг 

Тгапзсеп4 058 Римзи-Зетепз. 2561 м. а 
НАЗН. $МАЕТ, МЕРА Сога 128МЬ 

СЕ Сота 45х Тгопзсеп@ 512МВ 1 Зт 7. 
КЕАЗН: СОМРАСТ РАЗН Меплогу, Сои3512 324 
Зеалу Окно! Согд 512МЬ 


: 
мной 


"Рен 058. 1. 1 "Возь Оиме. 128 м5. 
$0 Соч 6х ет 512мМВ 


Телефон, Ропозопе к Т$С10. 160 

Телефон Рапозопе [23 -12362ВИ 165 13 

Телефон Ропазогис КХ-Т2365\/ 204 13 

Телефон Рапозопе КХ-ТС100 207 13 

Телефон Ропазопе КХ-ТС1025 321 13 
ь. Услуги 7] 


"Ремонт, Сборко, Обслуживание пк 
‚ремонт принтаров»ст.. 
‚1ООМЬЕТР5ЗНАС СЕ ЗНеЙ,РеИ,РНР,Му 


Размещ. алпоротн.серверо(колокейшн) ; 


Установка и настройка ОС УМХ 


новка и настр М/то\5 МТ Интерн 


'Ностройка ПК 


о подержаных пк 


Продожо лодержоных комплектующих 
«Продожа нсубукоыбд 

Изготовление Г] ПК по зокозу 

м 
Бесплотные консультоции по ПК 
Ремонт ПК 

Покупка комплектующих Б/У 16 


рнизоция любых пк 


Покупка компьютеров Б/` у 16 
е 16 


Зомено старых ПК но н 
Заправка картриджей 


Зопровка картриджей всех типов от 10 23 
НР 1100/3200 65 18 
САМОМ 18Р 800/810 65 18 
НР 1000/1200 68 18 
САМОМ РС/РС 76 18. 
НР 1300 81 18. 
НР 2100 8 18 
НР 2300 100 18. 
ЗАМЗИМС М. 1210 102 18 
Ремонт Е 5 
ро 
Ремонт пк 16 
Настройка ПК 1 6 
Ремонт+модернизация ПК 17 
Модернизация ПК 
„Модернизоция любых ПК 16. 
Модернизация мониторов 16 
Консультации по модернизации пк 16 
„Покупка комплектующих Б/У 16. 
Покупка компьютеров Б/У 16 
Зомена старых ПК на новые 16 
ЙбступвИнтефнот по выделенной пинии 


АМНТЕЗОЯ кума 
Абон. плото (16Ь 
РАКЕ ОЕ 
та 
Подключение выделенной линии 
256К, от 

`Йовременный доступ к сети __ Е 
Ногле [лнзит 22400-08100, <68% 1025.3 
ем{пн-пт 08:00-22:00} {3 10.48; 3 


парения 


.: 5484 1008: 3 
По о фиксиреланной абонплате, в месяц 
_ Ночной литие4 [02:00-06. 00} 16 з 3 
Домощний Ипйтйе4 (20:00-08:00) 60 и 3 
мета 110122) 3 
Е ФЕВЬ® 
М ис Е 


од ‚Название фирмы Стр 


1 1 Инком (044-2489774,2415601,76} 49 
2 й Ю Боск | 34 
3 ‚ ПРак (044-4647178) 31 
М: Й 5 
5 Затзипа 2,52 


6 ‚, АгГома (044-4590390, 2368650] 49 
7 Виоком (044-5373335} 49 
8 Евротрейд (044-2167483, 2165917) 49 
9 Зеленая волна 37 
10 | Инкософт (044-2464389,2345335} 14, 49 
11 , Колокол (044-4617988) 35 
12 ‚ КОМИНФО 27 
13 , КомТехСервис (044-2368800,2368432] 


Е ее бе АНЕ 


14, Корифей+ (044-4510242) г 29 


15 ‚ Лайтком (044-4688977, 2685752} ] 50 


16 1 ПрогмаТех (044-4575720,4530258} Й 50 


Пульсар (4517046, 4516654, 2689641} 


18 , СИНТ(044-4596515, 2443735} 7 

19 , СИГ(044-5654277,5653961) 50 
20 , СовИнфоТех (044-2441166} 50 
21 | Технопарк [044-2463490} 51 
22 ‚ Укркомплект (044-5691410, 4593804} 50 
23 ‚ Юним [044-2296929, 2285209) 49 


_ тел. 044) 569-14-10, 459-38-04 ° 
›_ МАЛА. СЮСАМТ.СОМ. ПАЗ 


Кутеля/Продаж/Ремонт/Настройка 


ВЖИВАНИХ 


„ Комп'ютер, комплектуючих 
Прагматех та периферй 


МОДЕРНИЗАЦИЯ 11 


вул. Виборзька, 41 


457-5720 453-0258 


пн.-пт. 10-19 сб. 11-15 


Не мае значення, насщльки мале або далеке Ваше 
рдне мюто - завдяки доступу в Тнтернет та 
процесору Те® Репнит®) 4 з технолопею НТ, на 
баз! якого працю ПК агНте"””, Ваша ам’я 
отримае ус! переваги новтнх технолопй. Вдкрийте 
для себе щлий св - де 6 Ви не мешкали. 


Подарунок! 
копонки 

о 
и эмного блока 


персональн! комп’ютери 
Оътриз САМЕГИА С-160 
О!утриз САМЕБА С-310 от 85 180 7. 

БИРЗниворы 
МРЗ Рбуег. Тголзсе ЧЕМ 256 МВ _ 


Ъ ОРПЕХНИКА 


234 88 00 . Яксть пдтверджено сертификатом 150 9001 


‚ Виробництво серйне та пд замовлення 


СБОРКА-МОДЕРНИЗАЦИЯ- *РЕМОНТ 


Комп‘ юЮтери ны 


Копировальные Эппорохы : замести 0 зенит Сикставь безиытожно > ПШ . 30 мсящв гарантй 
СОН Айсо 1113, АЯ 5562 ‹ 1036 ; 15 СО ВУ! 52х32х52 уподарунок с 
р 

— Многофункциональные ‘устройство окЕые 9 Зетзьгоп 2200/256008/4065/64/СОЯМ!1 7" р } ИИ Е 
МФУ А4 Хегох \!огКСегие 16 1560 Зетпргоп 2500256 (МАТЕ 128 М/СОКУТ я С 9% ) ЧА 
Сопоп 1озе'Вазе МЕЗТ10 1620 Сеюгсп 26670/256/3016524 5АМ/СОВУ/17 же де т Н из ки Е ЦЕ н ы! о знижки на ПК пред явнику реклам и 
САМОМ 1зегВазе МЕЗЛТО 1680 ; 300; 7 АТНЕОМ 64 2800/512/80/АТЕ 128/С08\!17 . 8» г РИ А ЛЫ 
МФУ А4 Хегох М/С МТ5 2024 23 Репнит 4 2400 /256/30/АТЕ 128М/СОБУИ17 > 

Телефоны’ ы Е ЗН. = 
| Автозаводська, 2 т.:468-89-77 т.: 268-62-49 Ут || Ь Р |< 

Телефон Рапозомс КХ-Т2350КО 56 13. Пюбченко, 15, 3 лоь. (М Либдська) т.: 268-57-52 м и р Украййа 419А ес по аг 
Телефон Рапазопс КХ72363 ВЕ: ОптовЕ щним накомплектуючЕ г. Киев, м. Кривоноса 


Кив, вул. Солом‘янська 1, 9 пов. 
тел. (044) 238-8990, 238-8999 


№79/336 28 февраля-07 марта 2005 р } , 
яве, логотипи те! и5юе, Репнит с товарними знаками або зареестрованими товарними знаками ие! Сотр. та й тдроздимв у США та 1нших кр!нах. 


